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CAPITULO | INTRODUCCION

Este documento presenta el planteamiento del problema, asi como la justificacién del

proyecto y los objetivos a los que se desea llegar.

1.1Nombre de proyecto

Desarrollo de estrategia de gestion de conocimientos para repositorios institucionales:

caso de estudio: repositorios de “objetos de aprendizaje (OAS)”.

1.2 Planteamiento del problema

En la “Universidad Politécnica de Puebla (UPPue)”, se producen recursos digitales de
distinto tipo, por ejemplo, materiales didacticos, que generalmente se almacenan en los
equipos de cdmputo de los usuarios, esto dificulta su consulta y reutilizacién en la

comunidad universitaria, asi como en el exterior.

Actualmente, la UPPue participa en el proyecto intitulado “Desarrollo de Objetos de
Aprendizaje Adaptativos del tema curricular de bases de datos para alumnos de
Instituciones de Educacion Superior (IES)”, uno de los resultados es el desarrollo de los
OAs que apoyen a los estudiantes a adquirir conocimientos sobre bases de datos. Este
documento reporta un analisis de OAs y de repositorios de ROAs que se relacionan con
esta teméatica, se describe en particular una metodologia para desarrollar un OA y otra

para elaborar videos con fines educativos.

1.3 Justificacion

De acuerdo con el andlisis de repositorios con el que cuentan algunas IES, en donde se
almacenan diferentes OAs, en la UPPue se pretende también almacenar y distribuir los
OAs a través de un ROA. En la literatura, los ROAs se conocen también como memoria

institucional, ya que éstos permiten la recuperacion de los OAs.

Los repositorios son una herramienta que permiten crear y compartir conocimiento,
facilitar el aprendizaje organizacional en la medida que todos los involucrados participan
en su construccion, implementacion y consolidacion, el cual beneficiara tanto a los

alumnos, docentes y publico en general, quienes podran consultar documentos u OAs.



Este proyecto utiliza herramientas tecnoldgicas para generar contenidos en eXelLearning,
Camtasia Studio, Slides, H5P y JClic, asi como la plataforma DSpace disefiada para
soportar la operacion de un “Repositorio Institucional (RI)”, esto porque permite que los

OAs construidos sean reutilizables.

ExelLearning es una herramienta de codigo abierto (en inglés Open Source), es un editor
de contenidos de caracter educativo, es decir, permite generar contenido interactivo
(preguntas y actividades), insertar imagenes, animaciones Flash, formatos de audio y
video ademas que se pueden adaptar diferentes herramientas de aprendizaje respetando
los lineamientos establecidos por las “Comunidades Digitales para el Aprendizaje en
Educacion Superior (CODAES)”.

Camtasia Studio es un software comercializado por la empresa Techsmith, capaz de
combinar en un archivo elementos tales como texto, videos, audios, graficos,

animaciones Yy otros efectos, su uso en el proyecto es para la elaboracion de videos.

Slides es una herramienta en linea de coédigo abierto en la cual puedes crear
presentaciones animadas en las cuales se implementa HTML, CSS y JavaScript, con la

ventaja de exportar las presentaciones en HTML.

La plataforma DSpace se emplea en instituciones académicas para gestionar RIs,

permite almacenar archivos, gestionar sus metadatos y difundirlos en recolectores. [2]

H5P es una herramienta que facilita la creacion, publicacién y reutilizacion de contenidos

interactivos para el area de e-learning.

JClic es un entorno para la creacion de contenido interactivo y de evaluacion, desarrollado
en el lenguaje de programacién Java que permite exportar las actividades en el formato
del Modelo de Referencia de Objetos de Contenido Compartido (en inglés Sharable
Content Object Reference Model SCORM) y en el ultimo formato del Lenguaje de
Marcado de Hyper Texto HTMLS5.



1.40bjetivo general

Analizar las caracteristicas técnicas y pedagoégicas de repositorios de OAs que distribuye
contenidos educativos con politicas de acceso abierto.

1.5 Objetivos especificos

e Describir repositorios de OAs relacionados con la tematica de bases de datos
relacionales.

e Implementar 3 actividades de aprendizaje y 3 actividades de evaluacion utilizando
la herramienta eXeLearning en OAs construidos en la UPPue.

e Elaborar la documentacion técnica y para el usuario que describa las actividades

previas.

10



CAPITULO Il METODOLOGIA Y HERRAMIENTAS

En este capitulo se describen las etapas que se van a llevar a cabo para realizar el
proyecto “Estrategia de gestion de conocimientos para repositorios institucionales: caso

de estudio: repositorios de OAs.”

2.1 Etapas para el desarrollo del proyecto

Las etapas principales del proyecto son los siguientes que consisten en:

e Andlisis de repositorios de OAs.
e Disefio de actividades de aprendizaje y actividades de evaluacion.
e Implementacion de OAs.

e Evaluacion de OAs.
2.1.1 Andlisis de repositorios de OAs

El analisis tiene como objetivo principal identificar los metadatos de OAs, Learning Object
Metadata (LOM) o las especificaciones de SCORM para la facilitacion de su catalogacion
con otros ROAs. [3].

Algunos de los metadatos se pueden asociar con usos especificos, por ejemplo, para
catalogar o clasificar un OA. La clasificacién se considera centralizada si el sistema de

clasificacién es propio del ROA o distribuida cuando se utiliza en mas de un ROA. [5].
2.1.2 Disefio de actividades de aprendizaje y actividades de evaluacion

Después, de la fase de analisis de repositorios se toma en cuenta la catalogacién de
éstos y se propone la actividad en algun formato para representar los contenidos, los
cuales pueden ser: presentaciones, imagenes, texto, éstos se almacenan en archivos

con extension PDF [5], los cuales se crean en eXelLearning.

La introduccion de cada OA se forma de 5 diapositivas, cada una con 6 lineas de texto e
imagenes de apoyo. Dado que el contenido de los OAs corresponde a conceptos, [4]
sugiere emplear grupos de objetos, eventos y simbolos en la fase de implementacion. En

particular, se elaboraron dos videos, el primero presenta qué es el acceso abierto, sus
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beneficios y aplicaciones, el segundo es una introduccion a los 4 OAs que se estan

desarrollando en la UPPue, como parte en el proyecto descrito en la seccion 1.2.
2.1.3 Implementacion de OAs

La fase de la implementacion de actividades de aprendizaje y evaluacion de los OAs, se

realizo en diferentes herramientas como eXelLearning.
2.1.4 Evaluacion de OAs

En esta fase se considera que una vez que un grupo de expertos revise y acepte los OAs,
(los contenidos, el analisis y disefio de las actividades de aprendizaje y de evaluacion y
la elaboracion de la implementacién); éstas se evalian de manera independiente por
usuarios potenciales, el proceso requiere del disefio de instrumentos de recoleccion de

datos y de métricas como grado de satisfaccion o percepcion de la utilidad. [5].

2.2 Metodologia para creaciéon de un video introductorio

Cabero [6] y Romero, [7] hacen referencia a una serie de etapas a seguir para la

produccion de un medio, estas son: disefio, produccién, postproduccién y evaluacion.

2.2.1 Disefio

La etapa del disefio conlleva una serie de fases [6], [7], mismas que describen en las

secciones siguientes:

o Andlisis de la situacion
« Plan y temporalizacion del proyecto
o Documentacion

e Guion del medio
2.2.1.1 Analisis de la situacién

En el andlisis de la situacion incluye diferentes actividades como las siguientes: seleccion
de los contenidos, identificacion y delimitacién de los receptores, determinacion del medio
o los medios en el cual se concretara el mensaje, los objetivos que se pretenden alcanzar,

la identificacion de las destrezas didacticas a emplear, la revision de la existencia de
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materiales similares anteriormente producidos, equipo humano, técnico y la
determinacion de los materiales complementarios que acomparnan al medio objeto de su

realizacion y la conexién que se establece con él.
2.2.1.2 Plan y temporalizacion del proyecto

La segunda fase consiste en la especificacion del plan y temporalizacion del proyecto,
permite tener conocimiento de la dificultad temporal de la realizacién del medio y adoptar
en consecuencia las decisiones oportunas para llevar a cabo su realizacién correcta al
mismo tiempo, permitira ir adoptando y revisando los presupuestos econémicos previstos

inicialmente y establecer las modificaciones oportunas.
2.2.1.3 Documentacion

Consiste en recoger documentacién para el disefio del medio, es importante mencionar
gue esta revision no debe centrarse exclusivamente en el terreno conceptual de los
contenidos que se presentaran en el medio, sino que debe alcanzar otros componentes,
los cuales no intervienen directamente sobre el contenido, pero si le dan un toque
dinamico y atractivo, como puede ser el color, efectos de sonido, imagenes, transitividad,

musica, carteles, etc. Esta documentacion se refiere al disefio de medios digitales.

Antes de entrar a la fase de produccion hay una fase del disefio que es clave en el
proceso de produccion de un medio, la cual es el guidn del medio, porque es aqui donde
las decisiones de tipo creativo que se adopten en el guién, repercutiran sobre la calidad

del medio a disefiar y a producir.
2.2.1.4 Guién del medio

El guion es la parte central del medio, y a su vez la mas dificil de estructurar porque
intervienen distintos factores, que pueden variar por ejemplo incluir el tiempo que se
ocupa para desarrollar cierta funcion, el tiempo para la musica, tiempo para un cierto

sonido, el tiempo de presentacion de una imagen o si existen didlogos.

Castafio y Romero [7] recomiendan que la estructura del guidon pueda ser de la siguiente
manera: utilizar hojas divididas en diferentes partes para referirse con ella a la imagen y

el texto que contendran.
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También se recomienda que independientemente del medio a escoger, ya sea
audiovisual, informatico, multimedia o pagina web, se deben seguir recomendaciones
como son la duracion de la exposicion del medio, la explicacion del concepto debe ser

clara, que los receptores no tengan dificultad en el seguimiento de los conceptos.

2.2.2 Produccion

La fase de produccion consiste en llevar a cabo la ejecucion de las decisiones tomadas
en las fases anteriores, para ello se parte de los guiones elaborados previamente y se
concreta con los elementos técnicos que se tengan a disposicion. Esta fase que es parte
de la finalizacion del material se apoya en su produccion.

2.2.3 Evaluacién

La fase de la evaluaciéon del medio de acuerdo a Catafio [6] y Romero [7], se pueden
utilizar diferentes estrategias, cada una con sus ventajas y desventajas, las tres mas

utilizadas son:
2.2.3.1 Autoevaluacioén

La evaluacién se efectua por los propios productores o realizadores, por lo general se
realiza de forma consciente o inconsciente, es una de las primeras evaluaciones a las

gue se ven sometidos los medios.

La primera accion a realizar de quien produce el medio es la revision de su propio
material, y requiere observar si los resultados son los deseados. La autoevaluacion
efectuada por el productor o los productores, presenta una serie de ventajas, que se
pueden sintetizar: el equipo de produccién puede mostrarse mas abierto a las criticas y
asumirlas con mayor facilidad, indirectamente la auto evaluacion propicia el auto-
perfeccionamiento del equipo de produccion y la mejora constante de los productos

realizados.

Las observaciones hechas en la auto-evaluacion pueden ser utilizadas de inmediato para

la mejora del material.
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La autoevaluacion puede presentar sus desventajas, éstas se derivan de que el equipo
de produccion puede mostrarse poco objetivo en sus criticas de su propio material, es
por ello que el material elaborado debe ser evaluado por alguien mas.

2.2.3.2 Juicio de experto

La consulta a expertos es otra de las estrategias que suelen utilizarse para la evaluacion,
entre las ventajas que se pueden encontrar con esta evaluacion es la calidad de las

observaciones que se pueden recoger.

En comparacion con la autoevaluacion el juicio experto es mas objetivo, las
observaciones pueden ser desde el aspecto técnico hasta del contenido, es importante
mencionar que la presentacién del medio, debe hacerse tanto para aquellos que son

expertos en cuestiones técnicas del medio, como en cuestiones del contenido tematico.
2.2.3.3 Evaluacion por y desde el usuario

La ultima estrategia que se puede utilizar en la evaluacién es la efectuada directamente
por los usuarios. Esta evaluacion podria ser igual de objetiva que la anterior, teniendo la
posibilidad de recoger observaciones que en muchos de los casos los evaluadores
expertos no hicieron y esto es debido a que el usuario final es quien observa el medio
como un instrumento de ayuda propia para su aprendizaje, es por eso que Sus

observaciones iran mas enfocadas a mejorar las partes que €l no entendié.

2.3 Herramientas de desarrollo
ExelLearning version 2.1.2.  Camtasia Studio version 9. H5P version 1.12.

HP

JClic versién 0.3.2.1. Slides. versién 1.2.

a slides
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2.3.1 ExelLearning

ExelLearning es una herramienta de autor de codigo abierto para ayudar a los docentes
en la creacion y publicacién de contenidos Web (http://exelearning.net). Gracias a su

interfaz grafica (ver como ejemplo la Figura 1) los materiales educativos pueden ser

construidos facilmente.

Los recursos elaborados con eXelLearning pueden exportarse a IMS CP, SCORM 1.2.
SCORM 2004, IMS Common Cartridge 80 o paginas para la distribucion y reutilizacién
del OA en diferentes plataformas [8]. De esta manera, los OA creados con eXelLearning
cumplen con los criterios de accesibilidad, interoperabilidad, durabilidad y asequibilidad
[9]. ExeLearning se distribuye bajo licencia GOL-2 (General Public License V 2.0) y su

instalaciéon se realiza a través de un asistente.

9 =¥e: Inico x TR = o *
= 0 Ok

Archivo v Biidades «

Mfiadi ghpna Boirar  Aemoibear Autora | Propiedades

Estrictira
Hnicio

Inicio

Obra publicada con Licenda Creative Commons Beconocimients Compgartic igual 4 O

Desagrupnr los Mevices  Edftar los iNievices

iDevices =

= Actividsdes no-intersctives

Actividad

Figura 1. Pagina de inicio de ExeLearning

Ademas de la herramienta de ExelLearning existen otras herramientas de desarrollo para

OAs, algunas se presentan en la Tabla 1
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Tabla 1. Tabla comparativa de herramientas para la creacién de e-learning

Nombre de la

) Caracteristicas
Herramienta

*Accesibilidad y de
presentacion de los
contenidos.

* Nuevo formato de
exportacion a XLIFF para
facilitar la traduccion de los
contenidos.

ExeLearning

* Posibilidad de generar
paquetes SCORM editables
con la propia herramienta.

Nombre de la

. racteristi
Herramienta Caracteristicas

Permite crear grabaciones
mientras se esta realizando
algun trabajo, ademas
(simulaciones de construccién
en software grabando la
pantalla) y permite
personalizar interacciones
volviendo dinamico el
aprendizaje.

Storyline

Permite el control de lista de
vifietas y numeros seleccion
de colores mejorada,
capacidad de limitar el nUmero
de elementos de arrastre en
las preguntas.

Lectora

Ventajas Desventajas
Cdbdigo abierto
La carga de
Multiplataforma elementos es
: : lenta
Licencia GNU
General Public
License
Ventajas Desventajas
Plantillas

responsivas
Licencia de paga

Tiempo de
carga de Fuera de linea &
elementos En linea
rapida.

Multiplataforma

Plantillas

responsivas _ _
Licencia de paga

Tiempo de
carga de En linea para
elementos utilizar la
rapida herramienta

Multiplataforma

La seleccion de la herramienta ExeLearning, ademas, de ser de codigo abierto, permite

la importacion de diferentes herramientas, por lo que cumple con los lineamientos

especificados por CODAES.
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2.3.2 Camtasia Studio

Camtasia Studio se considera una suite de software, ya que comprende una serie de
aplicaciones que pueden funcionar de forma conjunta o independiente. El editor de video
y audio, constituyen el nucleo del programa. La Figura 2 muestra la pantalla de inicio de

Camtasia Studio.

Figura 2. Pantalla de inicio de Camtasia Studio

Debido a la gran variedad de software disponible para la creacion y edicion de video,
resulta necesario un estudio previo que garantice una correcta eleccion del mismo. La
Tabla 2 muestra ventajas y desventajas de aplicaciones para la creacion y edicién de

video.
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Tabla 2. Comparacion de herramientas de edicion de video

No Nombre de . .
. Ventajas Desventajas
herramienta
1 Camtasia Studio 9 = Posibilidad de editar audio y video
= Grabacion de pantalla y cAmara
= Efectos de transicion
= Efectos para resaltar el raton y la = No es gratuito
imagen
u = Diferentes formatos de exportacion
» Posibilidad de editar la calidad de
imagen y sonido
= Interfaz intuitiva
2 SMRecorder 1.2.0
» Grabacion de pantalla y cAmara web . Codificaci.én de baja
= Soporte par anotacion en pantalla callda'd
= Interfaz intuitiva " Escasas Qp?lones de
= Gratuito edicion
3 HyperCam 2.23.02 _
N = Pocas _h.e,rramler_nas para
c" AMI PER = Grabacién de audio y video de la ) NoeéjL:ZIr?;iixlggoc'tos
SCREEN RECORDER , Compm?dora' . iCi
= Permite guardar videos sélo en los PETE TESIENES
siguientes formatos MP4, AVI o * Solo funciona para
WMV/ASE. grabar pantalla.
4 Wink 2.0 = Captura cualquier fuente de video " Bajaresolucion
DebugMode = Grabacién en s6lo 8 formatos .capturando el "Escritorio

<

Wink

distintos
= |nterfaz intuitiva.
=  Gratuito

Permite exportar en
formatos que no son
video.

En el proyecto se selecciond la herramienta Camtasia Studio por las opciones avanzadas

y de funciones que la hacen destacar frente al resto de aplicaciones, presentando como

unico inconveniente la necesidad de una licencia de pago, sin embargo, existen licencias

para uso académico a precios reducidos.
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2.3.3 H5P

H5P es una herramienta en linea que emplea tecnologia HTML5 lo que permite que su
publicacion en paginas web sea directa y compatible con la mayoria de navegadores y

plataformas, incluido Moodle.

El contenido se puede crear desde una plataforma en linea, la cual es gratuita ya que se
trata de un proyecto de codigo abierto, ademas de que permite integrarse en diferentes

plataformas mediante un “marco incorporado (en inglés inline frame (Iframe)).

H5P permite crear diferentes tipos de ejercicios y recursos interactivos en el curso, lo que
ofrece muchas posibilidades al docente y centros educativos para generar contenido

propio mas completo e interactivo.

La Figura 3 muestra un ejemplo de la pagina de la cuenta y contenido creado en H5P.

q

Examples & downleads  Documentation  Goals & roadmap Forum My account

ulixesgears

Quick Links

Recent Content
Title ipdated Edit Enk

am Prisco fodelo fisica 20171118 - 1803 edit

Figura 3. Pagina de inicio de H5P

El uso de la herramienta H5P ademas de ser cbédigo abierto permite crear diferentes

actividades para los OAs como lo muestra la Tabla 3.

Tabla 3. Tipos de actividades en H5P

Imagen puntos calientes (en Ejercicios de arrastrar y soltar Rellenar
inglés (Hotspots)) palabras o imagenes huecos
Rellenar espacios en blanco Seleccion mdltiple Verdadero/falso
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2.3.4 JClic

JClic es un programa que permite crear diferentes tipos de actividades educativas, éstas
se presentan en proyectos por lo que se puede encontrar varias actividades relacionadas

con un solo tema. JClic esta desarrollado en Java, es un proyecto de codigo abierto.

La Figura 4 muestra el entorno de trabajo de JClic author en el cual se crean las

actividades educativas.

A JClic author
Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

L Proyecto @ Mediateca [ Actividades (B Secuencias

w Descripcion

Titulo:

Descripion:

w» Creacidn

Autores/as:
+ | = A v

Centro/s:
+ = A v

Revisiones:
+ = A v

Figura 4. Entorno de JClic author

El uso de la herramienta JClic author ademas de ser de cédigo abierto permite crear

diferentes actividades para el OA como lo muestra la Tabla 4:

Tabla 4. Tipos de actividades en JClic author

Juego de memoria Asociacion simple  Puzzle doble

Marcar palabras Crucigrama Sopa de letras
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2.3.5 Slides

Slides permite a cualquier persona con un navegador web crear, presentar y compartir
presentaciones de manera gratuita ya que es una herramienta con formato fuente de
cbdigo abierto. Las presentaciones se crean con HTML, CSS y JavaScript. A diferencia
de PowerPoint, no hay necesidad de descargar nada, la Figura 5 muestra el entorno de

trabajo de la herramienta Slides.

_S | Slides Explore abrahamprisco... =,

Gestor de
autorizacion e
integridad

Gestor de
transacciones

Gestor de

memoria
intermedia

Figura 5. Entorno de Slides

Al finalizar la creacién de los OA se agregaran al repositorio de CODAES, localizado en:
/I https://www.codaes.mx/

Existen diferentes plataformas tecnoldgicas para ROASs; en la seccién 2.4 se describe

una de éstas.
2.4 DSpace plataforma para soportar repositorios

DSpace es un software de codigo abierto (ver como ejemplo la Figura 6) disefiado por el
Massachusetts Institute of Technology (MIT) y los laboratorios de HP para gestionar
repositorios de archivos (textuales, audio, video, etc.), faciltando su deposito,

organizandolos en comunidades, asignandoles metadatos y permitiendo su difusion a
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recolectores. Estas caracteristicas han hecho que, junto con EPrints, sea uno de los
programas preferidos por las IES para gestionar el repositorio donde los investigadores
depositan sus publicaciones y materiales de busqueda con objeto de tener mayor
visibilidad. [2]

*z: Repositorio Dspace

[Hsace Precyw

DSpace Repository Buscar e Dipace

Comunidades en DSpace

Listar

Nicuantz

RIS Feads

Figura 6. Pantalla de Inicio DSpace

El uso de la herramienta de DSpce es porque es de codigo abierto y ya se tiene

implementado una version beta del Repositorio en la UPPue.
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CAPITULO Il RESULTADOS

Este capitulo detalla como se implementaron las etapas en el proyecto “Estrategia de
gestién de conocimientos para repositorios institucionales: caso de estudio: repositorios
de OAs.”

3.1 Anélisis de repositorios de OAs

Se realiz6 el andlisis de diferentes repositorios (Tabla 5, 6, 7, 8, 9) para identificar los

metadatos de los OAs y su catalogacion.
Tabla 5. Analisis de metadatos de OAs. Parte 1
ROA Titulo de OA Descripcién
Area: Andlisis de datos.
Idioma: inglés

Tiempo estimado: 6 meses

Intro to Instituciéon: n/a
Relational
Udacity Databases @ Crado de dificultad: Intermedio

Objetivo: Conocer los conceptos basicos de SQL (el lenguaje de consulta
estructurada) y el disefio de la base de datos, asi como la API de Python
para conectar cédigo Python a una base de datos. También se obtendra un
poco sobre la proteccion de sus aplicaciones web respaldadas por bases
de datos de problemas de seguridad comunes.

URL: https://www.udacity.com/course/intro-to-relational-databases--ud197

Area: Bases de datos.
Idioma: inglés

Tiempo estimado: 1 -2 horas

. Introduction to L
Alison Institucion: n/a

. Database
(Connexions)
Concepts Grado de dificultad: Facil

Obijetivo: Introduccién a los conceptos de base de datos para obtener
conocimientos sobre la estructura y cémo establecer relaciones.

URL: https://alison.com/course/introduction-to-database-concepts
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ROA

Alison
(Connexions)

Alison
(Connexions)

Tabla 6. Andlisis de metadatos de OAs. Parte 2

Titulo de OA

Databases - DML
(Data Manipulation
Language)
Statements and
SQL Server
Administration

Diploma in
databases and T-
SQL

Descripcion
Area: Bases de datos.
Idioma: inglés
Tiempo estimado: 2 - 3 horas
Institucion: n/a
Grado de dificultad: Intermedio

Objetivo: Aprender sobre el uso de instrucciones para recuperar, modificar y
eliminar datos de una base de datos, ademas de la realizacion de tareas
administrativas, como la adiccion de seguridad y el respaldo de la base de
datos.

URL: https://alison.com/course/databases-dml-statements-and-sql-server-
administration

Area: Bases de datos.

Idioma: inglés

Tiempo estimado: 6 - 10 horas
Institucion: n/a

Grado de dificultad: Avanzado

Objetivo: Describir una base de datos y dar un ejemplo de usos de la vida
real, listar los términos comunes de la base de datos y explicar su parte en
una base de datos, describir la normalizacion, explicar tres formas de
normalizacion, describir la integridad referencial, reconocer cémo las
restricciones son parte de la integridad referencial, identificar construcciones
de programacién como sentencias IF y bucles en consultas SQL, ilustrar como
utilizar subconsultas dentro de sus consultas., describir el uso del operador
APPLY para utilizar los resultados de la consulta SQL en otra consulta SQL,
describir una tabla temporal, sus usos y desventajas.

URL: https://alison.com/course/diploma-in-databases-and-t-sql
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ROA

Wisc - Online

Wisc - Online

Wisc - Online

Tabla 7. Analisis de metadatos de OAs. Parte 3

Titulo de OA

Database Naming
conventions

What is
normalization?

Basics of the
SELECT statement

Descripcion
Area: Bases de datos.
Idioma: inglés
Tiempo estimado: 1 - 2 horas
Institucion: n/a
Grado de dificultad: Féacil

Objetivo: Identificar las reglas establecidas al nombrar objetos de base de
datos.

URL:https://www.wisc-online.com/learn/computer-science/it-
database/itdbl114/database-naming-conventions

Area: Bases de datos.
Idioma: inglés

Tiempo estimado: 1 - 2 horas
Institucion: n/a

Grado de dificultad: Facil

Objetivo: Examinar cédmo la normalizacién de la base de datos elimina la
redundancia y ayuda a mantener la coherencia dentro de una base de datos
relacional.

URL:https://www.wisc-online.com/learn/computer-science/it-
database/itdb214/what-is-normalization

Area: Bases de datos.

Idioma: inglés

Tiempo estimado: 1 - 2 horas
Institucion: n/a

Grado de dificultad: intermedio

Obijetivo: Identificar con el lenguaje de consulta estructurada la generacion de
una instruccién SELECT

URL:https://www.wisc-online.com/learn/business/information-
technology/cis5008/basics-of-the-select-statement
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Tabla 8. Analisis de metadatos de OAs. Parte 4
ROA Titulo de OA Descripcion

Area: Bases de datos.

Idioma: espafiol

Tiempo estimado: No especificado
Agrega Normalizacién Institucion: n/a

Grado de dificultad: Intermedio

Objetivo: Identificar conceptos generales y ejemplos sobre normalizacion de
base de datos.

URL: http://agrega.educacion.es/visualizar/es/es 2017042812 9183450/false

Area: Bases de datos.
Idioma: espariol
Tiempo estimado: No especificado
Institucion: n/a
Mi primera base de

Agrega datos Grado de dificultad: Intermedio

Objetivo: Identificar conceptos basicos de las bases de datos, cédmo se
disefian y su uso elemental.

URL:http://agrega.juntadeandalucia.es/visualizador-
1/Visualizar/Visualizar.do?identificador=es-
an_ 2010052013 1113400&secuencia=true&idioma=es

Area: Bases de datos movil.
Idioma: espafiol
Tiempo estimado: No especificado
Institucion: n/a
Agrega Mi base de datos = Grado de dificultad: Intermedio
Android
Objetivo: Construccidn de una base de datos para movil Android con la

herramienta appinventor.

URL: http://agrega.juntadeandalucia.es/visualizador-1/VisualizadorCS/
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ROA

Merlot

Merlot

Merlot

Tabla 9 Analisis de metadatos de OAs. Parte 5

Titulo de OA

Bases de datos
avanzadas

Database, Internet,
and Systems
Integration
Technologies

Database
Normalization

Descripcion
Area: Bases de datos.
Idioma: inglés
Tiempo estimado: No especificado
Institucion: The Saylor Foundation
Grado de dificultad: Avanzado
Objetivo: Explorar SQL, asi como otros temas avanzados, incluyendo la
optimizacién de consultas, concurrencia, almacenes de datos, extensiones

orientadas a objetos y XML.

URL: https://www.merlot.org/merlot/viewMaterial.htm?id=620086&hitlist=

keywords%3Ddatabases&fromUnified=true

Area: Bases de datos.

Idioma: inglés

Tiempo estimado: 3 — 6 semanas
Institucion: MIT Courses

Grado de dificultad: Avanzado

Objetivo: Abordar los fundamentos de tecnologia de la informacién, incluyendo
gestién de proyectos y procesos de software, modelado de datos, UML, bases
de datos relacionales y SQL.

URL: https://ocw.mit.edu/courses/civil-and-environmental-engineering/1-264j-
database-internet-and-systems-integration-technologies-fall-2013/index.htm

Area: Bases de datos.

Idioma: inglés

Tiempo estimado: No especificado
Institucion: No especificado
Grado de dificultad: Facil

Objetivo: Identificar conceptos basicos de base de datos, incluyendo su
estructura y programas tipicos

URL: https://www.merlot.org/merlot/viewMaterial.htm?id=89743&hitlist=

keywords%3Ddatabases&fromUnified=true
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3.2 Disefio de actividades de aprendizaje y actividades de evaluacion

Al haber realizado la fase del analisis de repositorios se tomé en cuenta la catalogacién
de éstos y los materiales que se podrian realizar para proponer actividades de

aprendizaje y de evaluacion.
3.2.1 Disefio de actividades de aprendizaje para el OA2 seccién modelo fisico

Se propusieron 4 diferentes tipos de actividades de aprendizaje interactivas para el OA2

seccion 1.2.1 Modelo fisico tomando en cuenta las herramientas a utilizar.
Actividades de aprendizaje

e Actividad desplegable.
e Imagen puntos calientes (en inglés (Hotspots)).
e Arrastray suelta.

e Memorama.
3.2.2 Actividad desplegable

Después de haber realizado la lectura del material de apoyo, el alumno debera completar

la primera actividad propuesta (ver la Figura 7).

Enlaetapal | setransformalaestructura obtenidade laetapadel [ |

con el objetivo de conseguir unamayor[_________]ademas, se completa con aspectos
de implementacion fisica que dependeran del L 1.

La etapa del disefio fisico tiene el objetivo de conseguir un buen[  ]de la base

de datos se deben tener en cuenta las caracteristicas de los procesos que[ ]y

[ llabase de datos.

[ ]esun gestor de bases de datos.

En la mayoria de los gestores la creacion de la base de datos de manera fisica en el

gestor de base de datos permite ver un diagrama [___|de lo creado, el cual deberia

de ser similar al creadoenel [ ]

Figura 7. Actividad completar palabras 29




Las palabras a completar en cada recuadro son las siguientes:
e Disefio fisico
e Disefio légico
e Eficiencia
e DBMS
e Rendimiento
e Consultan
e Actualizan
e |IBMDB2
e UML

3.2.3 Imagen puntos calientes Hotspots

La segunda actividad propuesta usa Hotspots en la cual, el alumno pueda diferenciar

elementos entre un diagrama del modelo fisico (Figura 8) al diagrama del modelo légico
(Figura 9).

omm_tive @ DIM_PRODUCT

DATE_ID: INTEGER PRODLICT_ID: INTEGER Time @

DATE_DESC: VARCHAR(30) PROD_DESC: YARCHAR(S0) Date ID Product

MONTH_ID: INTEGER CATEGORY_ID: INTEGER Date Description Product ID

MONTH_DESC: WARCHAR(30)| _| CATEGORY_DESC: VARCHAR(SO) Month e Dceiten

YEAR: INTEGER FQ UNIT_PRICE: FLOAT Month Description Categor &

WEEK_ID: INTEGER CREATED: DATE Year oo DesaEa

WEEK_DESC: VARCHAR(30) Week Uk prics 2

Week Description q Created
FACT_SALES
STORE_ID: INTEGER Sales
PRODUCT _ID: INTEGE!
DATE_ID: INTEGER | e I(g'é,lm
ITEMS_SOLD: INTEGER () Date (FK)
SALES_AMOLINT: FLOAT) DIM STORE Ttems Sold
STORE_ID: INTEGER Ssles Amosnt Siare
STORE_DESC: VARCHAR(50) Store ID
REGION_ID: INTEGER =
REGION_NAME: VARCHAR(S0) Sioke Descriptian
CREATED: DATE R onion Name
Created

Figura 8. Disefio modelo fisico Figura 9. Disefio modelo 16gico

Al seleccionar cada punto del modelo de datos fisico, se podra observar la diferencia de
los tipos de datos del modelo l6gico [10].
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3.2.4 Arrastray suelta

Latercera actividad propuesta, el alumno debera armar una entidad con los tipos de datos
del disefio fisico [10], (Figura 10) con el propdsito de que aprenda a diferenciar qué
elementos puede contener una tabla en un disefio fisico a una entidad en un modelo

l6gico, (Figura 11).

CAT_CLIENTES CLIENTES
I CLIENTE_ID: INTEGER CLIENTE ID I
nombre: VARCHAR (15) nombre
apellido_paterno: VARCHAR (25) apellido paterno
apellido_materno: VARCHAR (25) apellido materno
direccién: VARCHAR (50) direccién
teléfono: VARCHAR (10) teléfono
Figura 10. Tabla con tipos de datos Figura 11. Entidad con tipos de datos
disefo fisico disefio logico

3.2.5 Memorama

La cuarta actividad propuesta, es un memorama (Figura 12) el alumno debera encontrar

y relacionar los diferentes gestores de bases de datos.

/T /T .
PosigraSal Postgrasal ariaDB MariaDB

\ { “B ‘ i o,
NS 3 : q J ||| oRACLE | | ORACLE || 550 = N
v QL Server SQLServer 5\ BASE
\ \Hl' ird ’

Firebird

Figura 12. Memorama tipos de DBMS
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Los gestores de bases de datos (en inglés DataBase Management System (DBMS)” que

debera encontrar el alumno son los siguientes:

e FireBird

e IBMDB2

e InterBase

e MariaDB

e MySQL

e Microsoft SQL SERVER
e ORACLE

e PostgreSQL

e SYBASE

3.2.6 Disefio de actividades de evaluacion para el OA2 seccién modelo fisico

Estas actividades tienen como propdsito los conocimientos adquiridos en la seccion del
modelo fisico basados en lecturas y en actividades de aprendizaje, tomando en cuenta
la herramienta de eXelLearning. Se propuso el material siguiente:

e Cuestionario

e Preguntas verdadero y falso
Estas dos actividades se implementan en un solo cuestionario (ver cuestionario en
anexos).

3.2.7 Disefio de actividades de aprendizaje para el OA3 seccion gestor de
almacenamiento

Se propusieron 4 diferentes tipos de actividades de aprendizaje interactivas para el OA3

seccion 1.3.1 Gestor de almacenamiento tomando en cuenta las herramientas a utilizar.
Actividades de aprendizaje

e Actividad desplegable
e Arrastray suelta
e Sopa de letras

e Crucigrama
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3.2.8 Actividad desplegable

La primera actividad propuesta después de haber visto la presentacion del gestor de
almacenamiento, el alumno debera completar los enunciados con el propdsito de reforzar

la lectura de las diapositivas (Figura 13).

| |, comprueba que se satisfagan las restricciones de

integridad y la autorizacion de los usuarios para acceder a los datos.

| |, asegura que la base de datos quede en un estado consistente

(correcto) a pesar de los fallos del sistema.

| [, gestiona la reserva de espacio de almacenamiento de disco y las

estructuras de datos usadas para representar la informacion almacenada en disco.

| |, es el responsable de traer los datos del disco de

almacenamiento a memoria principal y decidir qué datos tratar en memoria caché.

El | | es una parte critica del sistema de bases

de datos, ya que permite que la base de datos maneje tamafios de datos que son mucho

mayores que el tamafio de la memoria principal.

El | | implementa varias estructuras de datos como parte de la

implementacion fisica del sistema:

o| |, almacenan la base de datos en si.

ol |, almacena metadatos acerca de la estructura de la base de

datos, en patrticular, el esquema de la base de datos.
. :l gue proporcionan acceso rapido a elementos de datos que tienen valores

particulares.

Un lenguaje de manipulacion de datos () es un lenguaje que permite a los usuarios

acceder o manipular los datos organizados mediante el modelo de datos apropiado.

Figura 13. Actividad completar palabras
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Las palabras a completar en cada recuadro son las siguientes:
e Gestor de autorizacion e integridad
e Gestor de transacciones
e Gestor de archivos
e Gestor de memoria intermedia
e Gestor de almacenamiento
e Archivos de datos
e Diccionario de datos
e Metadatos
e Indices
e LMD

3.2.9 Arrastray suelta

La segunda actividad propuesta mediante la imagen Figura 14 de los componentes y
conexiones de un sistema de bases de datos, el alumno deberd completar los bloques

del gestor de almacenamiento y el de almacenamiento en disco.

(cajeros, agentes, de aplicaciones (analisis) base de datos

. Foz
usuarins normales programadores usuarios sofisticados administrador de la
usuarios Web)

usa escribe usa usa

/-imerfaces de-r-\ //programas de\\ /)herramienlasﬁ\ ﬁerramientas de-\
\_7 aplicaciones /. aplicacion _/ '~ deconsulta __/ . administracion -

-
',-/
=
I e
! 5
\ — coenpldion consultas LMD intérprete del LDD
y enlazador
| v P
! codigo objeto J
de los programas compilador del LMD
de aplicacion y organizador
‘ motor de evaluacion L
de consultas procesador de consultas
e
[V /e o 2 PR, [ e e e -
gestor de memoria ng‘tpr gestor
intermedia de autorizacion de transacciones
e integridad

gestor de almacenamiento

almacenamiento en disco

Figura 14. Componentes y conexiones de un sistema de
bases de datos [11]
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3.2.10 Sopa de letras

La tercera actividad propuesta es una sopa de letras (Figura 15) en la cual el alumno
debera encontrar palabras relacionadas con el gestor de almacenamiento y el

almacenamiento en disco.

T[] [AalL|m]Alc|e|NJAIM]I[E[N[TOf*[*[*[*[*[*]*]D
HHEHEEEEEEEEEEEEEEEENEEEED
AR T e
Al [++]*IolalT]ols] """ " P 0 e L e
cl*I*I*[*I* """l e L A
T s L R
o[ *[*[aJu]T]o|r]i]|Zz]alc]i]on[*[*[*[* [ [ [ [ [
NIHEEHEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEDR
e o
T o
dHEHEEEENIDNEEADNEDNDNEEEEEEERED
“|a[R[c[H] I [v]o|s[o[e|o]AlT]os] ] *|*I*]*|*[*[*]o
T nnehlel e
pla|Tlofs|els|T[a[ofi[s|T]i]clo]ls] ] [ **]*]*]*]"

Figura 15. Sopa de letras con componentes del gestor de
almacenamiento y el almacenamiento en disco

Las palabras a encontrar en la sopa de letras son las siguientes:

Almacenamiento Diccionario de datos
Autorizacion Datos Estadisticos
Archivos de datos Intermedia

Archivos indices

Datos Transacciones
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3.2.11 Crucigrama

La cuarta actividad propuesta es un crucigrama (Figura 16) en el cual el alumno debera
rellenar con letras las casillas en blanco con los componentes del gestor de

almacenamiento.

Gestor de almacenamiento.

Completa las casillas en blanco con los componentes del
gestor de almacenamiento.

il i

HORIZONTAL VERTICAL
2. Tipo de memoria que decide qué datos 1. Gestor que reserva el espacio de
se ejecutan en la memoria cache. almacenamiento de disco y las estructuras
de datos.

3. Gestor que asegura que la BD quede
sea consistente aln si presenta algun
fallo.

4. Gestor que comprueba que satisfagan
las restricciones de integridad vy
autorizacion.

Figura 16. Crucigrama con componentes de un gestor de
almacenamiento
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3.2.12 Disefio de actividades de evaluacion para el OA3 seccion gestor de
almacenamiento

Estas actividades tienen como propésito evaluar al alumno sobre los conocimientos
adquiridos en la seccion del gestor de almacenamiento, basados en las presentaciones
y actividades realizadas, tomando en cuenta la herramienta de eXelLearning y H5P se
propuso el material siguiente:

e Cuestionario.

e Preguntas verdadero y falso.
Estas dos actividades de evaluacion se implementaran en un sélo cuestionario (ver
cuestionario en anexos).

3.3 Implementacion de OAs

Después de haber realizado el disefio de las actividades se utilizaron las siguientes

herramientas para la implementacion: Slides, JClic, H5P,eXeLearning.

3.3.1 Creacién de actividades de aprendizaje y de evaluaciéon para el OA2 seccidn
modelo fisico
Para la creacion de las actividades de aprendizaje de la seccion del modelo fisico se cred

primero el contenido de la informacion mediante la herramienta Slides en la cual se

muestran las etapas para el disefio de una base de datos Figura 17.

ETAPAS PARA EL DISENO DE UNA BASE DE DATOS

Anadlisis de
Requerimientos
Disefio
Conceptual

2

D

Disefio
Légico

Disefio
Fisico

v

Figura 17. Etapas para el disefio de una base de datos
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En cada rectangulo contiene diferente informacion acerca de cada etapa del disefio, al
dar clic en cualquier rectangulo, se muestra la informacion de la etapa seleccionada tal

como se muestra en la Figura 18.

Andlisis de Requerimientos

munsand Comunidad
Usuarios 1 Usuarios 2

Definicién: Es el conjunto de técnicas y l l
procedimientos que nos parmiten

conocer los elementos necesarios para Vista Vista
definir un proyecto de software Extorna 1 Exterma 2
s Seresponde a la pregunta Comunidad
¢ Qué representar? Usuarios 3
* Esnecesario identificar los usuarios y l
aplicaciones que van a interactuar con
el sistema Visla
Extema
4 (N)
Esquemas exiemos A

\ £

Disefio Légico

Definicidn: Etapa del diseno de una
base de datos que parte del resultado
: del disefio conceptual y lo
s transforma de modo que se adapte al
s modelo del SGBD con el que se desea

[ vy hbeirieiitbabrhuniuh
'
1]
.

Esta etapa parte del hecho de que ya seha
resuelto la problemética de la
estructuracion de (a informacion en un
dmbito conceptual, y permite concentramos
en las cuestiones tecnoldgicas relacionadas

heccccccnad

:____x'rgelsrgsr_llg«_i_a_bes_e_g_e_c!_a.:o_s‘_ con el modelo de base de datos.

l_||_l!_|

Elementos del disefio fisico

¢ Diseno de bloques

« Diseno de la organizacion de los ficheros
* Indices

» Agrupamiento (cluster) tablas

Técnicas de compresién

Redundancia de datos

»

Disefio Conceptual

r - . -
1 Definicién: Etapa del diseNo de una ¢ La etapa del disefo conceptual sa centra
' " ’ 2 [
g basededatosquecbtieneuna Unicamente en la problemdtica de La
:eﬁm(lura de la informacidn de La futural 6n de s Inf " s

: 5 rac ¢ sin ten
1 80 Independiente de la tecnologla ques  |SStructuracion defa informacion, sin tener
s se quiere utilizar H gue preocuparnos al mismo tempo de
| SRS (Ao C— 3

resolver cuestiones tecnoldgicas.

Enesta €fapa no se tiene en cuenta
todavia qué tipo de base de datos se 0 e
utilizard o } SO -

. Relacional ™
* Orientada a Objetos
. Jerarquica.

Disefo Fisico

La etapa del disefio de una base de datos es la que transforma la
estructura obtenida en a etapa del disefio l6gico con el objetivo de
consequir una mayor eficiencia y que, ademds, la completa con aspectos
de implementacion fisica que dependeran del DEMS que se debe utilizar,

Elementos del

diseno fisico

Esquema interno

Esquema interno

Es la forma como se organizan los datos en el almacenamiento
fisico

Aunque es muy dependiente de cada DBMS, se pueden distinguir 3
clases de aspectos que se deben especificar en él:

 Estrategia de almacenamiento

¢ Caminos de acceso

* Misceldnea (técnicas de compresion de dato criptografiado,
correspondencia entre esquema interno y conceptual, técnicas
de ajuste o afinamiento, optimizacion, etc).

s

Figura 18. Informacion de cada etapa

Al haber realizado la lectura de las presentaciones, se muestran al alumno diferentes
actividades que puede realizar, las cuales fueron creadas con eXelLearning, JClic y H5P.

38




3.3.2 Creacidn de actividad desplegable (eXeLearning)

La herramienta de eXelLearning permite crear diferentes tipos de actividades, en la

seccion de iDevices, ya sean interactivas, no-interactivas, informacion no textual o

informacion textual (Figura 19). En este caso se opto por realizar la actividad desplegable

ya que se adaptaba mas al disefio previo.

Fieflexian

@ e : Inicia ~ o —

< C {1 @ localhost51235/nawPackage +0 @
U lidsde: Estio:

Aladir pdging Bawear Ranarmbrar Autoria Prapedades
Estructura

Inicia o

Inicio
Obea publicada con Licencia Creative Commans Reconocimiento Compartir ipual 4 0
& ([ & *
grupar los Devcss B Dmnces

Figura 19. Ventana de inicio de eXeLearning

Al haber seleccionado la opcién de actividad desplegable se agregaron los datos del

disefio realizado anteriormente, Figura 20.

Autoria Propiedades

Inicio

Disefio fisico
Instrucciones Editor 33

Lea y complete

Texto Editor (7]

mayor eficiencia ademds, se completa con aspectos de implementacidn flsica gue dependerdn del DBMS .

de los procesos que consultan y actualizan la base de datos.
COcultar/Mostrar Paiabra

Otras palabras u
diseno conceptual | analisis de reguerimientos | gestor | implementacion | Enhdad - Relacior

La stapa del disefioc fisico tiene el abjelivo de conseguir un buen rendimiento de la base de dalos se deben lener en cuenia |

a5 CH

ac

Figura 20. Captura de informacion de la actividad
desplegable
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Al terminar de capturar la informacion, la actividad se muestra como en la Figura 21.

Autoria Propiedades
‘? Disefio fisico

Lea y complete.

En la etapa del ¥ | se transforma la estructura obtenida de la etapa del

v | , con el objetivo de conseguir una mayor ¥ | ademas, se
completa con aspectos de implementacion fisica que dependeran del v
La etapa del disefio fisico tiene el objetivo de conseguir un buen ¥ | de la base de datos se
deben tener en cuenta las caracteristicas de los procesos que vy

¥ | la base de datos.
¥ | es un gestor de bases de datos
En la mayoria de los gestores la creacion de la base de datos de manera fisica en el
gestor de base de datos nos permite ver un diagrama ¥ | de lo creado, el cual deberia

de ser similar al creado en el v

(M) |2

Figura 21. Actividad desplegable terminada

3.3.3 Creacién de actividad con Hotspots

Para la creacion de la segunda actividad, se utilizo la herramienta H5P en la cual se cred

un contenido nuevo, se selecciond Hotspots (Figura 22).

Examples & downloads Documentation Goals & roadmap Forum My account

Create Interactive content

Titie *

Select content type
H-P.. Select content type v

@ Create Content O Upload

Browse content fypes

[+ Image Hots|
Create an image with multiple info hosgots

‘ I Course Presentation m
Credte a presentation with interactive sides

Figura 22. Seleccion del tipo de contenido Image Hotspots
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Se agreg6 la imagen del disefio fisico que se habia realizado anteriormente y con la
herramienta se agregaron los Hotspots Figura 23 en los cuales el usuario podra

seleccionar y consultar la informacién acerca del elemento seleccionado.

Hotspots *

Hotspot position *
Click on the thumbnail image to place the hotspot

';J-'_".wo L) SRCCT
D8 TE 12 IMTESCR PRLCARCT )G (HTERER

WEEK ][ INTEEEE: CREGTED: DETE
MEFE DS WA THAR 3]

LT=H= 5G L0 INTES=SK
SALES_AHELL T Fod W atoRE
STORE ITo THTE SRR

STORE _DESTr WRRCHARIET:
AFRIOH_ T THTRRRR
ARGION HAME. LERC A
ZCETED: DATE

Figura 23. Posicion de Hotspots

Al terminar cada actividad generada en H5P se generara un Iframe (Figura 24) el cual es

esencial para la importacion del elemento en eXelLearning.

<iframe src="https://h5p.org/h5p/embed/144225" width="1090" height="941"
frameborder="0" allowfullscreen="allowfullscreen"></iframe><script
src="https://h5p.org/sites/all/modules/h5p/library/js/h5p-resizer.js" charset="UTF-
8"></script>

Embed

+ Show advanced

Figura 24. Generacion de Iframe
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3.3.4 Creacion de actividad arrastra y suelta (H5P)

Para la creacion de la tercera actividad se utilizo la herramienta H5P, se seleccion6 (Drag
and Drop), Figura 25.

Search hap.org Q
Examples & downloads Documentation Goals & roadmap Forum My account

Create Interactive content

Title *

Select content type

H-P... Select content type v

@® Create Content O Upload

Browse content types My Content Types

a Drag and Drop @
Create drag and drop tasks with images

Figura 25. Seleccion del tipo de contenido Drag and Drop

Primero se disefi6 una tabla que fue guardada como una imagen de fondo, en la cual se
crearon areas, las cuales se podria arrastrar texto y asi armar la tabla con los tipos de

datos del disefio fisico (Figura 26).

Task *

-y

- i ] CLIENTES CAT CLIENTES
- TTTTmTTmm T 1
L o e oo - a CLIENTE IDINTEGER [ PKI CLIENTE ID
- 1 MOMERE CLIENTE CLIENTE NOMBRE: VARCHAR (15)
L e e e d
R a CLIENTE APELLIDG PAT: VARCHAR (25} APELLIDO PATERNO CLIENTE
L o e e d
a APELLIDD MATERNG CLIENTE CLIENTE APELLIDO MAT: VARCHAR (25)
L o e d
P 1
L o e mm o - a CLIENTE DIREC: VARCHAR [50) DIRECCION CLIENTE
P A
1 1
L e e —— d

TELEFONO CLIENTE CLIENTE TEL: VARCHAR (101

Figura 26. Disefio de tabla para modelo fisico
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En la actividad Figura 26 se debe arrastrar los recuadros en gris a los espacios en blanco

de la tabla al finalizar le mostrara el total de sus resultados.
3.3.5 Memorama (JClic)

Para la cuarta actividad se utilizo el software JClic, en el cual primero se agregaron los

datos de los creadores en la pestafia de proyecto (Figura 27).

w Descripdon

Titulo: |Modelo_fisico

Descripcdn:

w Creacién

Autoresas: |Ulises Abraham Prisco Perez (Programador) ~
Maria Auxilio Medina Mieto (Asesor)
Jorge de la Calleja Mora w

+ | = [

Centrofs: |Universidad Politécnica de Puebla

+ | — [ s v
Revisiones: 15/11/17 - created

+ | = [ &~ e

Figura 27. Datos de creacién de proyecto
Después de capturar los datos de creacion del proyecto, se selecciona la pestafia de
actividades, la cual muestra los diferentes tipos de actividades (Figura 28).

4 Mueva actividad... *
A

Tipo de actividad:
Aspdacion compleja
Aspdiacion simple

Juego de memaria
Actividad de exploracidn
Actividad de identificacién
Pantalla de informacian
Puzzle doble

Puzzle de intercambio
Puzzle de agujero

Texto: completar texto
Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigrama

Sopa de letras

Ofras...

Nombre:

Nombre de la actividad

Cancelar
Figura 28. Actividades en JClip
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En el proyecto se selecciond la opcion de juego de memoria, en la cual se agregaron las

imagenes de los DBMS en la pestafia de mediateca (Figura 29).

A 1 auther - modsio_fisica
Yrchiva Edicifn Insertar Heramientas Ver Ayuda

S P

T to @ Medoteoe B Actvidades & Secuendac

NED
77 ™
s vl ORACLE
MancDe MySQL
Poslgresal

Tipw ce archaeos: | Todos los recursos.

(= :
\igw ~Sotsener| | SYBASE
Firebird
app-kcorebmdb., FIREBIRL:.phg IntarBase,png wartadb-usain. . MESOL. g otk png Post_Sr.ing sql_sari.ong SYSRATE, pn]

Figura 29. Imagenes importadas en la mediateca

Después de agregar las imagenes en la mediateca, en la pestafia de actividades, en la

seccion de panel se configuré el tamafio y el nUmero de cartas que aparecen en el juego

(Figura 30).
2~ Opcones  ¢F Ventana [E Mensajes Panel
H Panel O Distribucion
£9: | Rectangular nor:| [ Barajar

B:i|=| 3 [+ M:|=| 3 |+ Imagen: [

- -
H: =] 173 |+ HE: |—| 128 |+ Estic 4 Contenido de la casilla

®

D A A PRI AN IS = | T :E
— + lz‘ »
wlelu %
: AL
Imagen: El:l o :%
L Seeconorums magen =2 S5
W

Estilo: [ [ Borde

SN

Contenido active: [

Corcelr

Mgsor v

SRR

7§65 server SYBASE

PostgreSQL

7

Figura 30. Configuracion del juego
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Al finalizar la edicion se ejecuta el juego, la interfaz se muestra en la Figura 31.

| £ Gestores_BD [Modelo_fisico] - JClic test player

(P & Localiza | ias de cad
-_3’ -m' e OocalliZza las parejas ae cada uno.
1m¢mm

Figura 31. Memorama de logotipos de DBMS

La Figura 32 muestra el memorama resuelto con los diferentes DBMS.

SYBASE

Firebird MariaDB
R SYBASE = §@TSeNer' ORACLE | SOL Server

Firebird

ORACLE m

MySQOL" | MariaDB

Figura 32. Memorama resuelto con gestores de bases de datos
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JClic tiene la opcion de exportar el memorama como una applet, una pagina HTML5 o en

formato SCORM (Figura 33). En el proyecto se eligi6 HTML5 para ponerlo a un servidor
e importarlo mediante una URL a eXeLearning.

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

<y Proyecto  (f Mediated B=  Configuracion...

Eﬂ PoAa v B =€ Arbol del documento...

Gestores_BD JE iy e
= - Opdones @

w Descripcid

{NUEVQ! Exportar a SCORM y HTMLS... Ctrl+H

Crear una pagina web con un applet Java...
Tipo: i
& Crear instalador del proyecto...
Mombre: Gestores_BD ¥

Descripion:

w Informes

Indluir esta actividad en los informes  Codigo:

[]Registrar también las acciones

Figura 33. Tipos de exportacion

3.3.6 Actividad de evaluacién (eXeLearning)

La actividad de evaluacion para el OA2 se cre0 con el iDevice de eXelLearning

(Cuestionario SCORM), Figura 34, en el cual se captura la informacién del cuestionario
de evaluacion disefiado.

Actividad de Evaluacion

Cuestionarno SCORM

|

Pregunta: Editor g

1. 2, Cual es el objetivo del disano fisico?

Opciones [

Opcion (g Edilor Opcion correcta [z

Transformar el esquama genérico y concaptual en un modelo de datos daterminado para un SGBD determinado

Clp::irbnm Editor

Figura 34. Disefio de cuestionario de evaluacion
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Al terminar de capturar las preguntas del cuestionario de evaluacién se ve como en la

Figura 35.

Autoria Propiedades

Actividad de Evaluacion

® Cuestionario SCORM Q

1. ¢,Cual es el objetivo del disefio fisico?

Transformar el esguema genérico y conceptual en un modelo de datos determinado para un SGBD determinado.
Conseguir un buen rendimiento y eficiencia de la base de datos.

Describir el contenido de informacion de la base de datos.

2. ¢,Cual de estos son DBMS?

MySQL, PostgreSQL, IBM DB2, ORACLE

MOZILLA FIREFOX, INTERNET EXPLORER, GOOGLE CHROME.

Figura 35. Actividad de cuestionario SCORM terminado

3.3.7 Creacién de actividades de aprendizaje y de evaluacion para el OA3 seccidn
gestor de almacenamiento

Para la creacion de las actividades de aprendizaje de la seccién del gestor de
almacenamiento, se cred el contenido de la informacién mediante la herramienta Slides
en la cual se muestran los componentes del gestor de almacenamiento (Figura 36), y la

estructura de datos (Figura 37).

Gestor de
Gestor de

transacciones

autorizacion e
integridad

Gestor de

memoria
intermedia

Figura 36. Componentes de gestor de almacenamiento 47



Estructura de datos

Archivos de datos Diccionario de
Dartos

Figura 37. Estructura de datos del gestor de
almacenamiento

Cada rectangulo de la Figura 36 contiene diferente informacion acerca del componente,

esta se muestra al dar clic como ejemplo, vea la Figura 38.

]
’ Gestor de memoria intermedia Gestor de transacciones
m
L]
o
Es responsable de traer los datos del disco de Asegura que la base de datos quede en un estado
almacenamiento a la memoria principal y decidir qué datos consistente (correcto) a pesar de los fallos del sistema,
tratar en memoria caché. y que las ejecuciones de transacciones concurrentes
El gestor de memoria intermedia es una parte critica del ocurran sin conflictos.

sistema de bases de datos, ya que permite que la base de
datos maneje tamafos de datos que son mucho mayores
que el tamafo de la memoria principal.

Figura 38. Informacién de componentes del gestor de
almacenamiento

Los iconos de la Figura 37 contienen informacion acerca de los archivos de datos,
diccionario de datos e indices Figura 39.

4= Diccionario de datos 4=  Archivo de datos

[l diccionario de datos, alm metadatos
acerca de a es de datc n particular, fl pestor de almaceramiento implamenta  varias
tos. estr je datos como parte de la implementaciin

Tipe Longitud

Num Numerico 4

o3, que almacenan b base de datos en sl

Nombre Alfabético 25
Metadatos

Estructura de una tabla de
una base de datos

indices

Figura 39. Informacion de estructura de datos
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Después de realizar la lectura de las presentaciones se muestran diferentes actividades,
las cuales fueron creadas con eXelLearning, JClic y H5P.

3.3.8 Creacidn de actividad desplegable (eXeLearning)
Mediante el software de eXeLearning con un iDevice se cre0 la primera actividad

desplegable de los componentes del gestor de almacenamiento para complementar el

contenido de las presentaciones (Figura 40).

Afiadir pagina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura
PlE-LEst sLEU .
= 1.3.1 Gestor de almacenamiento
Actividad de Aprendizaje 1 - Acti
Actividad de Aprendizaje 2 - Arra . = . - . =
Actidad de Aprendizae 3 -Sop Actividad de Aprendizaje 1 - Actividad desplegable
Actividad de Aprendizaje 4 - Cruc
Actividad de Evaluacidn - Cuestic
1.3.2 Procesador de consultas

5 1.4 Desarrallo de software que emplea Componentes del gestor de almacenamiento

1.4.1 Arquitectura de dos capas Instrucciones Editor [z
1.4.2 Arquitectura de tres capas Lea ¥ COITID'G‘B
3
(¥ 4 ¥

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices

iDevices =

2 Actividades interactivas Texto EGIIO"E

Actividad desplegable

Cuestionarie SCORM Gestor de autorizacién e integridad , comprueba que se satisfagan las restricciones de integridad y la
Pregunta de Eleccidn Miltiple autorizacion de los usuarios para acceder a los datos

Pregunta de Seleccion Maliple

Pregunta Verdadero-Falso Cactor da trancaccinnas acamira nua la haca da datne anada an nn actadn concictanta fearractnl o nacar da

Rellenar huecos

Ocultar/Mostrar Palabra

Figura 40. Disefio de la actividad desplegable de
componentes del gestor de almacenamiento

2 Actividades no-interactivas

Al terminar de capturar la informacion, la actividad se visualiza como en la Figura 41.

Actividad de Aprendizaje 1 - Actividad desplegable

® Componentes del gestor de almacenamiento (-}

Lea y complete

v |, comprueba que se satisfagan las restricciones de integridad vy la autorizacién de los usuarios
para acceder a los datos

v |, asegura que la base de datos quede en un estado consistente (correcto) a pesar de los fallos
del sistema

v |, gestiona la reserva de espacio de almacenamiento de disco y las estructuras de datos
usadas para representar la informacion almacenada en disco.

v |, es el responsable de traer los datos del disco de almacenamiento a memoria principal y

decidir qué datos tratar en memoria caché.

El v | es una parte critica del sistema de bases
de datos, ya que permite que la base de datos maneje tamafios de datos que son mucho mayores que el tamafio de la memoria

principal.

Comprobar

Figura 41. Actividad desplegable de componentes del 49

gestor de almacenamiento



3.3.9 Creacidn de actividad arrastra y suelta (H5P)

Para la creaciébn de la segunda actividad de los componentes del gestor de

almacenamiento. se utilizd la herramienta H5P en la cual se cred un contenido nuevo, el

cual se seleccion6 Drag and Drop Figura 42.

Examples & downloads Documentation Goals & roadmap Forum My account

Create Interactive content

Title *

| Componentes del gestor de almacenamiento]|

Select content type

HPus  Select content type v

® Create Content (O Upload

Browse content types All My Content Types

Search for Content Types Q

% Drag and Drop
Create drag and drop tasks with images

Figura 42. Seleccion del tipo de contenido Drag and Drop

Para la creacion de la actividad se utiliz6 la Figura 43. la cual se edit6 para poder insertar
los elementos que faltan.

gestor de almacenamiento

almacenamiento en disco

\\_\__—4_——/)//

Figura 43. Componentes del gestor de almacenamiento y

almacenamiento en disco
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3.3.10 Creacién de actividad sopa de letras (JClic)

Para la creacion de la tercera actividad de aprendizaje se selecciono la actividad sopa de
letras (véase ejemplo en la Figura 44).

Nueva actividad... >
¥

Tipo de actividad:
Asociadion compleja
Asociacidn simple

Juego de memoria
Actividad de exploracién
Actividad de identificacidn
Pantalla de informacidn
Puzzle doble

Puzzle de intercambio
Puzzle de agujera

Texto: completar texto
Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
uucwgr?l

Sopa de letras

Otras...

Nombre:

Nombre de |a actividad

Cancelar
Figura 44. Seleccion de actividad

Al crearse la actividad se configur6 en panel el tamafio de letra y las palabras que van a

ser escondidas (ver la Figura 45).

E: Opdones % Ventana E) Mensajes Panel

HH Panel A

[ utilizar el panel B Palabras escondidas: |A| MACENAMIENTO -
B:=| 2 |+ m: - % |+ AUTORIZACION v
H:|=| 25 |+ @E: = 25 [ Borde + |[= Bl v

*1*|*|A|LIM|A|C|E|N|JAIM|I|E|N|T|O|™|*|*|*|*|*|"

| ok | x| ok | x| o | x| % | x| ox | % | x| x| x| % | x| x| x| x

* | x| x| »

2 B B R I R I O O R O R O R B RN N B w* | % | x| »

de | e | o | e | o | R | o | o | % ] ow | o | % | % | o | % | o | % | % | % w* | % | % | »

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
s|lo|ol<|=[x|o]|xn|>x
*
*
*
*

sla|m|z|o|—|o|al>|u|z|x]|x|4
*
*
*
*
"
*
"
*
"
*
*
"
*
"
*
"
*
*
"

*
®
*
*
®
*
*

=

-

m

A

=

m

(=}

>
*
®
*
*
*
*
*
*

*
*
*
*
O|d|>|O|mM|O|O|—|A|>|Z|0|—|O|O|—|O

*1TA|IRIC|H|I|VI|IO|SIDIEIDIAIT|OIS|**|*|*|*|*|*|*]*
Figura 45. Configuracion de sopa de letras en JClip
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Al finalizar la configuracién y edicion de la actividad se puede ejecutar, guardar y exportar

como se muestra en la Figura 46.

T[S[P[B[A[L[M[A]C[E[N]AM[ T [E[N[T[O] I [K[E[J][Y]L]U[D
ﬂlECWDXQYEBBFAJMJYSGALEASI
AMIPIR[A[T[P[FIP[S|TIN[P|Z|[P|Y|T[E|F[A|R[T|E[V]D|C
IN[X[c[s[o[s[c[1|V[R[T[Y|D|s[D[A[X[U[A[U[c[D[G[R[H[C
s|R[R[EM[K[X[J[@[H[H[J|R[G[T|T[Z|G|T|[U[H[B[G[MIC[]
A[G[K|X|[G[D|A[T[0[S|0|Z[A[A|G|F[B[T|N[U[T[Q[P|G[T[O]
c|o|k[P|T|L[T|E[J[AlH|AM|S[H[O|P|o[B|Z|V[G|D[M|B|N
clc|T|alP|[K|xX|s|a[x|wlw[F|w|L|c|m|m|a|c|o|T|B[s|D]A
IH[T]w|G|E|s|o[s[H|D|LIP|M[M]Y|[X|N|T|S|S[G|Q|V]VIR
o[N[Z[A[u[T[o[R]T[Z[A[C|T|O[N[M[FIJ[E[E[A[S]|Y]G]|C]I
IN[R[N|V[C[S[T[E|D[F[H]|@[O|Q[X[H|G|R|E|D[G[X[Q[N|X][O
ElJ[o|a]a[RmM[J]T[S|R[P|C|D[Z[S[X[H|R[O[B[QW[Y]C|D
s|ulmjo[X|K|L|R[F[B[L[L|Y|Uu[B[T|QM|R|UM[C|V|Y]|V]E
a|K|wW|D|T[K|B|P|c|c|Y|G|E|K|F|s|A|V]K|F|C|R|L|Z]|Z|D
AMKIN[E[L[A]TIN|TIE[R|M|E[D[T[A]Z[A]O[S|R[A[Z]|R[A]
ZIH|VIB[TIw|s[c|1|1]x][J]a|G|E|D|UlB[o[C|R[A[K|N[X|T
ulalrR[c[H] I]v]o[s|p[E[D[A]T]O[s]Z]s[c[P[c[I[H[I|K]C
mis|K[o[F|B|Z|G[1[T[a|PIL|V[F[T|G|N[O|R[A[V[S[R[U[S
o|m{a|X[Z[F|T|A|L[T|N[D]T]|c]|E|S|S|Y|E|D|S|F|P|DI|R]Y
D|a[T|o[S[E[S|T|A[D[1[S[T]1|C|o[s|s|uo|T1[D|D[G|Q[F

Encuentra las palabras relacionadas con el gestor de almacenamiento y el
almacenamiento en disco.

Figura 46. Sopa de letras en HTML5

3.3.11 Creacion de actividad crucigrama (JClic)

Para la creacion de la cuarta actividad de aprendizaje se seleccion6 la actividad

crucigrama con la herramienta de JClic (Figura 47).

A Nueva actividad... x

Tipo de actividad:
Asociacion compleja
Asodiacion simple
Juego de memaria
Actividad de exploracidn
Actividad de identificacidn
Pantalla de informacidn
Puzzle doble
Puzzle de intercambio
Puzzle de agujero
Texto: completar texto
Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos
Texto: ordenar elementos
ita

Crucigrama
Sopa de letras
Ofras...

Mombre:

Nombre de la actividad

Figura 47. Seleccion de actividad
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Al crearse la actividad se configura en la pestafia del panel las palabras tanto horizontales

y verticales, (ver la Figura 48).

E: Opciones % Ventana E) Mensajes Panel

M Panela M PanelB o Distribudsn

Bl = 267 |+ [@: = 62 |+ Estio: [v|abe| []Borde

7

EEIIIIEIII

| N |
1]
O |
| N |

Figura 48. Configuracion de crucigrama

Al finalizar la configuracién y edicion de la actividad se puede ejecutar, guardar y exportar

como se muestra en la Figura 49.

Gestor que comprueba que se Gestor que reserva el espacio
salisfagan las restricciones de de almacenamiento de disco y
integridad y autorizacion. las estructuras de datos.

Figura 49. Configuracion en HTML5
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3.3.12 Actividad de evaluacién (eXeLearning)

La actividad de evaluacion para el OA3 fue creada con el iDevice de eXelLearning
(Cuestionario SCORM), Figura 50, en el cual se captura la informacién del cuestionario

de evaluacion disefado.

Autoria Propiedades

Actividad de Evaluacion - Cuestionario SCORM

Cuestionario Gestor de almacenamiento

x

Pregunta: Editor @

¢, Cual gestor gestiona la reserva de espacio de almacenamiento en disco v las estructuras de datos?

Opciones @
Opcidén (7 Editor Opcidn correcta (7]
Figura 50. Disefio de cuestionario de evaluaciéon

Al terminar de capturar las preguntas del cuestionario de evaluacién, se muestra la

ventana de la Figura 51

Actividad de Evaluacién - Cuestionario SCORM

@ Cuestionario Gestor de almacenamiento (-]

¢, Cuél gestor gestiona la reserva de espacio de almacenamiento en disco y las estructuras de datos?
Gestor de transacciones
Gestor de archivos

Gestor de autorizacion e integridad

Figura 51. Actividad de cuestionario SCORM terminado
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3.4 Evaluaciéon de OAs

Para la evaluacién de los OAs se adopt6 la rubrica de la Tabla 10 [12] con al cual, a través

de indicadores, se podra medir la efectividad de los OAs.

Tabla 10. Rabrica de evaluaciéon OAs [12].

N/S= NO SABE
1=MUY DEFICIENTE - MD
2=DEFICIENTE - D
3=ACEPTABLE - AC
4=ALTA -A
5=MUY ALTA -MA

CATEGORIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

NS MD D AC A MA

ASPECTOS PSICOPEDAGOGICOS

Motivacion

Dificultad

Me mantuve motivado durante la realizacion
de la leccion

El nivel de dificultad fue adecuado a mis
conocimientos previos

Participacion

Se ha explicado claramente mi participacion en
la leccién

ASPECTOS DIDACTICO CURRICULARES

Descripcion La descripciéon del tema ha sido adecuada
(resumen, introduccion)

Objetivos He alcanzado los objetivos propuestos en la
leccion

Contenidos Los contenidos fueron consistentes
(adecuados a objetivos, referencias)

Actividades Las actividades y autoevaluacién han sido
claras y significativas para el aprendizaje

Tiempo Tiempo de aprendizaje adecuado para el logro

del objetivo propuesto

Realimentacion

He obtenido realimentaciéon de los contenidos
(a través de foros, actividades)

ASPECTOS TECNICOS Y FUNCIONALES

Interactividad

Nivel de interactividad adecuado para el logro
del objetivo

Navegacion

La navegacion ha sido apropiada e intuitiva
(facil acceso, enlaces orientativos)

Diseio

El disefio de los contenidos fue claro e intuitivo
(colores, tamafio letra)

Valoraciodn final de calidad del OA
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3.5 Metodologia para creacion de videos

Se realizaron dos videos, uno que presenta qué es el acceso abierto (VAA) y el segundo
de objetos de aprendizaje (VOA), en la Tabla 11 se pueden visualizar los metadatos del
VAA'Yy en la Tabla 12 muestra los metadatos del VOA.

Tabla 11. Metadatos de video VAA

DATOS GENERALES
Titulo: Acceso Abierto (AA)

Duracioén: 03:09 minutos

Autores: Ulises Abraham Prisco Pérez
Maria Auxilio Medina Nieto

Jorge de la Calleja Mora

Antonio Benitez Ruiz

Acceso Abierto Rebeca Rodriguez Huesca

Araceli Ortiz Carranco

Comunidad: Universidad Politécnica de
Puebla

Idioma: Espaiiol

Género: Educativo.

Fecha de creacion: 20 de Noviembre
del 2017

Licencia 2.5. de Creative Commons (CC
BY-NC-ND 2.5 MX)
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Tabla 12. Metadatos de video VOA

Objeto de Aprendizaje

-

3.5.1 Diseino de videos

DATOS GENERALES

Titulo: Objeto de Aprendizaje

Duracioén: 06:02 minutos

Autores: Ulises Abraham Prisco Pérez
Maria Auxilio Medina Nieto

Jorge de la Calleja Mora

Antonio Benitez Ruiz

Rebeca Rodriguez Huesca

Araceli Ortiz Carranco

Comunidad: Universidad Politécnica de

Puebla

Idioma: Espafiol

Género: Educativo.

Fecha de creacion: 20 de Noviembre
del 2017

Licencia 2.5. de Creative Commons (CC
BY-NC-ND 2.5 MX)

La etapa del disefio considera las fases siguientes:

3.5.1.1 Anélisis de la situacién del video VAA

La seleccion del contenido sobre el VAA fueron los siguientes puntos a resaltar:

- ¢Qué es el acceso abierto?

- Beneficios del acceso abierto

- Repositorios con politicas de acceso abierto

- Tipos de repositorios que existen

- Organizaciones nacionales que fomentan el acceso abierto

- Organizaciones internacionales que implementan politicas de acceso abierto
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Los receptores a los que se pretende llegar es a estudiantes de educacién superior por

lo que se planed la realizacion de un video narrado con imagenes con el objetivo de que

se entiendan los puntos previos.
3.5.1.2 Anélisis de la situacion de VOA

La seleccion del contenido sobre el VOA fueron los siguientes puntos a resaltar:

- ¢Qué es un Objeto de Aprendizaje?
- Caracteristicas

- OAs Base de Datos

- OAl

- OA2

- OA3

- OA4
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3.5.1.3 Plan y temporalizacion de los videos

En la segunda fase se realiz6 un estudio de las caracteristicas de las herramientas que
existen para la edicién de video Tabla 13.

Tabla 13. Tipos de herramientas

No Nombre de Caracteristicas
herramienta

1 Camtasia Studio 9 = Posibilidad de editar audio y video
= Efectos de transicion
= Posibilidad de exportar videos en poco tiempo y en
diferentes tipos de formatos
w = Posibilidad de integrarse a otros recursos web 2.0
» Edicién de imagenes
= Grabacion de pantalla y cAmara web.
» Anotacion de texto en video

2 SMRecorder 1.2.0
= Soporte para anotacion en pantalla

» Registrar cualquier sonido de la PC o del micréfono en

anns
formato MP3.
= Captura de pantalla y audio de la camara web

3 HyperCam 2.23.02 . . .
yp = Permite grabar audio y video de Skype

HYPER = Grabacion de video en modo superposicion
= Editar videos capturados con HyperCam.
SCREEN RECORDER » Permite guardar videos sélo en los siguientes formatos
MP4, AVI o WMV/ASF.
g
4 Wink 2.0 = Permite crear tutoriales de como usar un software.
T, » Permite grabar audio para explicaciones.
E L = Exporta el material en formato FLASH, EXE, PDF, HTML.

Wl n k » Permite importar imagenes en los siguientes formatos

BMP/IPG/PNG/TIFF/GIF

Para la realizacion de los videos, se utiliz6 Camtasia Studio version 9 ya que cumple con

las caracteristicas que se implementaron.
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3.5.1.4 Documentacién

La documentacion del disefio de los videos es el siguiente Tabla 14:

Tabla 14. Documentacién de los videos

Efectos de sonido Imagenes Transitividad
Narrativa de video en Imagenes vectorizadas. Fundido negro
formato ACC. ) o
Imagenes predisefadas. Desvanecer

Musica de fondo en formato _
Logotipos
mp3.

Los carteles a utilizar en el VAA se muestran en la tabla 15.

Tabla 15. Carteles para VAA

Carteles VAA

¢, Qué es el acceso abierto?
Beneficios del acceso abierto
Repositorios con politicas de acceso abierto
Tipos de repositorios que existen
Organizaciones nacionales que fomentan el acceso abierto

Organizaciones internacionales que implementan politicas de acceso abierto

Los carteles a utilizar en el VOA se muestran en la tabla 16.

Tabla 16. Carteles para VOA
Carteles VOA

¢, Qué es un Objeto de Aprendizaje?
Caracteristicas
OAs Base de Datos
OAl
OA2
OA3
OA4




3.5.1.5 Guién del VAA

Para la creacion del guion del VAA se utilizé un Story board (Figura 52) y (Figura 53), los
borradores de los guiones se encuentran (ver Anexo 3).

Story Board Acceso Abierto 1
by: Ulises Abraham Prisco Perez
0:04 - 0:06 J| 0:08 - 0:11 J| 0:16 - 0:18 |
- =
== =
= =
== —
= =
= =
= =
=
Comunidades digitales para . ;
el aprendizaje en Acceso Abierto ¢ Qué es el Acceso Abierto?
educacion superior
[ 0:21 - 0:30 J| 0:33 - 0:49 | 0:51-0:53 |
= o=
= =
= i
= pc
=
- =
s .
. =
=
Es el acceso inmediato sin En el cuales se puede n
equerimiento de registro, libre consultar aportes de Beneficios
de cargo y restricciones de investigacion cientifica o
licencias y derechos de autor. académica.

ediante Recursos Digitales!
-Imagenes
-Audio
-Video
-Pdf (Documentos)
-Material en la nube

| 0:55 - 1:15 J( 1:18 - 1:21 |l 1:23 - 1:28

El Acceso abierto es:

(lista de beneficios) Repositorios Un repositorio almacena

recursos digitales derivados
de la produccion cientifica o
académica

Figura 52. Story board 1
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Story Board Acceso Abierto

N

by: Ulises Abraham Prisco Perez

1:31-1:38

I .41 - 1.47 I

1:50 - 1:56 |

Existen repositorios por
ejemplo: Institucionales,
Oas y De datos.

Dos de las organizaciones
que cuentan con repositorios
institucionales son

Las Organizacion que
cuentan con repositorios de
Oas son: CODAES, TEC

CONACYT Y REMERY Ll o
( 1:58 - 2:03 | 2:05 - 2:08 Il 2:10 - 2:16 |
Organizaciones Nacionales
DATOS? ‘ 9 —‘ Las organizaciones a nivel
nacional con mayor numero
de repositorios son
CONACYT CODAES
REDALYS
|
| 2:18 - 2:21 | 2:23 -2:28 J( 2:30 - 2:44 |
e Igunas de la organizacioneﬁI _
a nivel internacional son:

OPEN DOAR,
Universo Abierto,
PLOS ONE, DOAJ

Figura 53. Story board 2



3.5.2 Produccion

La produccion implementa las fases previas: 3.5.1 Disefio de videos, 3.5.1.1 Analisis de
la situacion del video VAA, 3.5.1.2 Andlisis de la situacién de VOA, 3.5.1.3 Plan y
temporalizacién de los videos, 3.5.1.4 Documentacion de los videos, 3.5.1.5 Guion del
VAA, 3.5.1.6 Guién VOA. La Figura 54 y Figura 55 muestra la interfaz para editar el VAA

y VOA, respectivamente.

Toxto

Archivo  Editar. Modificar W

@ Grabar

B Muitmedia

Isep  almacen:

Figura 55. Edicion de video de objeto de aprendizaje
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3.5.3 Evaluacién de video

Para la evaluacion de los videos VAA y VOA se modificé la rdbrica, propuesta en [12]
hasta obtener la que se ilustra en la Tabla 17.

Tabla 17. Rubrica de evaluacion de video.

N/A= NO APLICA
1=MUY DEFICIENTE — MD
2=DEFICIENTE - D
3=ACEPTABLE - AC

CATEGORIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

4=ALTA-A
5=MUY ALTA -MA
Identif NJ/A- MD D AC A MA
icador
ELEMENTO
Cc1 El contenido no presenta confusién con lo representado

en las imagenes.

C2 Los enunciados del contenido se apoyan en evidencias o
argumentos légicos.

C3 La informacion enfatiza los puntos clave y las ideas mas
significativas con un nivel adecuado de detalle.

DISENO Y PRESENTACION
DP1 Las animaciones o videos incluyen narracion.
DP2 Los distintos parrafos estdn encabezados por titulos

significativos.
DP3 La escritura es clara, concisa y sin errores.
DP4 El color, la musica, y disefio son estéticos y no interfieren

con los objetivos propuestos.

Otro instrumento de evaluacion utilizado fue un cuestionario (ver Anexo 4) el cual contiene

mayor detalle de la opinion de los usuarios.
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3.5.3.1 Resultados de evaluacion de video de acceso abierto

Se realizé la evaluacion del video de acceso abierto con un grupo de 18 personas:
6 Alumnos de Ingenieria en Informatica de la UPPue

2 Alumnos de posgrado de la UPPue

2 Profesores internos de la UPPue

8 Profesores externos.

La Figura 56 muestra los resultados de la evaluacion realizada para el video de AA.

20

18

16
14
12
H MD
10 ED
A
H MA
| | | ] | HN/A
. i * I I ] * i J .
C1 C2 C3 DP1 DP2 DP3 DP4

No. respuestas

No. de usuarios
~ [e)] ()

N

Figura 56. Grafico de evaluacion del video AA con la rabrica y encuesta
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La Tabla 18 muestra el puntaje que se le dio a cada pregunta de la rdbrica de la Figura

56:
Tabla 18. Resultado total por pregunta.

C1 C2 C3 DP1 DP2 DP3 DP4 | TOTAL
N/A 0 0 0 0 0 0 0
MD (1) 0 0 0 0 0 0 1*1=1
D (2) 0 0 0 0 0 0 1%2=2
AC (3) | 2*3=6 0 5+3=15 0 0 0 8+3=24
A(4) | 10*4=40| 1*4=4 | 9*4=36 0 1¥4=4 | 5*4=20 | 7*4=28
MA (5) | 6*5=30 | 17*5=85 | 4*5=20 | 18*5=90 | 17*5=85 | 13*5=65 | 1*5=5
TOTAL | 76 89 71 90 89 85 60 | 560/7=80

C1 - El total fue de un 76 por lo que el contenido es un poco confuso para las personas

ya que solo 2 personas votaron por la opcion de aceptable, 10 alta y 6 por muy alta.

C2 - El total fue de un 89 ya que los enunciados del contenido se apoyan con evidencias

la mayoria de las personas votaron por muy alta.

C3 — El total fue de un 71 ya que los puntos sobresalientes no estan siendo perceptibles

para las personas 5 personas votaron por aceptable, 9 alta y 4 muy alta.
DP1 — El total fue de un 90 ya que todas las escenas contienen una narracion.

DP2- El total fue de un 89 ya que la mayoria de las escenas contienen encabezado y sélo

una persona no lo pudo distinguir.

DP3 — El total fue de un 85 ya que la escritura para algunas personas no es tan clara pero

el video no contiene ningun error de ortografia, el defecto fue el tamafio de letra.

DP4 — El total fue de un 60 por lo que se considera mejorar la voz de la narracion y
cambiar el sonido de fondo ya que para algunas personas es un poco molesto y

desconcentra al visualizar el video.
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El total del video fue de un 80 por lo que cumple con las condiciones para poder ser
publicado, pero se deben de tomar en consideracion, mejorar el video para que sea mas

entendible para cualquier persona.
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4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Este proyecto me ha permitido aprender a crear contenido educativo, mediante
herramientas de cddigo abierto, lo cual es muy Util para las personas que quieren
aprender sobre los temas basicos de bases de datos, el analisis de los metadatos es muy
importante ya que sirve para poder catalogar con facilidad los cursos que uno quiera
publicar y estos sean encontrados por las personas de manera mas simple, ademas de
aprender que tipos OAs se estd creando en otras instituciones ya sean nacionales o

internacionales.

La herramienta de eXeLearning, la cual se utilizd para crear el contenido educativo para
los OAs, fue de gran ayuda ya que simplificé los procesos de publicacion ademas de
tener compatibilidad de integrar otras herramientas de cédigo abierto ya que hoy en dia
existen diferentes herramientas para realizar cualquier tipo de contenido, la presentacion
de los temas de acceso abierto y de los OAs, se realizaron mediante un editor de video
ya que las personas tienen la facilidad de aprender visual — auditivo - Kinestésico, por lo
qgue se utilizd este estilo de aprendizaje por Bandler y Grinder mediante imagenes y

narracion sobre qué es y de que se componen los videos realizados.

Al utilizar el software de Camtasia Studio aprendi como crear contenido multimedia
mediante una metodologia, ya que de esta manera se lleva un orden al crear cualquier
tipo de video, ahorrando tiempo al producir ya que mediante un guién se tiene la idea de
las escenas que se van creando en el proyecto, ademas de emplear una evaluacion ya
sea por uno mismo, por un experto o por personas, en lo cual la Ultima forma de evaluar
siento que es mas efectiva ya que con sus comentarios y la evaluacion realizada
mediante una rubrica te ayuda a mejorar el contenido creado para que este sea mas

simple para cualquier persona.

En la realizacion de las actividades de aprendizaje y de evaluacion de los OAs se
utilizaron etapas propuestas por la comunidad de CODAES ya que se deben cumplir
caracteristicas especificas para los OAs por ejemplo que sean reutilizables, accesibles,

interoperables, durables, escalables y relevantes. Las actividades realizadas aun estan
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en proceso de evaluacion, pero las implementaciones ya estan realizadas mediante

herramientas de codigo abierto como: JClip, H5P, Slides y eXeLearning.

Se planea seguir realizando mas OAs por parte de la Universidad Politécnica de Puebla,
para que mas personas conozcan acerca de los temas béasicos de la carrera de
informatica y poder compartir el conocimiento, mediante herramientas de cédigo abierto
y asi poder simplificar el aprendizaje para cualquier persona, se recomienda seguir
creando mas contenido ya sea por cualquier instituciébn o por cualquier persona con

conocimientos en informatica, ya que existen muy pocos OASs.
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ANEXO
A.1. Cuestionario del modelo fisico

Instrucciones: seleccione la respuesta correcta
Las respuestas correctas estan en negritas.
1. ¢Cudl es el objetivo del disefio fisico?
a. Transformar el esquema genérico y conceptual en un modelo de datos
eterminado para un DBMS determinado.
b. Conseguir un buen rendimiento y eficiencia de la base de datos
c. Describir el contenido de informacion de la base de datos
2. ¢Cual de éstos son DBMS?
a. mysqgl, postgresqgl, ibm db2, oracle
b. mozilla firefox, internet explorer, google chrome

c. corel draw, photoshop, coreldraw, gimp

3. ¢Cual de estas opciones corresponden al disefio fisico?
a. cliente_id: integer [pk]
b. nombre cliente

c. apellido_paterno cliente

4. ¢Mediante que diagrama se puede representar el disefio fisico?
a. entidad-relaciéon
b. uml

C. casos de uso

5. ¢En qué etapa se transforma la estructura obtenida de la etapa del disefio 16gico?
a. Disefo conceptual
b. Disefio légico

c. Disefo fisico
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6. ¢Cudl de estos pasos pertenecen a la creacion de un modelo de disefio fisico?
a. Normalizacion
b. Encontrar las relaciones entre diferentes entidades
c. Convertir entidades a tablas

Instrucciones: seleccione la opcién verdadero o falso.
7. ¢Los nombres de las entidades en el modelo fisico son nombres de tabla?
o Verdadero o Falso

8. ¢En el modelo fisico se especifica el tipo de datos para cada columna?

o Verdadero o Falso

9. ¢Los nombres CAT_CLIENTES y CLIENTES se pueden definir como titulo de una
entidad?
o Verdadero o Falso

10. ¢ Mediante un diagrama entidad-relacion se puede representar un disefio fisico?

o Verdadero o Falso
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A.2. Cuestionario del sistema gestor

Instrucciones: seleccione la respuesta correcta tenga en cuenta que BD significa base

de datos.

Las respuestas correctas estan en negritas.

1.

4.

¢, Cual gestor administra la reserva de espacio de almacenamiento en disco y las
estructuras de datos?

a. Gestor de transacciones

b. Gestor de archivos

c. Gestor de autorizacion e integridad

¢, Cudl gestor lleva los datos del disco de almacenamiento a la memoria principal y
decide qué datos se ejecutan en memoria caché?

a. Gestor de autorizacion e integridad

b. Gestor de transacciones

c. Gestor de memoria intermedia

¢,Cual gestor comprueba que se satisfagan las restricciones de integridad y su
autorizacion, cada vez que los usuarios necesitan acceder a la informacion?

a. Gestor de autorizacion e integridad

b. Gestor de transacciones

c. Gestor de archivos

¢, Cual gestor asegura que la BD quede sea consistente aun si se presenta algin
fallo?

a. Gestor de autorizacion e integridad
b. Gestor de transacciones

c. Gestor de memoria intermedia
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5. ¢Qué es un gestor de almacenamiento?
a. Es el que asegura que la base de datos quede en un estado consistente.
b. Es el responsable de traer los datos del disco de almacenamiento a la
memoria principal
c. Es un mdédulo de programa que proporciona la interfaz entre los datos
de bajo nivel en la BD y los programas de aplicacion y consultas

emitidas al sistema

6. ¢Qué se encarga de almacenar metadatos acerca de la estructura de la base de
datos, en particular, el esquema de la base de datos?
a. Archivos de datos.
b. Indices.

c. Diccionario de datos.

Instrucciones: seleccione la opcion verdadero o falso.
7. ¢El diccionario de datos se encarga de proporcionar un acceso rapido a los
elementos de datos?
o Verdadero o Falso
8. ¢Los indices sirven para tener un acceso rapido a los elementos de datos?
o Verdadero o Falso
9. ¢El gestor de almacenamiento traduce las diferentes instrucciones del LMD a
ordenes de un sistema de archivos de bajo nivel?
o Verdadero o Falso
10. ¢ El gestor de almacenamiento no es responsable de la interaccion con el gestor
de archivos?

o Verdadero o Falso
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A.3. Borradores del guion del VAA
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A.4. Cuestionario sobre contenido del video de Acceso abierto

1. ¢El contenido no presenta errores u omisiones que pudiera confundir o equivocar

la interpretacion de los contenidos?

2. ¢Qué se entiende por la definicion del Acceso Abierto?

3. ¢Lainformacién enfatiza los puntos clave y las ideas mas significativas?

4. ¢Qué entiendes por cada tipo de repositorio?

5. ¢Qué entiendes por recursos digitales?

DISENO Y PRESENTACION

6. ¢Las animaciones e imagenes se entienden con la narracién?

7. ¢La escritura es clara, concisa y sin errores?
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8. ¢ El sonido del audio no es molesto con la narrativa?

9. ¢Las imagenes son claras con la narrativa?

10. ¢,Los colores no son molestos?

11. ¢ Crees que se necesita mas tiempo para entender el contenido del video?
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