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Arquitectura de dos capas

La arquitectura de dos capas se conoce
tambien como la arquitectura cliente-servidor.

Esta arquitectura requiere una interfaz de
usuario que se instala y ejecuta en una PC o
estacion de trabajo y envia solicitudes a un
servidor para realizar operaciones complejas.
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En esta arquitectura una computadora ejecuta
la aplicacion y otra funciona como servidor de
bases de datos, o bien, una misma maquina
realiza ambas funciones.
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Ventajas

 E| desarrollo de aplicaciones de dos capas
es mas rapida que en ambientes anteriores

 Las soluciones de dos capas trabajan bien
en ambientes locales.
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Desventajas

 La seguridad del sistema en un diseno de
dos capas es compleja.

 Requieren esfuerzo de distribucion de la
aplicacion cuando se hacen cambios.
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