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INTRODUCCION

COMUNIDADES DIGITALES
' PARA EL APRENDIZAJE
EN EDUCACION SUPERIOR

CODAES
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OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Analizar las caracteristicas técnicas y pedagogicas de repositorios de OAs que
distribuye contenidos educativos con politicas de acceso abierto.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Describir repositorios de OAs relacionados con la tematica de bases de
datos relacionales.

e |mplementar 3 actividades de aprendizaje y 3 actividades de evaluacion
utilizando la herramienta eXelLearning en OAs construidos en la UPPue.

e Elaborar la documentacion técnica y para el usuario que describg las
actividades previas.
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ETAPAS PARA LA
CREACION DE OAs

Q 1. Analisis de repositorios de OAs

.

/ 2. Diseno de actividades de aprendizaje y actividades de evaluacion

3. Implementacion de OAs.

<
e
I%l 4. Evaluacion de OAs
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HERRAMIENTAS PARA OAs




METODOLOGIA PARA CREACION DE VIDEOS
INTRODUCTORIOS

m 3. EVALUACION

ANALISIS DE LA SITUACION

PLAN Y TEMPORALIZACION
DEL PROYECTO __ 2 PRODUCCION __ 3 JUICIO DE EXPERTO

AUTOEVALUACION

DOCUMENTACION EVALUACION POR

GUION DEL MEDIO Y DESDE EL
USUARIO
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DESCRIPCION DE
ACTIVIDADES
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ANALISIS DE REPOSITORIOS DE OAs
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Area: Bases de datos.

ldioma: inglés

Tiempo estimado: No especificado

Bases de
datos
avanzadas

Institucion: The Saylor Foundation

Grado de dificultad: Avanzado

Objetivo: Explorar SQL, asi como otros temas avanzados, incluyendo la
optimizacién de consultas, concurrencia, almacenes de datos, extensiones
orientadas a objetos y XML.

URL: https://www.merlot.org/merlot/viewMaterial.htm?
id=620086&hitlist=keywords%3Ddatabases&fromUnified=true

13 ROA analizados
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DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Y ACTIVIDADES DE
EVALUACION (MODELO FiSICO)

e Actividad desplegable.

e I[magen puntos calientes (en inglés (Hotspots)).
e Arrastray suelta.

e Memorama.
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CONTENIDO DE INFORMACION PARA EL MODELO FiSICO
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En la etapa

con el objetivo de conseguir una mayor

de implementacion fisica que dependeran del

La etapa del diseno fisico tiene el objetivo de conseguir un buen
de datos se deben tener en cuenta las caracteristicas de los procesos que

DISENO ACTIVIDAD DESPLEGABLE
(MODELO FiSICO)

se transforma la estructura obtenida de la etapa del

ademas, se completa con aspectos

de la base

y

la base de datos.

es un gestor de bases de datos.

En la mayoria de los gestores la creacion de la base de datos de manera fisica en el

gestor de base de datos permite ver un diagrama

de ser similar al creado en el
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IMPLEMENTACION ACTIVIDAD DESPLEGABLE
(MODELO FiSICO)

< C Y | ® localhost:51235/pa

Archivo v  Utilidades ~ Estilos » Ayuda ~
Afadir pdgina Borrar Renombrar

Estructura

=) L1 nuuuucaon

1.1.1 Diferencia entre datos e inforn

-~

1.1.2 Definicion de bases de datos
1.1.3 Contextos de uso para bases ¢
1.1.4 Tipos de usuario de bases de
= 1.2 Modelo de datos
1.2.2 Modelo ldgico
1.2.3 Modelo conceptual
= 1.2.1 Modelo fisico
Actividad de Aprendizaje 1 - Mod

Actividad de Aprendizaje 2 - Hott v
»

& JRF ARUSRL S

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices =~
# Actividades interactivas
# Actividades no-interactivas
4 Informacion no-textual

H Informacion textual

Autoria Propiedades

@ Actividad desplegable

74

Lea y complete

En la etapa del | disefio fisico

v | se transforma la estructura obtenida de la etapa del disefio l6gico

el objetivo de conseguir una mayor | eficiencia

dependeran del DBMS

La etapa del disefio fisico tiene el objetivo de conseguir un buen | rendimientp

v

cuenta las caracteristicas de los procesos que | consultan

IBM DB2 v

es un gestor de bases de datos.

v | de la base de datos se deben tener en
v  y actualizan v  la base de datos.

En la mayoria de los gestores la creacion de la base de datos de manera fisica en el

gestor de base de datos nos permite ver un diagrama | UML

de ser similar al creado en el | disefio l6gico v

. Comprobar |

Su puntuacion es 10/10.

¥  de lo creado, el cual deberia

v

,con

v | ademas, se completa con aspectos de implementacion fisica que

11.



DISENO DE ACTIVIDAD CON HOTSPOTS
(MODELO FiSICO)

oM L 1ve @ DIM_PRODUCT
DATE_JD1 INTEGER PRODUCT _ID: INTEGER Time &
DATE _DESC: VARCHAR(20) PROO DESC VARCHAR(S) Dute IO Product
MONTH _ID: INTEGER CATEGORY _ID: INTEGER Date Decriplion Product ID
MONTH_DESC: VARCHAR(30) CATEGORY DESC: VARCHAR(SO S Mardh Product Descriphion
YEAR: INTEGER UNIT_PRICE: FLOAT Mordh Descrption Eenanir
WEEK _IDs INTEGER CEEATED: DATE Youw u:;l.g)qv Dascription
WEEK_DESC! VARCHAR(3)) Week Gl Bvice :

Week Desonphon q Cna‘ed'

STORE 3D: INTEGER Salex

PRODUCT _ID: INTEGER Ty

DATE_ID: INTEGER. Store D (FK)
- Product ID (FK)

Insws_s-w:»: INTEGER: Date (FK)

SALES AMOUNT: FLOA Peera Soid OO
Sales Armoure

DIM STORE

STORE_1D; INTEGER Slove

STORE_DESC: VAROHAR(SD) Sicre 1D

REGIOH_ID: INTEGER e

REGION NAME ! VARCHAR(SO ﬁ""" NSOripSon

CELATED Legian

CREATED: DATE 1 Region Mume
Craaled

Diseno modelo fisico Diseno modelo Iog
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IMPLEMENTACION DE ACTIVIDAD CON
HOTSPOTS (MODELO FiSICO)
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DISENO DE ACTIVIDAD ARRASTRA Y SUELTA
(MODELO FiSICO)

CAT_CLIENTES CLIENTES

CLIENTE_ID: INTEGER CLIENTE ID

nombre: VARCHAR (15) nombre

apellido_paterno: VARCHAR (25) apellido paterno
apellido_materno: VARCHAR (25) apellido materno

direccion: VARCHAR (50) direccion

teléfono: VARCHAR (10) teléfono
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IMPLEMENTACION DE ACTIVIDAD
ARRASTRA Y SUELTA (MODELO FiSICO)

& C ()} | & Seguro | https://h5p.org/node/144264 @ % O
Tipos de datos de disefio fisico
CLIENTES v CAT_CLIENTES
CLIENTE_ID:INTEGER [ PK] 7 CLIENTE ID
NOMBRE CLIENTE
CLIENTE_NOMERE: VARCHAR (15) >
APELLIDO PATERNO CLIENTE
CLIENTE_APELLIDO_PAT: VARCHAR (25)
APELLIDO MATERNO CLIENTE
CLIENTE_APELLIDO_MAT. VARCHAR (25) ., -
2
9
CLIENTE_DIREC: VARCHAR (50) P DIRECCION CLIENTE &
[ J
CLIENTE_TEL: VARCHAR (10) v N —
Felicidades!!
B | 7/8




DISENO DE ACTIVIDAD MEMORAMA
(MODELO FiSICO)

=P

.@@ .y I ||| Sysast
PostgreSQl Postgrasal MOriO DB MOFiOD B
Firebird

Firebird
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IMPLEMENTACION DE ACTIVIDAD MEMORAMA
(MODELO FiSICO)
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DISENO DE ACTIVIDAD DE EVALUACION PARA
EL OA2 SECCION MODELO FISICO

Cuestionario del modelo fisico
Instrucciones: seleccione la respuesta correcta
Las respuestas correctas estan en negritas.

1. ¢Cual es el objetivo del disefio fisico?

e Transformar el esquema geneérico y conceptual en un modelo de datos
eterminado para un DBMS determinado.

e Conseguir un buen rendimiento y eficiencia de la base de datos

e Describir el contenido de informacion de la base de datos

2. ¢(Cual de éstos son DBMS?

e mysql, postgresql, ibm db2, oracle
e mozilla firefox, internet explorer, google chrome
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DISENO DE ACTIVIDAD DE EVALUACION PARA
EL OA2 SECCION MODELO FISICO

Instrucciones: seleccione la opcion verdadero o falso.
1. ¢El diccionario de datos se encarga de proporcionar un acceso rapido a los
elementos de datos?
o Verdadero o Falso
2.;Los indices sirven para tener un acceso rapido a los elementos de datos?
o Verdadero o Falso
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IMPLEMENTACION DE ACTIVIDAD DE
EVALUACION (MODELO FiSICO)

< C Y | ® localhost:51235/p

Archivo ~ Utilidades » Estilos » Ayuda ~ y
ol oo b Lhorer localhost:51235 dice:

Autoria Propiedades

Afiadir pagina Borrar  Renombrar s i
o Su puntuacion es 100%

Estructura

Actividad de Aprendizaje 1 - Mod «
Actividad de Aprendizaje 2 - Hot:
Actividad de Aprendizaje 3 - Arra
Actividad de Aprendizaje 4 - DBM
Actividad de Evaluacion

= 1.3 Sistema gestor de base de datos

Pre-test SGBD
= 1.3.1 Gestor de almacenamiento

Actividad de Aprendizaje 1 - Actir
Actividad de Aprendizaje 2 - Arra

Artividad Aa Anrandizzia 2 - Can

»
.ll 1;1 ‘-it !

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices «

= Actividades interactivas

Actividad desplegable

Cuestionario SCORM

Pregunta de Eleccion Mdltiple

Pregunta de Seleccion Mditiple

Pregunta Verdaderc-Falso

Rellenar huecos
# Actividades no-interactivas
# Informacion no-textual

# Informacion textual




DISENO DE ACTIVIDADES DE APRENDIZA JE Y ACTIVIDADES DE
EVALUACION (GESTOR DE ALMACENAMIENTO)

e Actividad desplegable
e Arrastra y suelta
e Sopa de letras

e Crucigrama
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CONTENIDO DE INFORMACION PARA EL
GESTOR DE ALMACENAMIENTO

Gestor de memoria intermedia Gestor de transacciones

Es responsable de traer los datos del disco de Asegura que la base de datos quede en un estado
almacenamiento a la memoria principal y decidir qué datos consistente (correcto) a pesar de los fallos del sistema,
tratar en memoria caché. y que las ejecuciones de transacciones concurrentes
El gestor de memoria intermedia es una parte critica del ocurran sin conflictos.

sistema de bases de datos, ya que permite que la base de
datos maneje tamanos de datos que son mucho mayores
que el tamafo de la memoria principal.
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CONTENIDO DE INFORMACION PARA EL
GESTOR DE ALMACENAMIENTO

4= Diccionario de datos 4=  Archivo de datos

£l dicclonario de datos, almacena metadatos
acerca de la estructura de la base de datos, en particular, El gestor de almacenamiento implementa varias
el esquema de la base de datos. estructuras de datos como parte de la implementacion

fisica del sistema:
iz Upe i Archivos de datos, que almacenan la base de datos en si.

Num Numerico 4
Nombre Alfabético 25

Estructura de una tabla de
una base de datos

e indices

Los Indices, proporcionan acceso riapido a elementos
de datos que tienen valores particulares,
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DISENO ACTIVIDAD DESPLEGABLE
(GESTOR DE ALMACENAMIENTO)

| | . comprueba que se satisfagan las restricciones de

integridad y la autorizacion de los usuarios para acceder a los datos.

| |, asegura que la base de datos quede en un estado consistente
(correcto) a pesar de los fallos del sistema.

| |, gestiona la reserva de espacio de almacenamiento de disco y las

estructuras de datos usadas para representar la informaciéon almacenada en disco.

| |, es el responsable de traer los datos del disco de

almacenamiento a memoria principal y decidir qué datos tratar en memoria caché.

El | | es una parte critica del sistema de bases|

de datos, ya que permite que la base de datos maneje tamanos de datos que son mucho
mayores que el tamafo de la memoria principal.

El | | implementa varias estructuras de datos como parte de la
implementacion fisica del sistema:

o |, almacenan la base de datos en si.
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IMPLEMENTACION ACTIVIDAD DESPLEGABLE

(GESTOR DE ALMACENAMIENTO)

& & 0 @® localhost:51235/pack
Archivo v Utilidades v Estilos + Ayuda ~
Afiadir pdgina Borrar  Renombrar

Estructura

Actividad de Evaluacion

= 1.3 Sistema gestor de base de datos

Pre-test SGBD
= 1.3.1 Gestor de almacenamiento

Actividad de Aprendizaje 1 - Actividad desplegabl
Actividad de Aprendizaje 2 - Arrastra y suelta
Actividad de Aprendizaje 3 - Sopa de letras
Actividad de Aprendizaje 4 - Crucigrama
Actividad de Evaluacidn - Cuestionario SCORM

1.3.2 Procesador de consultas

1.1 4 Nacarrnlla da cafhusra nna amnlas hacac Aa datac

»

41‘; \;I \i\ |l\

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices

iDevices

= Actividades interactivas
Actividad desplegable
Cuestionarioc SCORM

Pregunta de Eleccion Mdltiple
Pregunta de Seleccion Mdltiple
Pregunta Verdadero-Falso

Rellenar huecos

@ Actividades no-interactivas

# Informacion no-textual

) @ Informacion textual

Autoria Propiedades

©® Componentes del gestor de almacenamiento -

Lea y complete

Gestor de autorizacion e integridad v |, comprueba que se satisfagan las restricciones de integridad y la autorizacion de
los usuarios para acceder a los datos.

Gestor de transacciones v |, asegura que la base de datos quede en un estado consistente (correcto) a pesar

de los fallos del sistema.

Gestor de archivos v gestiona la reserva de espacio de almacenamiento de disco y las estructuras de
datos usadas para representar la informacion almacenada en disco.

Gestor de memoria intermedia v . es el responsable de traer los datos del disco de almacenamiento a memoria
principal y decidir qué datos tratar en memoria cacheé.

El ' gestor de memoria intermedia v | es una parte critica del sistema de bases

de datos, ya que permite que la base de datos maneje tamarios de datos que son mucho mayores que el tamafio de la

memoria principal. P2 -
Comprobar ‘

Su puntuacion es 5/5.



DISENO ACTIVIDAD ARRASTRA Y SUELTA
(GESTOR DE ALMACENAMIENTO)

waLArion normakes |

programadoces usasrios sofaticados sdrministradar de la
(Cojoros, Mgeaies r
o el de splicaciones lanabsis| base de datos
usuanes Web)
uss oot Use Ube
( interiaces e programas de berrameentan hettamientas oo
aplicacones aphcacion da consuita adminestracion
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P } - consultas LMO ntorpeete tel LOD
v nlalador | ~1

codigo aobjeto
e O programas.

- - snmmalognasne
compilador del LMD I
| de apglcacion

y orgamszador |

Molor da evsluacion

de consulias procesador de consuitas

oe;1or ae;'iemcn;u ] T.)-;xvc; _-,b —a_rr;..r-.'nT | | gestor gestar
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. e inegrdad
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IMPLEMENTACION ACTIVIDAD ARRASTRA Y SUELTA
(GESTOR DE ALMACENAMIENTO)

144695 & % O [

e

& C {) | @ Seguro | https://h5p.org/node/

. aplicaciones _“ . aplicacion 7~ . deconsulta 7 “__administracion .~ .
— ~| sc;':sll:gz: | :{ consultas LMD | [ intérprete de! LOD
Sl s " l
codigo objeto | ST _
de los programas}— ’ compilador del LMD
de aplicacion y organizador

} motor de evaluacion
de consultas

procesador de consultas

f 1 > |
= et La) |
{IE8tos de memotia gestor de archivos gestor de gestor de '
intermedia 255 autorizacion e transacciones !
integridad :
/ |
—t / .
B gestor de almacenamiento :
/ |
y
i - /
—/ ~
/ :
diccionario de almacenamiento en disco g
datos s
L

-
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DISENO ACTIVIDAD SOPA DE LETRAS (GESTOR

DE ALMACENAMIENTO)
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IMPLEMENTACION ACTIVIDAD SOPA DE LETRAS
N (GESTOR DE ALMACENAMIENTO)

Inicio Compartir Vista

E [TH Panel de vista previa Ml lconos muy grandes | :
: s lconos pequenos T Lista i== Detalles
Panel de  [TH panel de detalles g- == i
navegacion ¥ wi— lconos == Contenido

m]
X

=| |conos grandes [} Iconos medianos I [l Agrupar por ¥ [] Casillas de elemento | J

Opciones

v

Extensiones de nombre de archivo
Ordenar

por~ Ajusta

lumnas  [] Elementos ocultos

Paneles Disefio Vista actual Mostrar u ocultar

b > SOPA DE LETRASJCLIC » v O Buscar en SOPA DE LETRASJC... @
EPSON Easy Photo Print v &) Photo Print

A

3 Acceso rapido D ’ ‘_" -
Escritorio o i D <.,q_;> ‘
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& Descargas —

favicon.ico icon-72.png icon-192.png imsmanifestxml index.html project.json
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|ZZ] Documentos #
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DISENO ACTIVIDAD CRUCIGRAMA
Gestor de almacenamiento.

Completa las casillas en blanco con los componentes del

gestor de almacenamiento.
L[ N,
HORIZONTAL VERTICAL
2. Tipo de memoria que decide qué datos 1. Gestor que reserva el espacio de
se ejecutan en la memoria cache. almacenamiento de disco y las estructuras
de datos.

3. Gestor que asegura que la BD quede
sea consistente aun si presenta algun
fallo.

4. Gestor que comprueba que satisfagan
las restricciones de integridad y
autorizacion.
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IMPLEMENTACION ACTIVIDAD CRUCIGRAMA
(GESTOR DE ALMACENAMIENTO)

‘ :, = | GESTOR DE ALMACENAMIENTO JCLIC
Inicio Compartir Vista 9

i = [EE i [~1] Agrupar por ~ Casillas de elemento v
i [TH Panel de vista previa -l lconos muy grandes ‘ -:7 lconos grandes |== Iconos medianos I | Agrupar p D ?

Iconos pequenos f== Detalles Agregar columnas Extensiones de nombre de archivo
Ordenar Oc¢
por~ Ajustar todas Ias columnas E] Elementos ocultos

Panel de Panel de detalles

== 2 Opciones
navegacion v sj= lconos = Contenido i

Paneles Disefo Vista actual Mostrar u ocultar

™ > GESTOR DE ALMACENAMIENTO JCLIC » v O Buscar en GESTOR DE ALMAC... 0

EPSON Easy Photo Print v & Photo Print
S

3 Acceso rapido D ) =

I Escritorio * ' ; ﬁ D < 0/\, . |
Imagenes par - LS m— 0 | 1

‘ Descargas i u i

favicon.ico gestor_almacena  gestor_almacena gestor_almacena icon-72.png icon-192.png imsmanifestxml index.html
miento.jclic miento.jclic.js miento.scorm.zip

project,json project-cover,jpg  project-thumb.jp
)

|z Documentos #
| Imagenes

D Misica *

&% Dropbox

wt Archivo_Estadia

¢& OneDrive
4 Archivo_Estadia

descripcionOAs
Documentos
Email attachmer
Fotos
Musica
OA1
0A3

Piblico

[T Fete eaninn

11 elementos S




DISENO DE ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA EL
OA3 SECCION GESTOR DE ALMACENAMIENTO

Instrucciones: seleccione la respuesta correcta tenga en cuenta que BD significa base de
datos.

Las respuestas correctas estan en negritas.
1. ¢Cual gestor administra la reserva de espacio de almacenamiento en disco y las
estructuras de datos?

e (Gestor de transacciones
e Gestor de archivos
e Gestor de autorizacion e integridad.

2. ¢Cual gestor lleva los datos del disco de almacenamiento a la memoria principal y
decide qué datos se ejecutan en memoria cache?

e Gestor de autorizacion e integridad
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DISENO DE ACTIVIDADES DE EVALUACION PARA EL
OA3 SECCION GESTOR DE ALMACENAMIENTO

Instrucciones: seleccione la opcion verdadero o falso.
1. ¢El diccionario de datos se encarga de proporcionar un acceso rapido a los
elementos de datos?
o Verdadero o Falso
2. ¢;Los indices sirven para tener un acceso rapido a los elementos de datos?
o Verdadero o Falso
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IMPLEMENTACION DE ACTIVIDAD DE
EVALUACION (GESTOR DE ALMACENAMIENTO)

& C ) | ® localhost:51235

Archivo v Utilidades~ Estilos v Ayuda~ :
bbbt i IR o localhost:51235 dice:

Afadir pagina Borrar  Renombrar Autoria Propiedades -
Su puntuacion es 100%

Estructura
Actividad de Aprendizaje 1 - Mod «

Actividad de Aprendizaje 2 - Hot:
Actividad de Aprendizaje 3 - Arra
Actividad de Aprendizaje 4 - DBN
Actividad de Evaluacion
= 1.3 Sistema gestor de base de datos
Pre-test SGBD
= 1.3.1 Gestor de almacenamiento
Actividad de Aprendizaje 1 - Acti*
Actividad de Aprendizaje 2 - Arra
-

Artividad Aa Anrandizaia 2 - Can

13
,11 .l: :i: !

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices «

= Actividades interactivas

Actividad desplegable

Cuestionario SCORM

Pregunta de Eleccion Maltiple

Pregunta de Seleccion Mdltiple

Pregunta Verdadere-Falso

Rellenar huecos
# Actividades no-interactivas
4 Informacion no-textual

# Informacion textual

22.3



EVALUACION DE OAs

Contenidos Los contenidos fueron consistentes
(adecuados a objetivos, referancias)
Actividades Las actividades y autoevaluacion han sido
claras y significativas parz el aprendizaje
Tiempo Tiempo de aprendizaje adecuado parsa el logro
del objetivo propuesto
Realimentacion | He obtenido realimentacion de los contenidos
(3 traves de foros, actividades)
ASPECTOS TECNICOS Y FUNCIONALES

Interactividad | Nivel de interactividad adecuado para el logro
del objetivo
Navegacion La navegacion ha sido apropiada & intuitiva
(facil acceso, enlaces orientativos)
Diseno El diseno de los contenidos fue claro e intuitivo
(colores, tamano letra)
valoracion final de calidad del 0A
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METADATOS VAA

Acceso Abierto

DATOS GENERALES

Titulo: Acceso Abierto (AA)

Duracion: 03:09 minutos

Autores: Ulises Abraham Prisco Pérez
Maria Auxilio Medina Nieto

Jorge de la Calleja Mora

Antonio Benitez Ruiz

Rebeca Rodriguez Huesca

Araceli Ortiz Carranco

Comunidad: Universidad Politécnica de
Puebla

Idioma: Espaiiol

Género: Educativo.

Fecha de creacion: 20 de Noviembre
del 2017

Licencia 2.5. de Creative Commons (CC
BY-NC-ND 2.5 MX)
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METADATOS VOA

iy UEPue

Objeto de Aprendizaje

DATOS GENERALES

Titulo: Objeto de Aprendizaje

Duracion: 06:02 minutos

Autores: Ulises Abraham Prisco Pérez
Maria Auxilio Medina Nieto

Jorge de la Calleja Mora

Antonio Benitez Ruiz

Rebeca Rodriguez Huesca

Araceli Ortiz Carranco

Comunidad: Universidad Politécnica de
Puebla

Idioma: Espaiiol

Género: Educativo.

Fecha de creacion: 20 de Noviembre
del 2017

Licencia 2.5. de Creative Commons (CC
BY-NC-ND 2.5 MX)




ANALISIS DE LA SITUACION DEL VIDEO VAA

;cQué es el acceso abierto?
Beneficios del acceso abierto

Repositorios con politicas de acceso abierto

Tipos de repositorios que existen

Organizaciones nacionales que fomentan el acceso
abierto

e Organizaciones internacionales que implemen
politicas de acceso abierto

N
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ANALISIS DE LA SITUACION DEL VIDEO VOA

;Que es un Objeto de Aprendizaje?
Caracteristicas

OAs Base de Datos

OA1

OA2

OA3

OA4
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PLAN Y TEMPORALIZACION DE LOS VAA Y VOA

No Nombre de Caracteristicas
herramienta

1 Camtasia Studio 9 = Posibilidad de editar audio y video
= Efectos de transicion
= Posibilidad de exportar videos en poco tiempo y en

| diferentes tipos de formatos
= Posibilidad de integrarse a otros recursos web 2.0
= Edicidon de imagenes

= Grabacion de pantalla y camara web.
= Anotacion de texto en video

2 =MRecorder 1.2.0

= Soporte para anotacion en pantalla
= Registrar cualquier sonido de la PC o del micréfono en

anns
formato MP3.
= (Captura de pantalla y audio de la camara web




PLAN Y TEMPORALIZACION DE LOS VAA Y VOA

3 HyperCam 2.23.02

= Permite grabar audio y video de Skype
= Grabacion de video en modo superposicion
= Editar videos capturados con HyperCam.
Permite guardar videos solo en los siguientes formatos
MP4, AVI o WMV/ASF.

4 Wink 2.0
DebugMode

Wink

““‘Generamos Ciencia y Tecnologia”

= Permite crear tutoriales de como usar un software.
= Permite grabar audio para explicaciones.
Exporta el material en formato FLASH, EXE, PDF, HTML.
Permite importar imagenes en los siguientes formatos
BMP/JPG/PNG/TIFF/GIF




DOCUMENTACION VAA Y VOA

Carteles VAA

¢, Qué es el acceso abierto?

Beneficios del acceso abierto
Repositorios con politicas de acceso abierto
Tipos de repositorios que existen
Organizaciones nacionales que fomentan el acceso abierto

Organizaciones internacionales que implementan politicas de acceso abierto
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DOCUMENTACION VAA Y VOA

Carteles VOA
¢ Qué es un Objeto de Aprendizaje?

Caracteristicas

OAs Base de Datos
OA1

OA2

OA3
OA4
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GUIONES REALIZADOS

Story Board Acceso Abierto 1 Story Board Acceso Abierto 2
by: Ulises Abraham Prisco Perez by: Ulises Abraham Prisco Perez
( 0:04 - 0:06 |l 0:08 - 0:11 Il 0:16 - 0:19 | { 1:31 - 1:38 |l 1:41 - 1:47 |l 1:50 - 1:56 |
e ¢ =
= - - == -
= =1 =
@ - - ] (o -
- = - = =
- - = = : -
- - : HE :
- -
posad
Comunidades digitales para . = —
el aprendizaje en Acceso Abierto ¢ Qué es el Acceso Abierto? Existen repositorios por o Las Organizacion que
educacion superior ejemplo: Institucionales, Dos de las organizaciones || . oo 0 reposiorios:db
Oas y De datos. [aue cuentan con repositorios Oas son: CODAES. TEC
[ 0:21 - 0:30 |l 0:33 - 0:49 |l 0:51-0:53 | institucionales son MONTERREY Y
s SREN T SEMERY UNIV ANTOQUIA
=
= =
= - { 1:58 - 2:03 || 2:05 - 2:08 || 2:10 - 2:16 J
: : oot : = b s o
o o = o et pc
: - HE HE :
Es el acceso inmediato sin En el cuales se puede ) = =m =lm @
requerimiento de registro, librd  consultar aportes de Beneficios - - [ o [ -
de cargo y restricciones de investigacion cientifica o : : : - :
licencias y derechos de autor académica. —
Organizaciones Nacionales |
Mediante Recursos Digitales DATOS? u Las organizaciones a nivel
-Imagenes nacional con mayor numero
-Audio de repositorios son
-Video CONACYT CODAES
-Pdf (Documentos) REDALYS
-Material en la nube
| 2:18 - 2:21 |l 2:23-2:28 |l 2:30 - 2:44 |
| 0:55 - 1:15 |l 1:18 - 1:21 || 1:23 - 1:28 | ® =-le
® - o ol [peves
- =lm = ==
: s - al=
= e el s+ [
: =ls : =|z s
= = P
= —
- = -
- P Algunas de la organizacione )
El Acceso abierto es: — Un repositorio almacena ﬁ&g?:;zc?gg?:g con repositorios 1 Creditos
(lista de beneficios) . recursos digitales derivados a nivel internacional son:
de la produccion cientifica o OPEN DOAR,
académica Universo Abierto,

PLOS ONE, DOAJ |




PRODUCCION DE VAA

Archivo Editar Modificar Ver Compartir Ayuda Traducido por Oleada - Camtasia - Acceso abierto_v31b2bb0.autosave.iscproj

Iniciar sesién v — X

Grabar A Wb 2% -

E] Multimedia | =

Lista de clips

N7 Y

#3 TITINP_OINT.m4a 49 ORGANIZACION...
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ﬂ Notas

Il Transiciones
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PRODUCCION DE VOA



https://s3.amazonaws.com/media-p.slid.es/videos/645912/HJOTLDlZ/objeto_de_aprendizaje.mp4

EVALUACION DE VAA

18

16

14
w 12
2 =MD
-
8 10 mD
o
T A
2 8

mMA

6 uN/A

3 A : -

2 I I

o i

Ci Cc2 c3 DP1 DP2 DP3 DP4

No. respuestas




EVALUACION DE VAA

C1 C2 C3 DP1 DP2 DP3 DP4
N/A 0 0 0 0 0 0 0
MD (1) 0 0 0 0 0 0 1*1=1
D (2) 0 0 0 0 0 0 1*2=2
AC (3) | 2"3=6 0 5*3=15 0 0 0 8*3=24
A4) | 10"4=40 | 1"4=4 | 9"4=36 0 1"4=4 | 5"4=20 | 7*4=28
MA (5) | 6"5=30 | 17*5=85| 4*5=20 | 18"5=90 | 17*5=85 | 13"5=65 | 1*5=5

TOTAL

TOTAL

76

89

71

90

89

85




CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

e Aprender a crear contenido educativo, mediante herramientas de c6digo abierto,
lo cual es muy util para las personas que quieren aprender sobre los temas
basicos de bases de datos, el analisis de los metadatos es muy importante ya que
Sirve para poder catalogar con facilidad los cursos que uno quiera publicar y estos
sean encontrados por las personas de manera mas simple.

e eXelearning, la cual se utilizo para crear el contenido educativo para los OAs, fue
de gran ayuda ya que simplifico los procesos de publicacibn ademas de tener
compatibilidad de integrar otras herramientas de codigo abierto ya que hoy en
dia existen diferentes herramientas para realizar cualquier tipo de cgntenido
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

e Camtasia Studio permitio crear contenido multimedia mediante una metodologia,
ya que de esta manera se lleva un orden al crear cualquier tipo de video,
ahorrando tiempo al producir ya que mediante un guion se tiene la idea de las
escenas que se van creando en el proyecto

e En la realizacion de las actividades de aprendizaje y de evaluacién de los OAs se
utilizaron etapas propuestas por la comunidad de CODAES ya que se deben
cumplir caracteristicas especificas para los OAs por ejemplo que sean
reutilizables, accesibles, interoperables, durables, escalables y nelevantes.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

e Se planea seguir realizando mas OAs por parte de la Universidad Politecnica de
Puebla, para que mas personas conozcan acerca de los temas basicos de la
carrera de informatica y poder compartir el conocimiento, mediante herramientas
de codigo abierto y asi poder simplificar el aprendizaje para cualquier persona.
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