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Resumen

El presente proyecto de Estancia Il consistié en analizar, disefiar e implementar
el sistema de vinculacion entre empresas, universidades y estudiantes, en un
entorno amigable e intuitivo para apoyar al proceso de vinculacién entre éstos.

En el capitulo 1 se vera una breve descripcién del problema, asi como la
justificacion y se determinara su objetivo general y los objetivos especificos.

En el capitulo 2 se podrd encontrar la metodologia seleccionada para el
desarrollo de este proyecto, la cual fue Scrum, asi como también las
herramientas que se utilizaron para el desarrollo del mismo.

En el capitulo 3 se veran los resultados de las 5 fases con sus respectivos
procesos que contiene la metodologia Scrum.

Este sistema va dirigido a los estudiantes que buscan realizar su estancia,
estadia y/o servicio social en alguna empresa, asi como a las empresas que
tienen varios proyectos y necesitan ayuda de practicantes, y las universidades
gue necesitan empresas para sus estudiantes.
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1. Introduccion

Este capitulo contendra la problemética que se desea resolver, el porqué, para
qué y el beneficio que obtendra el sistema, y se planteara objetivo general y
objetivos especificos para el desarrollo del mismo.

1.1. Descripcién del problema o necesidad

Actualmente es complicado encontrar una empresa para realizar las Estancias,
Estadias o Servicio Social, ya que estamos pasando por una pandemia a nivel
mundial y no es posible hacerlo de manera presencial, aunado a lo anterior, las
empresas con las que estan vinculadas las universidades tardan en responder,
en ocasiones no estan en disposicién de tener a un practicante, ya que no
cuentan con suficientes proyectos para contratar a un pasante.

1.2 Justificacion

Las practicas profesionales, estancia, estadia y servicio social mas que un
requerimiento de la universidad, son la primera oportunidad para que el
estudiante se relacione con las empresas e ir formando su historial laboral; por
lo cual es importante salir de la universidad para aplicar lo que han aprendido de
acuerdo con el plan de estudios. Existen algunas vinculaciones con empresas
por parte de las universidades, pero a veces no son tan eficientes ya que tardan
en responder 0 no se encuentran disponibles con algun proyecto.

Por lo tanto, se realizard un sistema web de vinculacion entre empresas,
universidades y estudiantes; ya que mediante este se facilitara el trabajo
colaborativo y a distancia, los datos seran seguros, se veran las vacantes y
estudiantes disponibles en tiempo real, mandara correos de coincidencias con
los usuarios, sera rapido, intuitivo y facil de manejar. Ademas, reducira los
procesos de busqueda de personal, asi como ayudara a las universidades a
colocar a los alumnos en empresas para desarrollarse en el ambito profesional.

1.3 Objetivo General y Especificos

El objetivo general: Desarrollar un sistema web para la gestion de universidades
y empresas para practicas profesionales, estancias, estadias y/o servicio social
de los estudiantes.

Objetivos especificos:

e Determinar los requerimientos funcionales y no funcionales.

e Disefiar una base de datos para almacenar la informacion de los
estudiantes, empresas y universidades.

e Disefiar las interfaces de los médulos de empresas, universidades y
estudiantes y la pagina principal del sistema.
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¢ Implementar médulos de empresas, universidades y estudiantes.
e Realizar pruebas de funcionalidad del sistema.
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2. Metodologia y herramientas

En este capitulo se presentara la fundamentacion tedrica en que se basa el
desarrollo del proyecto

2.1 Scrum

Scrum es un marco de trabajo iterativo e incremental para el desarrollo de
proyectos, productos y aplicaciones. Estructura el desarrollo en ciclos de trabajo
llamados Sprints. Son iteraciones de 1 a 4 semanas, y se van sucediendo una
detrds de otra. Los Sprints son de duracién fija — terminan en una fecha
especifica, aunque no se haya terminado el trabajo, y nunca se alargan. Se
limitan en tiempo. Al comienzo de cada Sprint, un equipo multifuncional
selecciona los elementos (requisitos del cliente) de una lista priorizada. Se
comprometen a terminar los elementos al final del Sprint. Durante el Sprint no se
pueden cambiar los elementos elegidos [1].

2.1.1 Fases

A continuacion, describen detalladamente las fases que contiene Scrum de
acuerdo a la Figura 1 [2]:

FASE: INICIACION

Procesos
1. Crear la visidn del proyecto

FASE: LANZAMIENTO
2 Identificar al Scrum Master @

interesadas del proyecto 18. Envio de entregables

3. Formacién del equipo Scrum 19, Retrospectiva del proyecto
4. Desarrollo de épicals) PROCESUS

5. Creackin de i lista pricrizada,

pendientes del producto

&, Roalizar el plan de lanzamies| DE

5 FASES, 19 PROCESDS Py

FASE: PLANIFICACION Y

RETROSPECTIVA
ESTIMACION
15. Convocar Scrum de Scrums
7. Elaborar historlas de usuarios
8. Aprobar, estimar y asignar 16. Demostrackin y validacion
historias de usuarlos del

Sprint
. 17. Retrospectiva de Sprint
9. Elaboracion de tareas S
10, Estimas tareas FASE: IMPLEMENTACION
11, Elaborackon de la lista de

pendientes del Sprint 12 Crear entregables

13. Llavar a cabo el standup diaro
14. Mantenimiento de la lista
prionzada de pendientes del
producto

Figura 1. Procesos de SCRUM

e Fase de Iniciacidn: Se crean e identifican roles claves del proyecto como
el Scrum Master, Product Owner, interesados, equipo del proyecto. Asi
mismo, se define la lista de prioridades o el Product Backlog la cual sirve
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de base para la elaboracion del plan de lanzamiento y tamafio de cada
Sprint.

Fase de Planeacion y estimacion: Se definen y aterrizan en los Sprints las
historias de usuarios, se alinean a todo lo que genera valor a la
organizacion y se hacen las estimaciones de tiempo y esfuerzo para
cumplirlas.

Fase de Implementacion: Se trabaja en las tareas del Sprint Backlog para
crear Sprint Deliverables, para ello se utiliza a menudo un Scrumboard
para realizar el seguimiento del trabajo y de actividades que se llevan a
cabo. Durante esta fase se realizan las llamadas Daily Standup Meeting
gue son reuniones cortas y eficientes en tiempo donde el equipo da el
estatus de sus actividades diarias y manifiesta cualquier inconveniente
gue pueda tener. Igualmente se actualiza o revisa la lista de prioridades
de pendientes del producto.

Fase de revision y retrospectiva: Se realizan para reunir los diferentes
equipos de Scrum para discutir y revisar avances, dependencias e
impedimentos en el desarrollo del proyecto. También en esta etapa se
lleva a cabo el proceso donde el Equipo Scrum le demuestra el Sprint
Deliverable, al Propietario del producto y a los Socios relevantes en un
Sprint Review Meeting. Ilgualmente, el Scrum Master y el Equipo Scrum
se reunen para discutir las lecciones aprendidas a lo largo del Sprint,
informacion que se documenta como las lecciones aprendidas que
pueden aplicarse a los futuros Sprints.

Fase de lanzamiento: Se desarrolla el proceso donde los Accepted
Deliverables se les entregan a los Socios relevantes. Un acuerdo formal
llamado Working Deliverables Agreement documenta la finalizacioén con
exito del Sprint. Del mismo modo, se realizan actividades de
restrospectiva que permite identificar mejoras y lecciones aprendidas del
proyecto.

2.1.2 Ventas y desventajas

Scrum es una propuesta de gestibn basada en la division del trabajo en
iteraciones, es decir, fases con objetivos y tareas especificas. Esto hace que
necesariamente aporte beneficios en aspectos como los siguientes [3]:

Gestion de las expectativas de los clientes. Los clientes pueden patrticipar
en cada una de las iteraciones y proponer soluciones. De hecho, el
proceso en su conjunto esta pensado para un tipo de evaluacién conjunta.
Resultados anticipados. Cada iteracion arroja una serie de resultados. No
es necesario, por tanto, que el cliente espere hasta el final para ver el
producto.

Flexibilidad y adaptacion a los contextos. Se adapta a cualquier contexto,
area o sector de la gestion. No es una técnica exclusiva de ninguna
disciplina.
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e Gestion sisteméatica de riesgos. Del mismo modo, los riesgos que pueden
afectar a un proyecto son gestionados en el mismo momento de su
aparicion. La intervencion de los equipos de trabajo es inmediata.

Algunas de las desventajas principales de la utilizacién de Scrum son [2]:

e Funciona sobre todo con equipos reducidos. Las empresas grandes, por
ejemplo, deben estar sectorizadas o divididas en grupos con objetivos
concretos. De lo contrario, el efecto de la técnica se perdera.

e Requiere una exhaustiva definicion de las tareas y sus plazos. Cuando
estos dos aspectos no se definen adecuadamente, Scrum se desvanece.
Recuerda que la division del trabajo en iteraciones (y de éstas en tareas
especificas) son la esencia de esta metodologia.

e Exige una alta cualificacion o formacion. No es una modalidad de gestion
propia de grupos junior 0 que apenas estén en proceso de formacion.
Gran parte del éxito de Scrum radica en la experiencia que aportan los
profesionales de los equipos, quienes por lo general acumulan afios de
experiencia.

2.2 Herramientas

En el presente proyecto se utilizara SQL para el desarrollo de la Base de Datos,
PHP, HTML5, CSS3, servidor gratuito 000webhost, editor de cédigo SublimeText
3, navegador Google Chrome.

2.2.1 SQL

Es el lenguaje estandar ANSI (American National Standards Institute) / ISO
(International Standards Organization) de definicion, manipulacion y control de
bases de datos relacionales. EI SQL es un lenguaje muy parecido al lenguaje
natural; concretamente, se parece al inglés, y es muy expresivo [4].

Las ventajas y desventajas de SQL son las siguientes [5]:
Ventajas:

e Madurez: Existe una gran variedad y cantidad de informacion para poder
realizar cualquier tipo de desarrollo o extraccion de informacion, lo cual
esto ayuda increiblemente en la mejora de tiempos de entrega de
cualquier proyecto de software.

e Atomicidad: Cualquier operacion realizada en la base de datos, garantiza
gue si a la mitad de cualquier operaciéon de base de datos, surgio algun
tipo de problema, la informacion no se completa, o se realiza al 100% o
no se realiza nada.

e Estandares bien definidos: La creacion de tablas, el insertar, eliminar y
actualizar informacién, consultas, se escriben bajo la misma sintaxis,
basados en el estandar de SQL.
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Sencillez en la escritura: Su principal aceptacion, es su sencillez de
escritura ya que se asemeja mucho al lenguaje humano, la comprensién
de las operaciones que se programen puede ser interpretadas o escritas
por personas que no tengan grandes conocimientos de informatica.

Desventajas:

Crecimiento: Cuando estas bases de datos tienden a crecer demasiado
en el almacenamiento y el mantenimiento es sumamente dificil y costoso,
suelen presentar fallas en tiempo de respuesta.

Cambios en la estructura: En muchas ocasiones, los negocios necesitan
realizar cambios, tanto en sus operaciones como en los sistemas de
informatica, la base de datos puede verse afectada a cambios, si el
diagrama de Entidad Relacion no lo soporta, esto implica, tener que
realizar una modificacion en la estructura de la base de datos y
posiblemente, detener el sistema por un tiempo moderado hasta terminar
el proceso, esto puede requerir mucho tiempo en el sistema y tal vez
conocimientos avanzados en la persona designada para realizar estos
cambios.

2.2.2 PHP

PHP (acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor"”) es un lenguaje interpretado
de alto nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor. Una
respuesta corta y concisa, pero que significa realmente [6].

Al nivel mas basico, PHP procesar la informacion de formularios, generar
paginas con contenidos dinamicos, o mandar y recibir cookies. La caracteristica
mas potente y destacable de PHP es su soporte para una gran cantidad de bases
de datos. Escribir un interfaz via web para una base de datos es una tarea simple
con PHP [6].

Las siguientes bases de datos estan soportadas actualmente [6]:

Adabas D. Ingres. Oracle(OCI7 and OCI8).
dBase. InterBase. PostgreSQL.

Empress. FrontBase. Solid.

FilePro. mSQL. Sybase.

IBM DB2. MySQL. Velocis.

Informix. ODBC. Unix dbm.

PHP también soporta el uso de otros servicios que usen protocolos como IMAP,
SNMP, NNTP, POP3, HTTP y derivados. Tambien se pueden abrir sockets de
red directos (raw sockets) e interactuar con otros protocolos [6].
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Ventajas:

e Lenguaje totalmente libre y abierto.

e Los entornos de desarrollo son de rapida y facil conFiguracion.

e F&cil acceso e integracion con la base de datos.

e Es el lenguaje con mayor usabilidad en el mundo.

e Es un lenguaje multiplataforma.

e Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dinAmicas y/o
paginas web con acceso a una Base de Datos.

e El cddigo escrito en PHP es invisible al nhavegador ya que se ejecuta al
lado del servidor y los resultados en el navegador es HTML.

Desventajas:

e El inconveniente es que el cédigo fuente no pueda ser ocultado de una
manera eficiente. La ofuscacion es una técnica que puede dificultar la
lectura del codigo y, en ciertos aspectos representa tiempos de ejecucion.

e El cddigo estara seguro para ejecutar si es nuestro propio servidor. Por lo
tanto, si un cliente requiere su codigo en su pc, tendriamos que dejar el
codigo fuente, sin manera de ocultarlo, aunque hay muchas aplicaciones
para PHP que nos ayuda a encriptar el codigo fuente.

e Si no lo conFiguras y/o proteges correctamente dejas abiertas muchas
brechas de seguridad que a la larga tendremos problemas.

e Solo se ejecuta en un servidor y se necesita un servidor web para que
funcione.

2.2.3 HTML5S

HTML significa lenguaje de marcado de hipertexto, y le permite al usuario crear
y estructurar secciones, parrafos, encabezados, enlaces y elementos de cita en
bloque (blockquotes) para paginas web y aplicaciones.HTML no es un lenguaje
de programacién, lo que significa que no tiene la capacidad de crear una
funcionalidad dindmica. En cambio, hace posible organizar y formatear
documentos, de manera similar a Microsoft Word. Cuando trabajamos con
HTML, utilizamos estructuras de cédigo simples (etiquetas y atributos) para
marcar una pagina web [7].

Las ventajas y desventajas de SQL son las siguientes [7]:
Ventajas:

e Un lenguaje ampliamente utilizado con muchos recursos y una gran
comunidad.

e Se ejecuta de forma nativa en todos los navegadores web.

e Viene con una curva de aprendizaje plana.

e Es de cbdigo abierto y completamente gratis.

e Marcado limpio y consistente.
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e Los estandares web oficiales son mantenidos por el World Wide Web
Consortium (W3C).
e Facilmente integrable con lenguajes de backend como PHP y Node.js.

Desventajas:

e Se utiliza principalmente para paginas web estéticas. Para obtener
funcionalidad dindmica, es posible que necesites usar JavaScript 0 un
lenguaje de backend como PHP.

e No le permite al usuario implementar la l6gica. Como resultado, todas las
paginas web deben crearse por separado, incluso si utilizan los mismos
elementos, por ejemplo, encabezados y pies de péagina.

e Algunos navegadores adoptan las nuevas caracteristicas lentamente.

e EI comportamiento del navegador a veces es dificil de predecir (por
ejemplo, los navegadores mas antiguos no siempre muestran las
etiquetas mas recientes).

2.2.4 CSS3

CSS son las siglas de “Hojas de estilo en cascada” y sirve para dar estilo a
nuestra estructura creada en HTML. CSS3 es la dltima version y presenta
principales caracteristicas como mayor control sobre el estilo de los elementos
de nuestra pagina web y mayor numero de efectos visuales [8].

Las ventajas de usar CSS3 son [8]:

e Codigo mas simple para muchas tareas
e Mayores opciones de gréaficos

Como desventajas [8]:
e (CSS3 no tiene compatibilidad 100% con ningun navegador
2.2.5 000webhost

000webhost es uno de los servicios de hosting gratuito mas antiguos que
conozco, tiene mucho tiempo de vida, muy sencillo de utilizar, ademas de que
han agregado opciones para actualizar nuestra cuenta de hosting gratuito a
hosting Premium, con lo cual si tenemos un proyecto que crece mucho en trafico
podemos mejorar la cuenta y obtener un mayor rendimiento de nuestro hosting

[9].
Las caracteristicas que nos ofrece 000webhost en su Free Hosting son [9]:

e 300 MB de almacenamiento.
e 10 GB de Ancho de banda.
e Hosting para 2 sitios web.

e Sin publicidad.
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Soporte de PHP y MySQL.
2 Bases de datos MySQL, por sitio.
Autoinstalador de WordPress.

Las ventajas que tiene 000webhost son:

Tiempo de carga rapida.
Hosting gratis.

Version de PHP 7.1
Buen soporte.

Las desventajas que tiene 000webhost son:

Respaldo de informacion limitados.

Sitio web no activo durante 1 hora por dia.

No disponibles Ruby On Rails, SSH Access, Perl, ni Python.
Sin soporte técnico de ningun tipo.

2.2.6 SublimeText3

Sublime Text es un editor de texto sofisticado para cédigo, marcado y prosa.
Tiene una interfaz de programacion de aplicaciones Python (API). Es compatible
con muchos lenguajes de programacion y marcado, y su funcionalidad puede ser
extendida por los usuarios con complementos, generalmente creados por la
comunidad y mantenidos bajo licencias de software libre [10].

Sublime Text permite tener varios documentos abiertos mediante pestafas, e
incluso emplear varios paneles para aquellos que utilicen mas de un monitor.
Dispone de modo de pantalla completa, para aprovechar al maximo el espacio
visual disponible de la pantalla. ElI programa cuenta “de serie” con 22
combinaciones de color posibles [10].

Ventajas [12]:

Es un programa muy rapido en su ejecucion.

Es muy ligero (7 megabytes).

Permite codificar en casi cualquier lenguaje.

Tiene gran cantidad de paquetes que mejoran enormemente sus
prestaciones.

Permite conFigurar cada aspecto del programa y adaptarlo a nuestras
necesidades.

Es multiplataforma. Funciona tanto en Windows como en Linux como en
entorno Mac.

Tiene todas las posibilidades de ayuda al codificar que se le pueden pedir
a un editor.

Su crecimiento esta resultando exponencial, por lo que posee una
comunidad de usuarios cada vez mayor.
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e Tiene posibilidades incluso de depurar y ejecutar el cédigo sin salir del
editor; asi como opciones de gestién de proyectos completos de trabajo.

Desventajas [12]:

e La fundamental es que es dificil de aprender y conFigurar al principio al
ser un editor de texto con filosofia de editor clasico (como vim), lo que
puede resultar dificultoso para usuarios acostumbrados a herramientas
mas visuales o a aquellas personas que estdn empezando en el mundo
del desarrollo de aplicaciones o paginas web.

2.2.7 Google Chrome

Google Crome es un navegador rapido, seguro, practico, estable y con un
sentido minimalista Unico, que le brinda al usuario la mayor comodidad a la hora
de navegar por la web.

Las caracteristicas que nos ofrece Google Chrome son las siguientes [11]:

e Herramientas inteligentes para hacer todas tus tareas.
e Seguridad
e Realiza tareas desde cualquier dispositivo

Ventajas [13]:

e Lector nativo de PDF.

e Impresion nativa en Google Docs: Se pueden imprimir documentos PDF
directamente sin el uso de plugins o software extra.

e Sincronizacion de cuentas: Con la creacion de una cuenta en Google
Chrome puedes sincronizar extensiones y marcadores en diferentes
dispositivos, esto nos permite trabajar en diferentes lugares con
ordenadores diferentes.

e Pestafias independientes: Chrome trata cada pestafia como un proceso
diferente, esto nos ayuda a tener nuestras pestafias funcionando inclusive
cuando una de estas se congela.

e Fijar pestana: A través de la funcion de “Pin”, se puede mantener una
pestafia siempre abierta, para no cerrarla o0 moverla por accidente.

e Pestafias flexibles: Nos permite transferir pestafias entre diferentes
ventanas mediante arrastre.

e Traduccion de sitios web: Nos permite traducir de forma automatica sitios
web con diferentes idiomas.

Desventajas [13]:

e Alto consumo de memoria RAM.
e Los marcadores no son dinamicos: La forma en la que un usuario puede
organizar sus marcadores puede ser lenta y frustrante.
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e Si se cierra el navegador por accidente, Chrome cerrara todas las
pestafas abiertas sin aviso.

e Cuando se tienen muchas pestafas abiertas no se logra ver el titulo de la
pagina sélo se ve el icono.
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3. Resultados

En este capitulo de acuerdo con la metodologia planteada en el capitulo 2, se
describiran los resultados obtenidos.

3.1 Iniciacion
Vision del proyecto

La visién del proyecto es que los alumnos puedan publicar y compartir sus
Curriculum Vitae, las empresas puedan publicar vacantes para sus proyectos, y
las universidades puedan publicar a los alumnos disponibles para hacer
estancias, estadia y/o servicio social. Asi como el envio de notificaciones para
realizar vinculacién entre las tres entidades. Esto hara que las empresas
consigan practicantes, los alumnos se beneficien al encontrar diferentes
opciones para realizar sus estancias, estadia y/o servicio social, y las
universidades tengan un nimero mayor de convenios con empresas.

Formacion del equipo Scrum

El equipo Scrum es un equipo multidisciplinar. El cual consiste en un grupo de
personas con las habilidades necesarias para transformar todos los items del
product backlog en incrementos de desarrollo. Para este proyecto el equipo
Scrum se muestra en la Tabla 1.

Equipo Scrum

Rol Nombre Iniciales
Scrum Master Gudelia Pilar Pérez Conde GPPC
Product Owner Angela Margarita Corona Gonzéalez AMCG
Equipo Scrum Angela Margarita Corona Gonzéalez AMCG

Tabla 1. Equipo Scrum
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Epicas

A continuacion, en las Figuras de la 2 ala 6 se muestran las siguientes épicas a

desarrollar.

-

~

Login
El sistema debe tener un apartado para que
los diferentes usuarios puedan loguearse y
tener acceso al sistema

\_ J

Figura 2. Login

4 )

Modulo de estudiantes
El sistema debe tener un médulo de
estudiantes donde pueda publicary
compartir mi CVy mandarselo a las
empresas

/

\_ J

Figura 4. Médulo de estudiantes

\

-

Notificaciones de Correo electrénico
El sistema debe mandar notificaciones de
correos electrénicos para visitar los perfiles
de los estudiantes, empresas y
universidades de mi interés

\_ J

-

\

Modulo de universidad
El sistema debe tener un médulo de
universidad para poder publicar los
alumnos disponibles que realizaran
estancias, estadias y/o servicio social, y
enviar solicitudes a las empresas para

agilizar el proceso de vinculacion.

J

Figura 3. Modulo de universidad

/

\_

N

Modulo de empresas
El sistema debe tener un médulo de
empresas para que publiquen vacantes de
los proyectos para que las universidades

J

interesadas hagan vinculacion

Figura 5. Modulo de empresas

Figura 6. Notificaciones de correo electronico
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Backlog Priorizado del Producto

A continuacion, se muestra la Tabla 2 donde estan las historias priorizadas por

modulo.
Epica No. ID Historias de Usuario Priorizacion
Sprint | Historia
de
Usuario
Acceso al 1 HUO2 | Login Alta
sistema
1 HUO1 | Catélogo del Alta
administrador de la
universidad
Médulo de 1 HUO4 | Catélogo de universidad Alta
universidades 2 HUO7 Vinculacion con las Alta
universidades
2 HUO9 | Vinculacion con las Alta
empresas desde
universidades
1 HUO3 | Catalogo de encargado Alta
de la empresa.
1 HUO6 | Catalogo de empresas Alta
Moédulo de
empresas 2 HUO8 | Vinculacion con los Alta
estudiantes
3 HU14 | Administracion del Media
proyecto
1 HUO5 | Catalogo de estudiantes Alta
2 HU10 | Vinculacién con Alta
empresas desde usuario
. estudiante
el\gf[)l?duila(t)n?ees HU11 Modif!car perfil de Media
estudiante
3 HU12 | Administracion de Media
Curriculum Vitae (CV)
3 HU13 | Compartir Curriculum Media
Vitae (CV)
Notificaciones 3 HU15 | Mandar correos Baja
de correos
electronicos
Tabla 2. Backlog Priorizado del producto
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Plan de Lanzamiento

Las historias de usuario se dividieron en Sprints los cuales determinaron un
tiempo para que sean completados como se muestra en la Tabla 3.

ID Historias Entregables No. Duracién Fecha Fecha Fin
de Sprint | del Sprint inicio del | del Sprint
Usuarios Sprint
Catélogo del
HUO1 administrador de la
universidad
HUO02 Login
Catélogo de
HUO3 encargado de Ila 1 28-09-2020 | 23-10-2020
empresa. 4 semanas
HUO4 Ca_télog_o de
universidad
HUO5 Catélpgo de
estudiantes
HUO6 Catalogo de
empresas
HUO7 Vincula_cién con las
universidades
HUO8 Vincullacién con los
estudiantes
Vinculacion con las 2 4 semanas | 26-10-2020 @ 20-11-2020
HUO09 empresas desde
universidades
Vinculacion con
HU10 empresas desde
usuario estudiante
HU11 Modif!car perfil de
estudiante
Administracion  de
HU12 Curriculum Vitae
(CV)
Compartir 3 4 semanas 23-11-2020  11-12-2020
HU13 Curriculum Vitae
(CV)
Administracion  de
HU14 Curriculum Vitae
(CV)
HU15 Mandar correos

Tabla 3. Plan de Lanzamiento
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3.2 Planificacion y estimacion
Historias de usuario

Las historias de usuario, las cuales se presentan en las tablas de la 4 ala 18
fueron realizadas de acuerdo a las necesidades de los usuarios. Para el sistema
de datos se tomo los siguientes criterios:

e Prioridades en el Negocio: Se medira en funcion de: Alta, Media y Baja,
las cuales, seran asignadas por el Product Owner.

e Tiempo Estimado: se asignara con un tiempo estimado entre el Product
Owner y los miembros del equipo Scrum.

Historia de Usuario

Numero: HUO1 Usuario: Universidad
Nombre de la historia: Catalogos de administrador de la universidad
Prioridad en el negocio: Alta

Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzalez
Descripcion:

Como: Universidad

Quiero: Un catalogo para registrarme y posteriormente modificar y eliminar
mis datos

Para: Poder gestionar a la universidad y los estudiantes
Observaciones:

No aplica

Tabla 4. Catalogo del administrador de la universidad

Historia de Usuario

Numero: HUO2 Usuario:
Universidad/Empresa/Estudiante

Nombre de la historia: Login

Prioridad en el negocio: Alta

Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzalez

Descripcion:

Como: Universidad/Empresa/Estudiante

Quiero: Una funcionalidad para poder iniciar sesion

Para: Poder utilizar el sistema de acuerdo con mi rol

Observaciones:

En el sistema existiran 3 roles (Universidad/Empresa/Estudiante)
Tabla 5. Login
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Historia de Usuario

Numero: HUO3 Usuario: Empresa
Nombre de la historia: Catalogos de encargado de la empresa
Prioridad en el negocio: Alta
Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzalez
Descripcion:
Como: Empresa
Quiero: Un catalogo para registrarme y posteriormente modificar y eliminar
mis datos
Para: Poder gestionar a la empresa y los proyectos
Observaciones:
No aplica

Tabla 6. Catalogo del encargado de la empresa

Historia de Usuario

Numero: HUO4 Usuario: Universidad

Nombre de la historia: Catalogo de universidad

Prioridad en el negocio: Alta

Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzalez

Descripcion:

Como: Universidad

Quiero: Crear, modificar y eliminar mi universidad

Para: Ser consultada por las empresas y publicar alumnos

Observaciones:

Solo puede ser modificado por un administrador de la universidad
Tabla 7. Catalogo de universidad

Historia de Usuario

Numero: HUO5 Usuario: Universidad

Nombre de la historia: Catalogo de estudiantes

Prioridad en el negocio: Alta

Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzalez

Descripcion:

Como: Universidad

Quiero: Crear, modificar y eliminar a los estudiantes de mi universidad

Para: Que puedan ser consultados y éstos publiquen sus CV

Observaciones:

El usuario estudiante puede modificar algunos datos de su peffil
Tabla 8. Catalogo de estudiantes
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Historia de Usuario

Numero: HUO6 Usuario: Empresa

Nombre de la historia: Catalogo de empresa

Prioridad en el negocio: Alta

Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzalez

Descripcion:

Como: Empresa

Quiero: Crear, modificar y eliminar mi empresa

Para: Ser consultada por universidades y estudiantes, asi como publicar

proyectos

Observaciones:

Solo puede ser modificado por un administrador de la empresa
Tabla 9. Catalogo de empresas

Historia de Usuario

Numero: HUO7 Usuario: Empresa
Nombre de la historia: Vinculacion con las universidades
Prioridad en el negocio: Alta
Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzéalez
Descripcion:
Como: Empresa
Quiero: Enviar solicitudes a las universidades de mi interés
Para: Poder ver a los alumnos que vayan a hacer estancias, estadias y
servicio social
Observaciones:
La vinculacion se realizara en el perfil de la universidad

Tabla 10. Vinculacion con universidades

Historia de Usuario

Numero: HUO8 Usuario: Empresas
Nombre de la historia: Vinculacion con los estudiantes
Prioridad en el negocio: Alta
Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzéalez
Descripcion:
Como: Empresa
Quiero: Hacer vinculacion con los estudiantes
Para: Contratarlos en el proyecto
Observaciones:
La vinculacion se realizara en el perfil del estudiante
Tabla 11. Vinculacion con los estudiantes
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Historia de Usuario

Numero: HUO9 Usuario: Universidad
Nombre de la historia: Vinculacion con las empresas
Prioridad en el negocio: Alta
Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzalez
Descripcion:
Como: Universidad
Quiero: Hacer vinculacion con las empresas
Para: Publicar a los alumnos
Observaciones:
A través del perfil de la empresa
Tabla 12. Vinculacion con las empresas desde universidades

Historia de Usuario

Numero: HU10 Usuario: Estudiante
Nombre de la historia: Vinculacién con las empresas
Prioridad en el negocio: Alta
Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzalez
Descripcion:
Como: Estudiante
Quiero: Hacer vinculacion con las empresas
Para: Hacer mi estancia, estadia o servicio social
Observaciones:
A través de la publicacién de un proyecto
Tabla 13. Vinculacion con empresas desde usuario estudiante

Historia de Usuario

Numero: HU11 Usuario: Estudiante
Nombre de la historia: Modificar perfil de estudiante
Prioridad en el negocio: Media
Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzéalez
Descripcion:
Como: Estudiante
Quiero: Modificar mis datos de mi perfil
Para: poder hacer correcciones en caso de un error
Observaciones:
Solo modificara datos personales

Tabla 14. Modificar perfil de estudiante
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Historia de Usuario

Numero: HU12 Usuario: Estudiante
Nombre de la historia: Administracion del Curriculum Vitae (CV)
Prioridad en el negocio: Media
Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzalez
Descripcion:
Como: Estudiante
Quiero: Subir mi CV en formato pdf o eliminarlo
Para: Que las empresas puedan ver mi experiencia laboral y académica, y
también para compartirlo con las empresas
Observaciones:
N/A

Tabla 15. Administracién de Curriculum Vitae (CV)

Historia de Usuario

Numero: HU13 Usuario: Estudiante
Nombre de la historia: Compartir Curriculum Vitae (CV)
Prioridad en el negocio: Media
Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzalez
Descripcion:
Como: Estudiante
Quiero: Compartir mi CV desde mi perfil a las empresas a través de un
correo electronico.
Para: Que las empresas puedan ver mi experiencia laboral y académica
Observaciones:
N/A
Tabla 16. Compartir Curriculum Vitae (CV)

Historia de Usuario

Numero: HU14 Usuario: Empresa
Nombre de la historia: Administracion de proyecto
Prioridad en el negocio: Media
Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzalez
Descripcion:
Como: Empresa
Quiero: Crear mis proyectos, subir el detalle en formato pdf y poder
modificarlo
Para: Que los estudiantes puedan ver mis proyectos
Observaciones:
No aplica

Tabla 17. Administracién de proyecto

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacion

23



Historia de Usuario
Numero: HU15 Usuario:
Estudiante/Empresa/Universidad

Nombre de la historia: Mandar correos

Prioridad en el negocio: Baja

Programador responsable: Angela Margarita Corona Gonzélez

Descripcion:

Como: Universidad/Empresa/Estudiante

Quiero: Mandar correos de coincidencia

Para: Visitar los perfiles de universidad/empresa/estudiante de mi interés

Observaciones:

Las coincidencias se realizardn con las carreras de mi area y de mi interés
Tabla 18. Mandar correos

Aprobar, estimar y asignar historias de usuario

Las siguientes historias de usuario seran elaboradas por AMCG como se
muestra en la Tabla 19.

Sprint | ID Historias Historias de Usuarios Estimacion Responsable
de Usuarios en dias

1 HUO1 Catalogo del administrador de 4 AMCG
la universidad

1 HUO02 Login 2 AMCG

1 HUO3 Catalogo de encargado de la 3 AMCG
empresa.

1 HUO4 Catalogo de universidad 4 AMCG

1 HUO5 Catalogo de estudiantes 4 AMCG

1 HUO06 Catalogo de empresas 4 AMCG

2 HUO7 Vinculacion con las 5 AMCG
universidades

2 HUO08 Vinculacion con los 5 AMCG
estudiantes

2 HUO09 Vinculacion con las empresas 5 AMCG
desde universidades

2 HU10 Vinculacion con empresas 5 AMCG
desde usuario estudiante

3 HU11 Modificar perfil de estudiante 3 AMCG

3 HU12 Administracion de Curriculum 6 AMCG
Vitae (CV)

3 HU13 Compartir Curriculum Vitae 8 AMCG
(CV)

3 HU14 Administracion de Curriculum 6 AMCG
Vitae (CV)

3 HU15 Mandar correos 8 AMCG

Tabla 19. Estimacion de Historias de Usuario.
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Sprint Backlog

Por cada Sprint se dividen las tareas que se van a realizar, asi como se muestran
en las tablas 20 a la 22.

Tareas Sprint 1

No. De
tarea

1
2

3

10
11

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27
28

No. Historia de
usuario

HUO1
HUO1

HUO1
HUO1

HUO1

HUO1

HUO02
HUO02

HUO3

HUO3
HUO3

HUO3
HUO3
HUO4
HUO4
HUO4
HUO4
HUO4
HUO5
HUO5
HUO5
HUO5
HUO5
HUO6
HUO6
HUO6
HUO6
HUO6

Nombre de la tarea

Crear la base de datos

Disefiar el catalogo de administrador de
universidades

Crear el administrador de la universidad
Consultar el administrador de la
universidad

Editar el administrador de Ia
universidad

Eliminar el administrador de Ila
universidad

Disefiar el login

Conectar la base de datos con el
sistema

Disefar el catalogo de administrador de
la empresa

Crear el administrador de la empresa
Consultar el administrador de la
empresa

Editar el administrador de la empresa
Eliminar el administrador de la empresa
Disefar el catalogo de universidades
Crear la universidad

Consultar universidad

Editar universidad

Eliminar universidad

Disefar el catalogo de estudiantes
Crear los estudiantes

Consultar los estudiantes

Editar los estudiantes

Eliminar los estudiantes

Disefar el catalogo de las empresas
Crear la empresa

Consultar la empresa

Editar la empresa

Eliminar la empresa

Tabla 20. Sprint Backlog 1
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Tareas Sprint 2

No. De
tarea

1

2

10

11

12

13

14

15

No. Historia de
usuario

HUO7

HUO7

HUO7

HUO7

HUO08

HUO08

HUO8

HUO8

HUO9

HUO9

HUO9

HUO9

HU10

HU10

HU10

Nombre de la tarea

Crear el botén de solicitud llamado
vinculacion en el perfil de universidades
Crear la funcionalidad de espera del
estado de la solicitud de vinculacion en
el perfil de empresa a universidad
Crear la funcionalidad de negacién de
la solicitud de vinculacion en el perfil de
empresa a universidad

Crear la funcionalidad de aprobacién de
la solicitud de vinculacion en el perfil de
empresa a universidad

Crear el botéon de solicitud llamado
vinculacion en el perfil de estudiantes
Crear la funcionalidad de espera del
estado de la solicitud de vinculacion en
el perfil de empresa a estudiante

Crear la funcionalidad de negacion de
la solicitud de vinculacion en el perfil de
empresa a estudiante

Crear la funcionalidad de aprobacion de
la solicitud de vinculacion en el perfil de
empresa a estudiante

Crear el boton de solicitud llamado
vinculacion en el perfil de empresas
Crear la funcionalidad de espera del
estado de la solicitud de vinculacion en
el perfil de universidad a empresa
Crear la funcionalidad de negacion de
la solicitud de vinculacion en el perfil de
universidad a empresa

Crear la funcionalidad de aprobacion de
la solicitud de vinculacion en el perfil de
universidad a empresa

Crear la funcionalidad de espera del
estado de la solicitud de vinculacion en
el perfil de estudiante a empresa

Crear la funcionalidad de negacion de
la solicitud de vinculacion en el perfil de
estudiante a empresa

Crear la funcionalidad de aprobacion de
la solicitud de vinculacion en el perfil de
estudiante a empresa

Tabla 21. Sprint Backlog 2
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Tareas Sprint 3

No. De
tarea

1
2

(2NN

11

12

13

No. Historia de
usuario

HU11l
HU11

HU11

HU12

HU12

HU12

HU13

HU14
HU14

HU14

HU14

HU15

Nombre de la tarea

Consultar el perfil de estudiantes
Editar el perfil de estudiantes, nombre,
apellido paterno, apellido materno y
correo

Eliminar datos del perfil estudiante,
nombre, apellido paterno, apellido
materno y correo

Subir archivo pdf del Curriculum Vitae
Consultar el archivo subido en formato
pdf del Curriculum Vitae

Modificar el archivo subido en formato
pdf del Curriculum Vitae

Eliminar el archivo subido en formato
pdf del Curriculum Vitae

Crear la funcion para compartir
archivos pdf a un correo electronico
Subir proyectos en archivo pdf
Consultar el archivo subido en formato
pdf del proyecto

Modificar el archivo subido en formato
pdf del proyecto

Eliminar el archivo subido en formato
pdf del proyecto

Funcibn para mandar correo de
coincidencias

Tabla 22. Sprint Backlog 3
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3.3 Implementacion, Revision y Retrospectiva por Sprint

En esta etapa se describirdA como se ejecutd cada uno de los Sprints, los
avances, Yy la revision y retrospectiva del mismo.

3.3.1 Sprint 1

Planificacion Sprint 1.

Para la planificacion del Sprint 1 se realizaran las historias de usuario HUOL a la
HUOG6 en los tiempos estimados como se muestran en la tabla 23.

Sprint 1
ID Historias Entregables Duracion del | Fecha inicio Fecha Fin
de Usuarios Sprint del Sprint del Sprint
Catélogo del
HUO1 administrador de la
universidad
HUO02 Login
Catalogo de
HUO3 encargado de la 4 semanas 28-09-2020 | 23-10-2020
empresa.
HUO4 Cgtalogo de
universidad
HUO5 Catalpgo de
estudiantes
HUO06 Catélogo de empresas
Tabla 23. Planificacion del Sprint 1
Entregables del Sprint semana 1
Los entregables en esta semana se muestran en las tablas 24 a la 27.
No. De | No. Historia de Entregables Estimacion
tarea usuario en horas
1 HUO1 Crear la base de datos 6
1 HUO1 Disefar la pagina de inicio 4
2 HUO1 Disefar el catalogo de administrador de 2
universidades
3 HUO1 Crear el administrador de la universidad 3
4 HUO1 Consultar el administrador de la 1
universidad
5 HUO1 Editar el administrador de la 2
universidad
6 HUO1 Eliminar el administrador de Ila 1
universidad

Tabla 24. Entregables del Sprint 1 semana 1
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Implementaciéon Sprint 1 semana 1

Base de datos

Para el disefio de la base de datos se utilizé el diagrama relacional como se muestra a continuacion en la Figura 7.

- b _usuaria: Int

- nomlkuania: String
- pass String

- tipe: 11213

Usuarios -Conlrasedias

Estudiante

- id_Fstudiante int

“Wingulacian

Solice Emp-Fstudiante

i _Vinculacion: int
nomvinculadon: char {50
- APVinculacion: char [50)
- AMinculaclon: char (50
- cormechinculacion: char (50
- puestohinculacion: char (50

- lol_estuciante; Int
- idl_camvenic: int
- fechaball

- idl_emiprissa

- memEstudiante: char (50)
- MPEstudiante: char [30]
- AMEstudiarite: char (501

- i, Carrera: int
- CV: archivo

Historial- A

1d_Categoria: Int
- id_historial: int

- comeokstudiante: char (30}

= Wl _universidiad: int

Encargado

- 1d_Ercargada: int

APEreangack: char |50}

- id_Emgres it

- namEncangado: char (500

- AMEncargada: char (500
- cormeaEncargado: char (504
- puestofncargado: charl50)

Emprasa

- Id_Ernpiresa: int
- nomEmpresa: char (100}
- dirErnpresa; char (2000

- tedEmpresa int
- id_rea: int

- descEmpresa: char240)

- ki_Proyecios: int

nomProyectos: char {1001
- descProvectos: char (2409
- imgProyectos: String
(100}

-id_smpresaint

—su'n{hwemm-[mura.-.

Id_universidad
-id_convenia
Id_empresa
- fecha

Aes

- iol_frea ing
- nafAced; char (100)

- Id_Carrera: Int
- id_uniwersidad: inc

- namCarrera; char (30)
- iel_Ase: int

Universidad

- id_universidad: int
- nemniversidad: char (100
- dirniversidad: char (200

telUniversdad: int

- ld_sstudiarte
- fechalnicio
- fechaFin

Categoria

Convenio

- id_Comvenio: int
- fechaConvenio: date
- tpo

Bolsa g trahajo

- id_Belsa: Int

- tituloBoka charl240)
- descBolsa: char (2403
- id_Area: int

L iel_proyecte: int

——

Sof Estudante-Empresa

L

Estado

Figura 7. Modelo de la Base de Datos.

- d_conwenia: int

= Id_BalsageTrabajo
- Id_estudants

- fecha

- id_Estaco: int
numEstada: char (30)
- Id_Corwerio

1d_categaa Int
- nemiCat: char (100}
- descCar char (240)




Disefio de la pagina de inicio
Para el disefio de la pagina de inicio se tomaron en cuenta los siguientes puntos:

e Carrusel para poder ver imadgenes sobre contenido la pagina, donde se
muestran ciertas universidades, empresas y alumnos que estan
asociados al sistema (Figura 8).

e Breve descripcién de las empresas (Figura 9).

e Informacion de que universidades estan en el sistema (Figura 10).

e Breve descripcion de los estudiantes (Figura 11).

e Boton para registrarse en el sistema (Figura 12).

e Boton para iniciar sesion en el sistema (Figura 12).

e Boton para cambiar el tema donde puedes ponerlo blanco o negro segun
sea tu preferencia (Figura 12).

eGExperlence Inicio  Registrarse Iniciar Sesion &

GEXxperience

Realiza tus practicas en la empresa de tus suefios.

Powered by |- 000webhost

Figura 8. Carrusel pagina de inicio

e GEXperience Inicio  Registrarse  Iniciar Sesion

Nuestras empresas

Conoce las empresas
registradas.

& B Ak ‘ ”L’“ Powered by | 000webhost

Figura 9. Informacion sobre las empresas



i:J GEXperienCe icic Registrarse  Iniciar Sesion

‘ Las mejores universidades

Powered by (> 000webhost

Figura 10. Universidades en el sistema

& GExperience nicio  Registrarse Iniciar Sesion

Los mejores profesionales.

Re 1 su Curriculum Vitae y contacta al mejor estudiante pa

trabajar en tus proyectos

Figura 11. Breve descripcion de los estudiantes.

&j GExperience icic Registrarse Iniciar Sesion

Figura 12. Boton de registro, inicio de sesion y cambio de tema
Disefo del catdlogo de administrador de universidades

Para el disefio del catdlogo de administrador de universidades se hizo un
formulario para posteriormente agregar a la universidad perteneciente y asi se
registre la universidad (Figura 13).
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&© GExperience Inicio ; iniciar Sesién

Registro

Nombre Ingenieria en Tecnologias de la informacion

Ingenieria en Biotecnologia
Apellido Paterno

Ingenieria en Mecatronica

Apellido Materno Ingenieria en Sistemas automotrices
ej. Dogla

Ingenieria en Financiera
Correo electronico Puesto

@dominio.ce 2j. Recursos Humano: Ingenieria en Electronica y Telecuminicaciones

Usuario Contrasefia

Ingenieria en Industrial °

Figura 13. Registro del administrador de la universidad
Funcionalidad de crear al administrador de la universidad

Se desarroll6 la funcionalidad para crear al administrador de la universidad, el
cual solo esta disponible en cadigo.

Funcionalidad de consultar al administrador de la universidad

Se desarroll6 su perfil para ser consultado donde se muestran las universidades
administradas, asi como los estudiantes gestionados por la universidad como se
muestra en la Figura 14.

ADMINISTRADOR § d a @

Registros enelsistems

UNIVERSIDAD ESTUDIANTES

@& Administracion

2 Usuarios

Powered by |\ 000webhost

Figura 14. Perfil del administrador de la universidad
Funcionalidad de editar al administrador de la universidad

En la barra de su perfil se creé el boton de editar para que €él pueda modificar
sus datos si es que alguno de estos es erréneo (Figura 16).
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Funcionalidad de eliminar al administrador de la universidad

En la barra de su perfil se cre6 el botdn para poder eliminar su cuenta en caso

de que ya no quiera utilizar el sistema (Figura 16).

ADMINISTRADOR

José Luis Slobotzky

s O

=3 Inicio

@8 Administration

@ Editar

@ Eliminar

Figura 16. Editar y eliminar administrador

Entregables del Sprint semana 2

No. De | No. Historia de Entregables Estimacion
tarea usuario en horas
7 HUO02 Disefar el login 2
8 HUO02 Conectar la base de datos con el 6
sistema
9 HUO3 Disefar el catalogo de administrador de 2
la empresa
10 HUO3 Crear a el administrador de la empresa 2
11 HUO03 Consultar el administrador 2
empresa
12 HUO3 Editar el administrador de la empresa 1
13 HUO3 Eliminar el administrador de la empresa 1
14 HUO4 Disefar el catalogo de universidades 2

Tabla 25. Entregables del Sprint 1 semana 2
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Implementaciéon Sprint 1 semana 2
Disenar el login

Siguiendo el formato disefiado desde el principio (colores, letra, tamafio) del
sistema, se realizd un formulario para poder iniciar sesibn como se muestra en
la Figura 17.

& GExperience 8

Iniciar Sesion

Correo

ej. ejemplo@dominio.com

Contrasefia |

gj. Alfanumerico09_. |
‘

Figura 17. Iniciar sesion
Conectar la base de datos con el sistema

Para que el login haga su respectiva funcionalidad, asi como que un usuario se
cree, consulte y elimine se conect6 a la Base de datos.

Disefar el catdlogo de administrador de la empresa

Para el disefio del catdlogo de administrador de empresas se hizo un formulario
para posteriormente agregar a la empresa perteneciente y asi se registre la
empresa la cual se mostré en la Figura 13.

Funcionalidad de crear al administrador de la empresa

Se desarrollé un formulario para que el administrador pueda crear su usuario.
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Funcionalidad de consultar al administrador de la empresa

Se desarroll6 su perfil para ser consultado donde se muestran las empresas
administradas, asi como los proyectos gestionados por la empresa como se
muestra en la Figura 18.

ADMINISTRADOR i doa o

v Registros enel sistem

T T

@ Administracion

+2 Usuario

@ Heramientas dela empresa ~

Powered by (= 000webhost

Figura 18. Perfil del administrador de la empresa
Funcionalidad de editar al administrador de la empresa

En la barra de su perfil se creé el boton de editar para que €l pueda modificar
sus datos si es que alguno de estos es errébneo como se muestra en la Figura
19.

Funcionalidad de eliminar al administrador de la empresa

En la barra de su perfil se cre6 el boton para poder eliminar su cuenta en caso
de que ya no quiera utilizar el sistema como se muestra en la Figura 19.

ADMINISTRADOR

PPE

,Hig!

-"

Ricardo Pérez

< O]

23 Inicio
@ Administracion

W@ Editar

@ Eliminar

Figura 19. Editar y eliminar perfil de administrador de la empresa
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Entregable del Sprint semana 3

No. De | No. Historia de Entregables Estimacidn
tarea usuario en horas

15 HUO4 Crear la universidad 6

16 HUO4 Consultar universidad 1

17 HUO04 Editar universidad 7

18 HUO4 Eliminar universidad 1

19 HUO5 Disefiar el catalogo de estudiantes 2

20 HUO5 Crear los estudiantes 5

Tabla 26. Entregables del Sprint 1 semana 3
Implementacién Sprint 1 semana 3
Funcionalidad de crear a la universidad

Se desarroll6 un formulario para poder crear a la universidad como se muestra
en la Figura 120.

&0 GExperience

Universidad

Nombre de la universidad

Direccion

Figura 20. Formulario de universidad
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Funcionalidad de consultar a la universidad

Se desarrollé el perfil de la universidad donde se contiene su informacion como
se muestra en la Figura 21.

Universidad Politécnica de
Puebla

Figura 21. Perfil de la universidad.
Funcionalidad de editar a la universidad

Se desarrollé un boton de editar dentro de su perfil para que el usuario pueda
modificar sus datos si es que alguno de estos es errbneo como se muestra en la
Figura 22.

Funcionalidad de eliminar a la universidad

En la barra de su perfil se cre6 el boton para poder eliminar su cuenta en caso
de que ya no quiera utilizar el sistema como se muestra en la Figura 22.

&) GExperience Inicio  Perfil  Editar  Elimina
Figura 22. Editar y Eliminar Universidad.

Funcionalidad de crear a los estudiantes

Se desarroll6 un formulario para poder crear al estudiante mediante el médulo e
universidad como se muestra en la Figura 23.
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& GExperience

Nombre del estudiante

Apellido Paterno

Apellido Materno

Correo

Estudiante

Figura 23. Formulario de registro de estudiantes

Entregable del Sprint semana 4

No. De | No. Historiade Entregables Estimacidn
tarea usuario en horas

21 HUO5 Consultar los estudiantes 2

22 HUOQO5 Editar los estudiantes 6

23 HUO5 Eliminar los estudiantes 1

24 HUO6 Disefar el catalogo de las empresas 5

25 HUO6 Crear la empresa 3

26 HUO6 Consultar la empresa 1

27 HUO6 Editar la empresa 6

28 HUO6 Eliminar la empresa 1

Tabla 27. Entregables del Sprint 1 semana 4

Implementacion Sprint 1 semana 4

Funcionalidad de consultar a los estudiantes

Se desarrollo el perfil de los estudiantes donde se contiene su informaciéon como

se muestra en la Figura 24.

Reqistros enel sisiema

ESTUDIANTE

[
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Figura 24. Perfil estudiante
Funcionalidad de editar a los estudiantes

Se desarrollé un boton de editar para que el usuario pueda modificar sus datos
si es que alguno de estos es erroneo como se muestra en la Figura 25.

Funcionalidad de eliminar a los estudiantes

En la barra de su perfil se cre6 el botdn para poder eliminar su cuenta en caso
de que ya no quiera utilizar el sistema como se muestra en la Figura 25.

ESTUDIANTE

Roberto Martinez

& O

23 Inicio

@ Administrar

@ Editar

@ Eliminar

Figura 25. Editar y eliminar perfil de estudiante
Funcionalidad de crear a la empresa

Se desarrollé un formulario para poder crear a la empresa como se muestra en
la Figura 26.

& GExperience Inicio niciar Sesion

Empresa

Nombre de la empresa
Direccion
Teléfono

Area

Descripcion °
L

by (= 000webhost

Figura 26. Formulario de empresa.
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Funcionalidad de consultar a la empresa

Se desarroll6 el perfil de la empresa donde se contiene su informacién como se
muestra en la Figura 27.

&0 GExperience

IBM

Figura 27. Perfil Empresa

Funcionalidad de editar a la empresa

Se desarrollé un boton de editar dentro de su perfil para que el usuario pueda
modificar sus datos si es que alguno de estos es erroneo como se muestra en la
Figura 28

Funcionalidad de eliminar a la empresa

En la barra de su perfil se cre6 el boton para poder eliminar su cuenta en caso
de que ya no quiera utilizar el sistema como se muestra en la Figura 28.

&) GExperience Inicio Editar  Elimina

Figura 28. Editar y Eliminar Universidad.
Reunion Diaria

Para cada una de las semanas se realizaron las reuniones diarias organizado
por el Scrum Master y como participantes del equipo Scrumy el Product Owner.
El Scrum Master realizé las siguientes preguntas.

1. ¢Qué hiciste ayer?
2. ¢Qué vas a hacer hoy?
3. ¢Qué impedimento tienes?

Las respuestas de estas preguntas permitieron la actualizacion del tablero
Kanban (Figura 27 a la 30), donde se observa las tareas pendientes de cada
semana del Sprint, lo que se va a realizar el dia de hoy y las tareas terminadas.
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Para algunas tareas se tuvieron algunos impedimentos los cuales se describen

en la tabla 27.

También se iba realizando la actualizacion de la grafica burn down (Figura 31),

gue muestra los avances del Sprint en curso.

Pendientes Haciendo Terminadas
Disefiar el login Editar el administrador de la Crear la base de datos
universidad
Conectar la base de datos con el Disefiar el catélogo de administrador
sistema Eliminar el administrador de la de universidades
universidad
Diseniar el catdlogo de administrador Crear el administrador de la
de la empresa + Afiada otra tarjeta = universidad
Crear el administrador de la empresa Consultar el administrador de la
universidad

Consultar el administrador de la

empresa + Afiada otra tarjeta k=

Editar el administrador de la empresa

Eliminar el administrador de la
empresa

Diseniar el catdlogo de universidades
Crear la universidad

Consultar universidad

Editar universidad

Fliminar ninivarsidad

+ Afada otra tarjeta

o

Figura 29. Semana 1 realizacion de las tareas de la historia de usuario HUO1

del Sprint 1

Pendientes Haciendo

Consultar universidad Disefiar el catalogo de universidades
Editar universidad Crear la universidad

Eliminar universidad + Anada otra tarjeta

Disefiar el catdlogo de estudiantes
Crear los estudiantes

Consultar los estudiantes

Editar los estudiantes

Eliminar los estudiantes

Disefiar el catdlogo de las empresas
Crear la empresa

Consultar la empresa

Editar la empresa

Eliminar la empresa

['n]

+ Afada otra tarjeta
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Terminadas

Consultar el administrador de la
universidad

Editar el administrador de la
universidad

Eliminar el administrador de la
universidad

Disenar el login

Conectar la base de datos con el
sistema

Disefar el catdlogo de administrador
de la empresa

Crear el administrador de la empresa

Consultar el administrador de la
empresa

Editar el administrador de la empresa

Eliminar el administrador de la
empresa

1

+ Anada otra tarjeta
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Figura 30. Semana 2 realizacion de las tareas de la historia de usuario

HUO2 a HUO3 del Sprint 1

Pendientes Haciendo

Crear los estudiantes Editar universidad

Consultar los estudiantes Eliminar universidad

Editar los estudiantes Disefiar el catdlogo de estudiantes
Eliminar los estudiantes + Afiada otra tarjeta

Disefiar el catdlogo de las empresas
Crear la empresa

Consultar la empresa

Editar la empresa

Eliminar la empresa

+ Afada otra tarjeta =]

[0}

Terminadas

Eliminar el administrador de la

universidad

Disefiar el login

Conectar la base de datos con el

sistema

Disefiar el catdlogo de administrador
de la empresa

Crear el administrador de la empresa

Consultar el administrador de la
empresa

Editar el administrador de la empresa

Eliminar el administrador de la
empresa

Disefiar el catdlogo de universidades

Crear la universidad

Consultar universidad

+ Afada otra tarjeta

(]

Figura 31. Semana 3 realizacion de las tareas de la historia de usuario

HUO4 a HUO5S del Sprint 1

Pendientes Haciendo

Editar la empresa Editar los estudiantes
Eliminar la empresa Eliminar los estudiantes
+ Afada otra tarjeta (=} + Anada otra tarjeta
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Terminadas

Editar el administrador de la empresa

Eliminar el administrador de la
empresa

Disefiar el catélogo de universidades
Crear la universidad

Consultar universidad

Editar universidad

Eliminar universidad

Disenar el catdlogo de estudiantes
Crear los estudiantes

Consultar los estudiantes

Disefar el catdlogo de las empresas
Crear la empresa

Consultar la empresa

+ Afiada otra tarjeta
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Figura 32. Semana 4 realizacion de las tareas de la historia de usuario
HUO5 a HUOG del Sprint 1

Tarea Impedimentos

Editar Universidad No era posible realizar esta accion ya
gue no era correcta la consulta

Eliminar Universidad No era posible realizar esta accién ya
gue no era correcta la consulta

Editar Empresa No era posible realizar esta accién ya
gue no era correcta la consulta

Eliminar Empresa No era posible realizar esta accién ya

gue no era correcta la consulta
Tabla 28. Impedimentos que se presentaron en el Sprint 1 durante las 4

semanas

Gréfica del producto (Burn Down)

Avances Sprint 1

—

Horas a la semana
D

Semana

e Tiempo estimado  e====Tiempo real

Figura 31. Avances Sprint 1
Revision Sprint 1

Para la revision de la funcionalidad del Sprint 1 se utilizaron los siguientes casos
de prueba, con los cuales se determiné la aceptacion vy finalizacién del Sprint
como se muestran en la Tabla 29 a la 34.

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HUO1

ID: 1

Historia de usuario: Catalogo de administrador de universidades
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol universidad debera
estar en la pagina principal del sistema

Pasos de ejecucion

1: Buscar en la barra de navegacion el registro y dar click

2: Llenar el formulario introduciendo y damos click en registrar

3: Iniciar sesion con el usuario y contrasefia

4: Buscar en la barra de navegacion el nombre del usuario del administrador y
dar click en editar perfil
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5: Editar los datos del administrador (nombre, apellido, correo electrénico,
puesto) dar click en guardar
Resultado esperado: Soélo se podra editar, consultar y eliminar si es el
administrador de la cuenta
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluyé satisfactoriamente

Tabla 29. Prueba HUO1 Catalogo administrador de universidad

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HUO2

ID: 2
Historia de usuario: Login
Condiciones de ejecucion: El administrador de universidad después de
registrarse estara en el formulario de inicio de sesion
Pasos de ejecucion
1: Llenar el formulario con los campos usuario y contrasefia correctos
2: Se dar click en iniciar sesion
Resultado esperado: Se inicid sesion en el sistema
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluy6 satisfactoriamente
Tabla 30. Prueba HUO2 Login

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HUO3

ID: 3
Historia de usuario: Catalogo de administrador de empresas
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol empresa debera estar
en la pagina principal del sistema
Pasos de ejecucion
1: Buscar en la barra de navegacion el registro y dar click
2: Llenar el formulario introduciendo y damos click en registrar
3: Iniciar sesion con el usuario y contrasefia
4: Buscar en la barra de navegacion el nombre del usuario del administrador y
dar click en editar perfil
5: Editar los datos del administrador (nombre, apellido, correo electrénico,
puesto) dar click en guardar
Resultado esperado: Sélo se podra editar, consultar y eliminar si es el
administrador de la cuenta
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente
Tabla 31. Prueba HUO3 Catalogo de administrador de empresas

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HU04

ID: 4

Historia de usuario: Catalogo de universidad

Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol administrador de
universidad deberé estar en el sistema para registrar a la universidad

Pasos de ejecucion

1: Aparecera un formulario donde podra meter los datos de la universidad
donde esta trabajando

2: Damos click en guardar

3: Buscar en la barra de navegacion el nombre de la empresa y dar click en
editar perfil

4: El usuario podrd modificar el perfil de la universidad (nombre de la
universidad, direccion en la universidad y teléfono de la universidad)
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5: Dar click en guardar
Resultado esperado: Soélo se podra editar, consultar y eliminar si es el
administrador de la empresa
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluy6 satisfactoriamente
Tabla 32. Prueba HUO04 Catalogo de universidad

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HUO5

ID: 5
Historia de usuario: Catalogo de estudiantes
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol administrador de
universidad debera estar en el sistema para registrar a los estudiantes
Pasos de ejecucion
1: Aparecera un formulario donde podra meter los datos de estudiantes que
van a estar en el sistema para realizar estancias, estadia y/o servicio social
2: Damos click en guardar
3: Buscar en la barra de navegacion el nombre del usuario del estudiante y dar
click en editar perfil
4: El usuario podra modificar el perfil del estudiante (hombre del estudiante,
apellido paterno, apellido materno, correo electronico y carrera)
5: Dar click en guardar
Resultado esperado: Soélo se podra editar, consultar y eliminar si es el
administrador de la universidad
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente

Tabla 33. Prueba HUO5 Catalogo de estudiantes

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HU06

ID: 6
Historia de usuario: Catalogo de empresas
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol administrador de
empresa debera estar en el sistema para registrar a la empresa
Pasos de ejecucion
1: Aparecera un formulario donde podra meter los datos de la empresa donde
esta trabajando
2: Damos click en guardar
3: Buscar en la barra de navegacion el nombre de la empresa y dar click en
editar perfil
4: El usuario podra modificar el perfil de la empresa (nombre de la empresa,
direccion en la empresa, teléfono de la empresa, area y una breve descripcion
de la empresa)
5: Dar click en guardar
Resultado esperado: Soélo se podra editar, consultar y eliminar si es el
administrador de la empresa
Evaluacién de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente

Tabla 34. Prueba HUO06 Catalogo de empresas
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Retrospectiva Sprint 1

Para la retrospectiva del Sprint 1 se analizé con el equipo Scrum y el Product
owner lo bueno, lo malo y mejoras como se muestra en la Tabla 34.

Lo bueno Lo malo Mejoras
Haber terminado los Haber tardado en la Revisar las consultas de
CRUD de los catdlogos | edicion de los catdlogos | ejecucidon y asegurarse
que realmente estén
bien hechas
Tabla 35. Retrospectiva Sprint 1

3.3.2 Sprint 2
Planificacion del Sprint 2

Para la planificacion del Sprint 2 se realizaran las historias de usuario HUO7 a la
HU10 en los tiempos estimados como se muestran en la tabla 36.

Sprint 2
ID Historias Entregables Duracion Fecha Fecha Fin
de del Sprint inicio del | del Sprint
Usuarios Sprint
HUO7 Vincula_cién con las
universidades
HUO8 Vincullacién con los
estudiantes
Vinculacion con las = 4 semanas @ 26-10-2020 20-11-2020
HUO09 empresas desde
universidades
Vinculacion con
HU10 empresas desde

usuario estudiante
Tabla 36. Planificacion del Sprint 2

Entregable del Sprint semana 1

No. De | No. Historia de Entregables Estimacion
tarea usuario en horas
1 HUO7 Crear el botén de solicitud llamado 5
vinculacion en el perfil de universidades
2 HUO7 Crear la funcionalidad de espera del 5

estado de la solicitud de vinculacion en
el perfil de empresa a universidad

3 HUO7 Crear la funcionalidad de negacion de 5
la solicitud de vinculacion en el perfil de
empresa a universidad

4 HUO7 Crear la funcionalidad de aprobacion de 5
la solicitud de vinculacion en el perfil de
empresa a universidad

Tabla 37. Entregables del Sprint 2 semana 1
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Implementacién Sprint 2 semana 1
Botdn de solicitud llamado vinculacion en el perfil de universidades

Dentro del perfil de la universidad se implementd un boton llamado vinculacion
el cual su funcionalidad es mandar solicitud para que puedan estar en contacto
como se muestra en la Figura 32.

&0 GExperience Inicio Editar  Eliminar

Universidad Politécnica de
Puebla

Figura 32. Boton de solicitud llamado vinculacion en el perfil de la universidad.

Espera del estado de la solicitud de vinculacion en el perfil de empresa a
universidad

Una vez mandada la solicitud se tendra en espera hasta que el otro usuario
responda al botdn de vinculacion para ello se implemento una funcion, la cual se
mostrara en la barra de notificaciones del administrador de la empresa (Figura
33).

Negacion de la solicitud de vinculacion en el perfil de empresa a
universidad

En caso de que otro usuario niegue la vinculacién entonces se mostrara este
estado de negacion, la cual se mostrard en la barra de notificaciones del
administrador de la empresa (Figura 33).

Aprobacion de la solicitud de vinculacién en el perfil de empresa a
universidad

Si el otro usuario acepta la solicitud mandada con el botén vinculacién, entonces
se mostrara la aprobacion de vinculacion, la cual se mostrara en la barra de
notificaciones del administrador de la empresa (Figura 33).
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uTpP

La Universidad Tecnolégica
de Puebla esta intersada,
revisa su perfil, asi como a
sus estudiantes para hacer
convenio

UPMP

La Universidad Politécnica
Metropolitana de Puebla
aln no responde tu
soliciud, quedan 5 dias o
se rechazard
automaticamente.

Universidad
Anahuac de Puebla

La Universidad Andhuac de
Puebla ha negado t
solicitud

Universidad
Politécnica de
Tlaxcala

La Universidad Politécnica
de Tlaxcala ha aceptado
soliciud

Powered by | 000webhost

Figura 33. Notificaciones de espera, nhegacion y aceptacion de la vinculacion
de las universidades.

Entregable del Sprint semana 2

No. De | No. Historiade Entregables Estimacion
tarea usuario en horas
5 HUO08 Crear el boton de solicitud llamado 4
vinculacion en el perfil de estudiantes
6 HUO08 Crear la funcionalidad de espera del 5

estado de la solicitud de vinculacion en
el perfil de empresa a estudiantes

7 HUO08 Crear la funcionalidad de negacion de 5
la solicitud de vinculacion en el perfil de
empresa a estudiantes

8 HUO08 Crear la funcionalidad de aprobacion de 5
la solicitud de vinculacion en el perfil de
empresa a estudiantes

Tabla 38. Entregables del Sprint 2 semana 2
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Implementacién Sprint 2 semana 2
Botdn de solicitud llamado vinculacién en el perfil de estudiantes

Dentro del perfil de estudiantes se implementé un botén llamado vinculacién el
cual su funcionalidad es mandar solicitud para que puedan estar en contacto.

& GExperience nicio  Estudiantes

John Doe

“ 000webhost

Figura 34. Boton de solicitud llamado vinculacion en el perfil del estudiante.

Espera del estado de la solicitud de vinculacion en el perfil de empresa a
estudiantes

Una vez mandada la solicitud se tendra en espera hasta que el otro usuario
responda al boton de vinculacidon para ello se implementé una funcién aqui, la
cual se mostrara en la barra de notificaciones del administrador de la empresa
(Figura 35).

Negacion de la solicitud de vinculacion en el perfil de empresa a
estudiantes

En caso de que otro usuario niegue la vinculacién entonces se mostrara este
estado de negacion, la cual se mostrara en la barra de notificaciones del
administrador de la empresa (Figura 35).

Aprobacion de la solicitud de vinculacién en el perfil de empresa a
estudiantes

Si el otro usuario acepta la solicitud mandada con el botén vinculacion, entonces
se mostrara la aprobacién de vinculacion, la cual se mostrara en la barra de
notificaciones del administrador de la empresa (Figura 35).

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacion 49



Anahuac de Puebla

La Universidad Andhuac de
Puebla ha negado tu
solicitud

Universidad
Politécnica de
Tlaxcala

La Universidad Politécnica
de Tlaxcala ha aceptado tu
solicitud

Roberto Martinez *
Roberto Martinez ain no
responde tu solicitud,
quedan 5 dias o se
rechazaré
autométicamente

Alexander

Alexander ha negado tu
solicitud

Gaston Espinoza

Gaston Espinoza ha
aceptado tw solicitud.
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Figura 35. Notificaciones de espera, negacion y aceptacion de la vinculacion

de los estudiantes.

Entregable del Sprint semana 3

No. De | No. Historiade Entregables Estimacion
tarea usuario en horas
9 HUO09 Crear el boton de solicitud llamado 4
vinculacion en el perfil de empresas
10 HUO09 Crear la funcionalidad de espera del 5
estado de la solicitud de vinculacion en
el perfil de universidad a empresa
11 HUO09 Crear la funcionalidad de negacion de 5
la solicitud de vinculacion en el perfil de
universidad a empresa
12 HUO09 Crear la funcionalidad de aprobacion de 5
la solicitud de vinculacion en el perfil de
universidad a empresa
Tabla 39. Entregables del Sprint 2 semana 3
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Implementacién Sprint 2 semana 3
Botdn de solicitud llamado vinculacion en el perfil de empresas

Dentro del perfil de empresa se implemento un botdn llamado vinculacion el cual
su funcionalidad es mandar solicitud para que puedan estar en contacto.

®© GExperience Inicio  Perfil (&

T-SYSTEMS

T - -Systems-

Figura 36. Boton de solicitud llamado vinculacién en el perfil de la empresa.

Espera del estado de la solicitud de vinculacion en el perfil de universidad
aempresa

Una vez mandada la solicitud se tendrd en espera hasta que el usuario
universidad responda al botén de vinculacion para ello se implementé una
funcién aqui (Figura 37).

Negacion de la solicitud de vinculacién en el perfil de universidad a
empresa

En caso de que otro usuario niegue la vinculacién entonces se mostrara este
estado de negacion (Figura 37).

Aprobacion de la solicitud de vinculaciéon en el perfil de universidad a
empresa

Si el otro usuario acepta la solicitud mandada con el botén vinculacion, entonces
se mostrara la aprobacion de vinculacion (Figura 37).
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B9 TAREA/ACT X | & Tareasyact X | (B Meet-: @ Xx | F§ REQUISTOS X | @ Actividad2® X | @ EPREAMCC X | @ EPREAMCE X @ Inico X ) Facebook X | Nuevapestada X + = o X

Owebhostapp.com/props/profileUniphp#! * » @

X Notifications
GTec

La empresa GTec esta
Interesada, revisa su perfil
para hacer convenio.

IBM

La empresa IBM esta
interesada, revisa su perfil
para hacer convenio.

A

4nrs

1BM

La empresa IBM an no responde tu
solicitud, quedan 5 dias o se rechazara
automaticamente.

A

2hrs
BBVA Bancomer

La empresa BBVA Bancomer ha negado tu
solicitud,

A
4min
Ete Sech

La empresa Ete Sech ha aceptado tu
solicitud

Powered by (% 000webhost

Figura 37. Notificaciones de espera, negacion y aceptacion de la vinculacién
de las empresas.

Entregable del Sprint semana 4

No. De | No. Historiade Entregables Estimacion
tarea usuario en horas
13 HU10 Crear la funcionalidad de espera del 5

estado de la solicitud de vinculacién en
el perfil de estudiante a empresa

14 HU10 Crear la funcionalidad de negacion de 5
la solicitud de vinculacion en el perfil de
estudiante a empresa

15 HU10 Crear la funcionalidad de aprobacion de 5
la solicitud de vinculacion en el perfil de
estudiante a empresa

Tabla 40. Entregables del Sprint 2 semana 4
Implementacion Sprint 2 semana 4
Espera de la solicitud de vinculacion en el perfil de estudiante a empresa

Una vez mandada la solicitud se tendr4 en espera hasta que el usuario
estudiante responda al botdn de vinculacién para ello se implementd una funcién
aqui (Figura 38).

Negacion de la solicitud de vinculacion en el perfil de estudiante a empresa

En caso de que otro usuario niegue la vinculacién entonces se mostrara este
estado de negacion (Figura 38).

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacion 52



Aprobacion de la solicitud de vinculacion en el perfil de estudiante a
empresa

Si el otro usuario acepta la solicitud mandada con el botén vinculacion, entonces
se mostrard la aprobacion de vinculacion (Figura 38).
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s ™M s @ YouTube [EY Ck Cr Meet

X Notifications
GTec

La empresa GTec esta
Interesada, revisa su perfil
para hacer convenio.

IBM

La empresa IBM esta
interesada, revisa su perfil
para hacer convenio.

A

4nrs

1BM

La empresa IBM an no responde tu
solicitud, quedan 5 dias o se rechazara
automaticamente.

A

2hrs

BBVA Bancomer

La empresa BBVA Bancomer ha negado tu
solicitud.

A
4min
Ete Sech

La empresa Ete Sech ha aceptado tu
solicitud

Powered by (> 000webhost

Figura 38. Notificaciones de espera, negacion y aceptacion de la vinculacion
de las empresas.

Reunién Diaria

Para cada una de las semanas se realizaron las reuniones diarias organizado
por el Scrum Master y como participantes del equipo Scrumy el Product Owner.
El Scrum Master realizé las siguientes preguntas.

4. ¢Qué hiciste ayer?
5. ¢Qué vas a hacer hoy?
6. ¢Qué impedimento tienes?

Las respuestas de estas preguntas permitieron la actualizacion del tablero
Kanban (Figura 39 — Figura 42), donde se observa las tareas pendientes, lo que
se va a realizar el dia de hoy y las tareas terminadas. Para algunas tareas se
tuvieron algunos impedimentos los cuales se describen en la tabla 41.

También se iba realizando la actualizacion de la grafica burn down (Figura 43),
gue muestra los avances del Sprint en curso.

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacién 53



Pendientes

Desarrollar la aprobacion de la
solicitud

Crear el botén de solicitud llamado
vinculacion en el perfil de estudiantes

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacion

Desarrollar la negacién de la solicitud

Desarrollar la aprobacién de la
solicitud

Crear el botén de solicitud llamado
vinculacion en el perfil de empresas

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacion

Desarrollar la negacién de la solicitud

Desarrollar la aprobacién de la
solicitud

Implementar la espera de la solicitud

+ Afada otra tarjeta Q

Haciendo

Crear el botén de solicitud llamado
vinculacién en el perfil de
universidades

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacion

Desarrollar la negacién de la solicitud

+ Afada otra tarjeta =]

Terminadas

Consultar universidad

Editar universidad

Eliminar universidad

Disenar el catédlogo de estudiantes
Crear los estudiantes

Consultar los estudiantes

Disefar el catélogo de las empresas
Crear la empresa

Consultar la empresa

Editar los estudiantes

Eliminar los estudiantes

Editar la empresa

Eliminar la empresa

+ Afiada otra tarjeta Q

Figura 39. Semana 1 realizacién de las tareas de la historia de usuario HUQ7

Pendientes

Crear el botdn de solicitud llamado
vineulacién en el perfil de empresas

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacion

Desarrollar la negacion de la solicitud

Desarrollar la aprobacién de la
solicitud

Implementar la espera de la solicitud

Implementar la negacién de solicitud
para este modulo

Implementar la aprobacién de la
solicitud

+ Anada otra tarjeta =}

del Sprint 2

Haciendo

Desarrollar la negacién de la solicitud

Desarrollar la aprobacién de la
solicitud

+ Afada otra tarjeta (=]

Terminadas

i L
Editar los estudiantes

Eliminar los estudiantes

Editar la empresa

Eliminar la empresa

Crear el botén de solicitud llamado
vinculacién en el perfil de

universidades

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacién

Desarrollar la negacion de la solicitud

Desarrollar la aprobacién de la
solicitud

Crear el botdn de solicitud llamado
vinculacién en el perfil de estudiantes

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacién

+ Afada otra tarjeta =}

Figura 40. Semana 2 realizacion de las tareas de la historia de usuario HU0O8
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Pendientes e

Implementar la aprobacion de la
solicitud

+ Afiada otra tarjeta =}

Figura 41. Semana 3 realizacién de las tareas de la

Pendientes e

+ Anada una tarjeta =

Haciendo

Desarrollar la aprobacién de la
salicitud

Implementar la espera de la solicitud

Implementar la negacion de solicitud
para este médulo

+ Aniada otra tarjeta

del Sprint 2

Haciendo

Implementar la negacion de solicitud
para este médulo

Implementar la aprobacién de la

solicitud

+ Afada otra tarjeta

Terminadas

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacién

Desarrollar la negacion de la solicitud

Desarrollar la aprobacién de la
solicitud

Crear el botén de solicitud llamado
vinculacion en el perfil de estudiantes

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacién

Desarrollar la negacion de la solicitud

Desarrollar la aprobacién de la
solicitud

Crear el botén de solicitud llamado
vinculacion en el perfil de empresas

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacién

Desarrollar la negacion de la solicitud

+ Aviada otra tarjeta [=]

historia de usuario HUQ9

Terminadas

Desarrollar la aprobacion de la
solicitud

Crear el boton de solicitud llamado
vinculacion en el perfil de estudiantes

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacién

Desarrollar la negacion de la solicitud

Desarrollar la aprobacion de la
solicitud

Crear el botén de solicitud llamado
vinculacion en el perfil de empresas

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacion

Desarrollar la negacion de la solicitud

Desarrollar la aprobacion de la
solicitud

Implementar la espera de la solicitud

+ Anada otra tarjeta =

Figura 42. Semana 4 realizacion de las tareas de la historia de usuario HU10

del Sprint 2
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Tarea Impedimentos

Implementar el boton de la solicitud = No sabia como hacerlo
con sus respectivas funciones
Tabla 41. Impedimentos que se presentaron durante el Sprint 2 en las 4

semanas

Gréfica del producto (Burn Down)

Avances Sprint 2

Horas a la semana
o = N w S (92 [e)] ~ o] (o]

Semanas

e Tiempo estimado === Tiempo real

Figura 43. Avances Sprint 2
Revision Sprint 2

Para la revision de la funcionalidad del Sprint 2 se utilizaron los siguientes casos
de prueba, con los cuales se determiné la aceptacion vy finalizacion del Sprint
como se muestran en la Tabla 42 a la 45.

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HUQO7
ID: 7
Historia de usuario: Vinculacion con las universidades
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol empresa
Pasos de ejecucion
1: Entrar al perfil de la universidad de mi interés
2: Leer la informacién de su perfil
3: Ver a los alumnos disponibles y su categoria (estancia, estadia y/o servicio
social)
4: Debajo de la informacién de la universidad darle click al boton llamado
“vinculacion”
5: Esperar respuesta
Resultado esperado: Enviar solicitud de vinculacion
Evaluacién de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente
Tabla 42. Prueba HUO7 Vinculacion con las universidades
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CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HUO8
ID: 8
Historia de usuario: Vinculacion con los estudiantes
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol empresa
Pasos de ejecucion
1: Entrar al perfil del estudiante de mi interés
2: Leer la informacion de su perfil
3: Debajo de la informacién del universitario darle click al boton llamado
“vinculacion”
4: Esperar respuesta
Resultado esperado: Enviar solicitud de vinculacion
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluy6 satisfactoriamente
Tabla 43. Prueba HUO8 Vinculacion con los estudiantes.

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HUQO9
ID: 9
Historia de usuario: Vinculacion con las empresas desde universidades
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol universidad
Pasos de ejecucion
1: Entrar al perfil de la empresa de mi area
2: Leer la informacion de su perfil
3: Debajo de la informacion de la empresa darle click al boton llamado
“vinculacion”
4: Esperar respuesta
Resultado esperado: Enviar solicitud de vinculacion
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente
Tabla 44. Prueba HUQO9 Vinculacion con las empresas desde universidades

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HU10
ID: 10

Historia de usuario: Vinculacion con empresas desde usuario estudiante
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol estudiante

Pasos de ejecucion

1: Entrar al perfil de la empresa de mi area

2: Leer la informacién de su perfil

3: Debajo de la informacion de la empresa darle click al boton llamado
“vinculacion”

4: Esperar respuesta

Resultado esperado: Enviar solicitud de vinculacion

Evaluacion de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente

Tabla 45. Prueba HU10 Vinculacion con empresas desde usuario estudiante

Retrospectiva Sprint 2

Para la retrospectiva del Sprint 2 se analizé con el equipo Scrum y el Product
owner lo bueno, lo malo y mejoras que se podrian hacer en este Sprint como se
muestra en la Tabla 46.
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Lo bueno Lo malo Mejoras

Se logré completar las No saber antes sobre el | Investigar en diferentes

tareas de vinculacion tema fuentes de informacion,

entre usuarios asi como comentar
todas las lineas de
codigo nuevas, si no
después ya no vas a
saber que estabas
haciendo y te perderas

Tabla 46. Retrospectiva Sprint 1

3.3.3 Sprint 3
Planificacién Sprint 3

Para la planificacion del Sprint 1 se realizaran las historias de usuario HU11 a
la HU15 en los tiempos estimados como se muestran en la tabla 47.

Sprint 3
ID Historias Entregables Duracion Fecha Fecha Fin
de del Sprint inicio del | del Sprint
Usuarios Sprint
Modificar perfil de

HU11 estudiante

Administracion  de
HU12 Curriculum Vitae

(CV)

Compartir 4 semanas 23-11-2020 @ 11-12-2020
HU13 Curriculum Vitae

(CV)

Administracion  de
HU14 Curriculum Vitae

(CV)
HU15 Mandar correos

Tabla 47. Planificacion del Sprint 3

Entregable del Sprint semana 1

No. De | No. Historia de Entregables Estimacion
tarea usuario en horas
1 HU11 Consultar el perfil de estudiantes 5
2 HU11 Editar el perfil de estudiantes 2
3 HU11 Eliminar datos del perfil estudiante, 6

nombre, apellido paterno, apellido
materno y correo
4 HU12 Subir el archivo del Curriculum Vitae en 7
formato pdf
Tabla 48. Entregables del Sprint 3 semana 1
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Implementaciéon Sprint 3 semana 1
Funcién de editar perfil de estudiantes desde el médulo estudiante

Se desarrollé un boton de editar para que el usuario pueda modificar sus datos
si es que alguno de estos es errdéneo.

Funcion de eliminar datos del perfil desde el médulo estudiante

En la barra de su perfil se cre6 el botdn para poder eliminar su cuenta en caso
de que ya no quiera utilizar el sistema.

ESTUDIANTE

Roberto Martinez

- 30

2= Inicio

@ Administrar

@ Editar

@ Eliminar

@ Herramientas del estudiante  «

& Curriculum Vitae

Figura 44. Editar y eliminar perfil de estudiante desde el mddulo estudiante
Funcién de subir Curriculum vitae en formato pdf

Se desarrollé un boton donde se pueden subir archivos pdf para que en ese
apartado se encuentre el Curriculum Vitae.

i1 GExperlence nicio Iniciar Sesion

Subir CV

Ingresa CV

Figura 45. Subir Archivo CV con extension .pdf
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Entregable del Sprint semana 2

No. De | No. Historia de Entregables Estimacion
tarea usuario en horas
5 HU12 Consultar el archivo subido en formato 8
pdf del Curriculum Vitae
6 HU12 Modificar el archivo subido en formato 5
pdf del Curriculum Vitae
7 HU12 Eliminar el archivo subido en formato 2
pdf del Curriculum Vitae
8 HU13 Desarrollar la funcién para compartir 6

archivos pdf a un correo electrénico

Tabla 49. Entregables del Sprint 3 semana 2

Implementacién Sprint 3 semana 2

Funcién de consultar el archivo subido en formato pdf del Curriculum Viate

El usuario puede consultar el archivo subido.

Funcién de modificar el archivo subido en formato pdf del Curriculum Viate

Se desarrollé un boton de editar para que el usuario pueda modificar la subida
del archivo (Figura 46).

Funcién de eliminar el archivo subido en formato pdf del Curriculum vitae

Se desarrollé una funcién para eliminar el archivo adjunto (Figura 46).

Funcién de compartir archivos de compartir archivos pdf a un correo
electronico

Desarrollar una funcion para poder mandar los archivos adjuntos al correo
electronico de la empresa (Figura 46).

© GExperience

Figura 46. Funciones modificar, eliminar y compartir del archivo en formato pdf
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Entregable del Sprint semana 3

No. De | No. Historia de Entregables Estimacidn
tarea usuario en horas
9 HU14 Subir proyectos en archivo pdf 8
10 HU14 Consultar el archivo subido en formato 5
pdf del proyecto
11 HU14 Modificar el archivo subido en formato 2
pdf del proyecto
12 HU14 Eliminar el archivo subido en formato 6

pdf del proyecto
Tabla 50. Entregables del Sprint 3 semana 3

Implementacién Sprint 3 semana 3
Funcion de subir Proyectos en formato pdf

Se desarroll6 un botén donde se pueden subir archivos pdf para que en ese
apartado se encuentre el proyecto como se muestra en la Figura 47.

Subir Proyecto

Ingresa Proyecto

— Powered by {(C* 000webhost -

Figura 47. Subir proyectos formato pdf
Funcién de consultar el archivo subido en formato pdf del proyecto
El usuario puede consultar el archivo subido (Figura 48).
Funcién de modificar el archivo subido en formato pdf del proyecto

Se desarrollé un boton de editar para que el usuario pueda modificar la subida
del archivo (Figura 48).

Funcién de eliminar archivo subido en formato pdf del proyecto

Se desarroll6 una funcién para eliminar el archivo adjunto (Figura 48).
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eGEXperience Areas Carreras  Estudiantes (G

# Nombre del archivo

1 ProyectoRobocop.pdf

Figura 48. Funciones modificar, eliminar y compartir del archivo en formato pdf

Entregable del Sprint semana 4

No. De | No. Historiade Entregables Estimacion
tarea usuario en horas
13 HU15 Funcibn para mandar correo de 8
coincidencias
14 HU15 Funcibn para mandar correo de 8
coincidencias
15 HU15 Funcibn para mandar correo de 8
coincidencias
16 HU15 Funcibn para mandar correo de 8

coincidencias
Tabla 51. Entregables del Sprint 3 semana 4

Implementacion Sprint 3 semana 4
Funcién para mandar correo de coincidencias

Se desarroll6 una funcion para que se compartan perfiles que sea de la misma
area que el usuario para despertar el interés y hagan vinculacion

Reunién Diaria

Para cada una de las semanas se realizaron las reuniones diarias organizado
por el Scrum Master y como participantes del equipo Scrumy el Product Owner.
El Scrum Master realizé las siguientes preguntas.

7. ¢Qué hiciste ayer?
8. ¢Qué vas a hacer hoy?
9. ¢Qué impedimento tienes?

Las respuestas de estas preguntas permitieron la actualizacion del tablero
Kanban (Figura 49 — Figura 52), donde se observa las tareas pendientes, lo que
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se va a realizar el dia de hoy y las tareas terminadas. Para algunas tareas se
tuvieron algunos impedimentos los cuales se describen en la tabla 52.

También se iba realizando la actualizacion de la grafica burn down (Figura 53),
gue muestra los avances del Sprint en curso.

Pendientes

Consultar el archivo subido en
formato pdf del Curriculum Vitae

Meodificar el archivo subido en
formato pdf del Curriculum Vitae

Eliminar el archivo subido en formato
pdf del Curriculum Vitae

Desarrollar la funcién para compartir
archivos pdf a un correo electrénico

Subir proyectos en archivo pdf

Consultar el archivo subido en
formato pdf del proyecto

Modificar el archivo subido en
formato pdf del proyecto

Eliminar el archivo subido en formato
pdf del proyecto

Funcién para mandar correo de
coincidencias

t

+ Afada otra tarjeta

Haciendo

Editar el perfil de estudiantes, nombre,
apellido paterno, apellido materno y
correo

Eliminar datos del perfil estudiante,
nombre, apellido paterno, apellido
materno y correo

o

+ Anada otra tarjeta

del Sprint 3
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Terminadas

Desarrollar la negacién de la solicitud

Desarrollar la aprobacion de la
solicitud

Crear el boton de solicitud llamado
vinculacién en el perfil de empresas

Desarrollar la espera del estado de la
solicitud de vinculacién

Desarrollar la negacién de la solicitud

Desarrollar la aprobacion de la
solicitud

Implementar la espera de la solicitud

Implementar la negacion de solicitud
para este médulo

Implementar la aprobacién de la
solicitud

Consultar el perfil de estudiantes

@

+ Anada otra tarjeta

Figura 49. Semana 1 realizacion de las tareas de la historia de usuario HU11
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Pendientes

Desarrollar la funcién para compartir
archivos pdf a un correo electronico

Modificar el archivo subido en formato
pdf del proyecto

Eliminar el archivo subido en formato
pdf del proyecto

Funcién para mandar correo de
coincidencias

(]

+ Afada otra tarjeta

Haciendo

Modificar el archivo subido en formato
pdf del Curriculum Vitae

Eliminar el archivo subido en formato
pdf del Curriculum Vitae

+ Anada otra tarjeta (=]

Terminadas e

Implementar la negacion de solicitud
para este médulo

Implementar la aprobacion de la
solicitud

Consultar el perfil de estudiantes
Editar el perfil de estudiantes,
nombre, apellido paterno, apellido
materno y correo

Eliminar datos del perfil estudiante,
nombre, apellido paterno, apellido

materno y correo

Subir archive pdf del Curriculum
Vitae

Consultar el archivo subido en
formato pdf del Curriculum Vitae

Subir proyectos en archivo pdf

Consultar el archivo subido en 4
formato pdf del proyecto

+ Anada otra tarjeta =

Figura 50. Semana 2 realizacién de las tareas de la historia de usuario HU12 a

Pendientes

Eliminar el archivo subido en formato
pdf del proyecto

Desarrollar la funcion para compartir
archivos pdf a un correo electrénico

Funcién para mandar correo de
coincidencias

(1]

+ Afiada otra tarjeta

HU13 del Sprint 3

Haciendo e

Modificar el archivo subido en formato
pdf del proyecto

+ Afiada otra tarjeta =2

Terminadas

Consultar el perfil de estudiantes

Editar el perfil de estudiantes,
nombre, apellido paterno, apellido
materno y correo

Eliminar datos del perfil estudiante,
nombre, apellido paterno, apellido

materno y correo

Subir archivo pdf del Curriculum
Vitae

Consultar el archivo subido en
formato pdf del Curriculum Vitae

Meadlificar el archivo subido en
formato pdf del Curriculum Vitae

Eliminar el archivo subido en formato
pdf del Curriculum Vitae

Subir proyectos en archivo pdf

Consultar el archivo subido en
formato pdf del proyecto

(1]

+ Afiada otra tarjeta

Figura 51. Semana 3 realizacion de las tareas de la historia de usuario HU14
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Pendientes

+ Ariada una tarjeta

Haciendo

Desarrollar la funcion para compartir
archivos pdf a un correo electrénico

Terminadas

Eliminar datos del perfil estudiante,
nombre, apellido paterno, apellido

materno y correo
Funcién para mandar correo de
coincidencias Subir archivo pdf del Curriculum
Vitae
+ Aniada otra tarjeta =}

Consultar el archivo subido en

formato pdf del Curriculum Vitae

Modificar el archivo subido en
formato pdf del Curriculum Vitae

Eliminar el archivo subido en formato
pdf del Curriculum Vitae

Subir proyectos en archivo pdf

Consultar el archivo subido en
formato pdf del proyecto

Modificar el archivo subido en
formato pdf del proyecto

Eliminar el archivo subido en formato
pdf del proyecto

+ Afiada otra tarjeta =]

Figura 52. Semana 4 realizacion de las tareas de la historia de usuario HU15
del Sprint 3

Tarea Impedimentos

Funcién de compartir archivos a un  No sé como hacerlo
correo electronico
Funciéon para mandar
coincidencias

Tabla 52. Impedimentos que se presentaron durante el Sprint 3 en las 4

semanas

correo de | No sé como hacerlo

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacién 65



Grafica del producto (Burn Down)

Avances Sprint 3

=
o

Horas a la semana
O P N W B U1 OO N 00 O

Semanas

e Tiempo estimado  e=====Tiempo real

Figura 53. Avances Sprint 3
Revision Sprint 3

Para la revision de la funcionalidad del Sprint 3 se utilizaron los siguientes casos
de prueba, con los cuales se determind la aceptacion y finalizacion del Sprint
como se muestran en la Tabla 53 a la 55.

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HU11
ID: 11
Historia de usuario: Modificar perfil de estudiante
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol estudiante que haya
sido registrado por el administrador de universidad
Pasos de ejecucion
1: Buscar en la barra de navegacion modificar y dar click
2: Llenar el formulario introduciendo y damos click en registrar
3: Editar los datos del estudiante (Nombre, Apellido Paterno, Apellido Materno,
Correo electronico, Carrera) dar click en guardar
Resultado esperado: Solo se podra editar, consultar y eliminar si es el
estudiante registrado por el administrador de la universidad
Evaluacién de la prueba: La prueba se concluyo insatisfactoriamente
Tabla 53. Prueba HU11

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HU12
ID: 12

Historia de usuario: Administracion de Curriculim Vitae

Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol de estudiante
Pasos de ejecucion

1: Buscar en la barra en mi perfil el boton de CV

2: Subir Curriculum Vitae en formato pdf

3: Modificar la subida del archivo dar click en guardar
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4: Eliminar el archivo adjunto

Resultado esperado: Soélo se podra editar, consultar y eliminar si es el

estudiante
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluy6 insatisfactoriamente
Tabla 54. Prueba HU12

CASO DE PRUEBA No. De historia de usuario HU14

ID: 14

Historia de usuario: Administracion de Proyecto

Condiciones de ejecucién: El Product Owner con el rol empresa
Pasos de ejecucion

1: Buscar en la barra en mi perfil el botén de Proyecto

2: Subir Proyecto en formato pdf

3: Modificar la subida del archivo dar click en guardar

4: Eliminar el archivo adjunto

Resultado esperado: Sélo se podra editar, consultar y eliminar si es el

administrador de la empresa
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluy6 satisfactoriamente
Tabla 55. Prueba HU14

Retrospectiva Sprint 3

Para la retrospectiva del Sprint 1 se analizé con el equipo Scrum y el Product
owner |lo bueno, lo malo y mejoras que se podrian hacer en este Sprint como se

muestra en la Tabla 56.

Lo bueno Lo malo Mejoras
Modificar el perfil de los = Mandar correos Investigar en diferentes
estudiantes asi fue un electronicos desde el fuentes de informacion,
poco meno complejo ya | sistema ha sido de lo asi como comentar
gue se tenia nocién de = mas complejo por no todas las lineas de
coémo hacerlo tener nociones y poca codigo nuevas, si no

fuente de informacion después ya no vas a

saber que estabas
haciendo o para que
sirve

Tabla 56. Retrospectiva Sprint 1
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3.4 Lanzamiento
Pila de pendientes Backlog

En la pila de pendientes del backlog aun se encuentran unas tareas (Tabla 57)
ya que no ha sido posible concluir con ellas.

No. No. De No. Historia de Entregables
Sprint | tarea usuario
3 8 HU13 Desarrollar la funciobn para compartir

archivos pdf a un correo electrénico

13 HU15 Funcion para mandar correo de
coincidencias
Tabla 57. Pila de pendientes

Retrospectiva del proyecto

Para la retrospectiva del proyecto se analizé con el equipo Scrum y el Product
owner lo bueno, lo malo y mejoras que se podrian hacer en cada uno de los
Sprint como se muestra en la Tabla 58.

Lo bueno Lo malo Mejoras
Se pudo concluirconla | AUn quedan tareas Considero que se debe
mayor parte del sistema pendientes para finalizar | profundizar un poco mas
el sistema en el envio de correos
para que se pueda
elaborar en  menor
tiempo

Tabla 58. Retrospectiva del proyecto

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacién 68



4. Conclusiones y
recomendaciones

Durante el desarrollo del sistema web, determinar los objetivos del sistema es
una norma basica en un proyecto, estos objetivos permiten establecer los
alcances maximos y evitan que aparezcan nuevos requerimientos que no estén
contemplados desde un inicio, asi como generar las Historias de Usuario
permiten entender mejor la manera para resolver el problema e implementarlo.

La metodologia Scrum permitié que el proyecto tuviera una continuidad en plazos
de tiempo cortos para asi optimizar el trabajo.

Como experiencia personal, el desarrollo del sistema de vinculacion entre
empresas, universidades y estudiantes ha sido una puesta en escena de los
multiples conocimientos adquiridos durante este cuatrimestre. Por otra parte, ha
despertado interés en seguir desarrollando sistemas de informacion para el
beneficio de una necesidad, asi como seguir investigando sobre las diferentes
metodologias que existen para posteriormente implementarlas.

Se recomienda documentar todo el proceso del desarrollo del software, esto
facilita el entendimiento de los médulos y las actividades que estan en proceso.
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