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Resumen

Este proyecto describe el desarrollo de un sistema de registro de dominios y
notificaciébn. El sistema estd compuesto por médulos con los cuales el
administrador podra gestionar informacién acerca de sus clientes, éste se
desarrolla empleando la metodologia agil Scrum, con sus respectivas fases y
herramientas que se utilizaron para que se pudiera llevar a cabo correctamente
el sistema durante la estancia Il, asi como también una base de datos
centralizada donde se almacenaran todos los registros relativos de los clientes.

Se implementé la metodologia Scrum ya que gracias a ella es posible que se
puedan compartir logros, asi como también la evolucion del mismo. También se
podra usar para poder generar una gran expectativa y a su vez me proporcionen
experiencia y conocimiento en el desarrollo del proyecto.

Ademas de que gracias al uso de estas técnicas pueden ayudar a optimizar
tiempo y mejorar las caracteristicas del entregable.

El deseo principal de este proyecto es mejorar la productividad y satisfaccion del
cliente, disminuyendo el dinero y tiempo, con Scrum se tendra una vision
completa y general de este proyecto, asi como también actuar ante cualquier
necesidad.

Cabe recalcar que es importante mencionar las fases de dicha metodologia ya
gue se tuvo que basar en ellas y seguirlas de acuerdo a los pasos que mencionan
para poder concluir el documento correctamente.
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1. Introduccion

Este capitulo se presentara el problema que presenta la empresa NOVUMX y
coémo se planea resolver, asi como también se presentara el porqué, el para qué,
y la eficacia que dara el sistema que se desarrollara en dicha empresa, también
se planteara el objetivo general y los objetivos especificos.

1.1. Descripcion del problema o necesidad

La empresa de desarrollo web NOVUMX que vende dominios tiene el problema
de que a la mayoria de sus clientes se les olvida la fecha de vencimiento de sus
servicios, esto ocasiona que se les tenga que suspender el servicio lo que genera
molestia.

Se pretende implementar un sistema en el cual se registren los usuarios y al
momento de que se haga una compra se les haga llegar una notificacion a su
correo electronico; asi mismo, cuando falten 1 o 2 semanas para el vencimiento
de su dominio, les envié un correo para recordar el pago de la renovacion de
este servicio.

1.2.Justificacion

El registro de dominios y la notificacion de la compra de dicho es un requisito que
la empresa debe de implementar, es una forma de poder ayudar al cliente para
gue pueda tener sus pagos al corriente y asi mismo evitar la cancelacion de su
servicio, de tal modo que a la empresa se ve beneficiada al recibir el dinero en
un plazo de tiempo establecido. Actualmente existen algunos sistemas de venta
de dominios, sin embargo, éstos sélo se enfocan en la venta del dominio y un
ligero registro de los usuarios.

Es por ello que es primordial implementar un sistema en donde el usuario se
pueda registrar, asi como estar consciente de que su transaccion ha sido
realizada correctamente y cuando sera su proximo pago.

Con todo lo anterior se puede determinar que es de vital importancia desarrollar
un sistema en donde pueda conocer el cliente sus fechas de inicio y término del
servicio que adquiera.

Para el desarrollo e implementacion del proyecto utilizaremos la metodologia
Scrum y herramientas para poder llevar a cabo el desarrollo del sistema que
seran Mysgl para poder realizar la seccion de las bases de datos, PHP para
poder hacer el desarrollo web, HTML, CSS entre otros Frameworks para poder
realizar el disefio web.

La aportacién de la creacion de este sistema en la empresa NOVUMX sera la
solucioén a su mayor problematica y servira para tener a sus clientes satisfechos,
asi como también atraer a mas.
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1.3.0bjetivo General y Especificos

El objetivo general: Desarrollar un sistema para el control de dominios de la empresa
NOVUMX

Objetivos Especificos:

» Establecer los requerimientos funcionales y no funcionales para el
sistema de control de dominios de la empresa NOVUMX.

« Disefiar una base de datos de acuerdo a los requisitos del sistema.

» Disefiar una interfaz con las que tendra interaccion el cliente.

» Codificar el sistema ocupando PHP y MYSQL

« Implementar el proceso de envio de notificaciones que seran enviadas al
correo electrénico.

* Realizar pruebas de funcionalidad, por ejemplo:

o Verificar que el correo electrénico llegue a tiempo.

o Verificar que el cliente tenga aceptacion de la nueva modalidad.
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2. Metodologia y herramientas

En este capitulo se presentara la metodologia que vamos a ocupar para poder
realizar nuestro proyecto, asi como también se va a desglosar en partes para asi
poderla entenderla mejor.

Posteriormente, se mostraran las herramientas utilizadas para el desarrollo del
proyecto y las ventajas y desventajas de cada una.

2.1 Scrum

En la figura 1 muestra una representacion de la metodologia Scrum que es un
marco de trabajo o framework que se utiliza dentro de equipos que manejan
proyectos complejos.

Es decir, se trata de una metodologia de trabajo agil que tiene como finalidad la
entrega de valor en periodos cortos de tiempo y para ello se basa en tres pilares:
la transparencia, inspeccion y adaptacion. Esto permite al cliente, junto con su
equipo comercial, insertar el producto en el mercado pronto, rapido y empezar a
obtener ventas.

El método Scrum se materializa por medio de eventos, herramientas y se basa
en tres pilares de transparencia inspeccion y adaptacion [1].

FASE: INICIACION
Procesos nst. Nz‘"
1. Crear la vision del proyecto F u 'mﬂ
2 Identificar al Scrum Master @
interesados ded proyecto 18, Envio de entregables

3. Formacién del equipo Scrum 19, Retrospectiva del proyecto
4. Desarrollo de dpicals)
5. Creacksn de i lista priorizada
pendientes del producto

&, Roalizar el plan de lanzamies|

PROCESOS
DE
SCRUM

5FASES, 19 PROCESOS (e
" RETROSPECTVA

15. Convocar Scrum de Scrums
16. Demostrackon y validacion
del Sprint

17. Retrospectiva de Sprint

FASE: PLANIFICACION Y
ESTIMACION

7. Elaborar historlas de usuarios
B. Aprobar, estimar y asignar
historias de usuarios

9. Elaboracion de tareas 5
10, Estimar tareas FASE. |M".E“ENTAB|0N

11, tlaborackon de la lista de

pendientes del Sprint 12 Crear entregables

13. Lavar a cabo el standup diaro
14. Mantenimiento de la lista
priorizada de pendientes del

@ PROZESS kems WM ACADENY PROZESSGROUPCOM

Figura 1. Demostracién de las fases de la metodologia Scrum[2].
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2.1.1 Fases
A continuacién, se presentardn las respectivas fases que compone la
metodologia Scrum [3]:

Fase de Iniciacién: Se crean e identifican roles claves del proyecto como
el Scrum Master, Product Owner, interesados, equipo del proyecto. De
igual forma, se define una lista de prioridades o lista de tareas pendientes
de productos, que son la base para realizar el plan de lanzamiento y el
tamano de cada Sprint.

Fase de Planeacion y estimacién: Se definen y aterrizan en los Sprits
las historias de usuarios, se alinean a todo lo que genera valor a la
organizacion y se hacen las estimaciones de tiempo y esfuerzo para
cumplirlas, los cuales se traducen en listas de tareas cuyos tiempos de
desarrollo se definen en reuniones de equipo correspondientes, asi como
el proceso de definicién del Sprint Backlog que contiene todas las tareas
gue deben completarse en el Sprint

Fase de Implementacion: En esta fase se trabaja en las tareas del Sprint
Backlog para crear Sprint Deliverables, para ello se utiliza a menudo un
Scrumboard para realizar el seguimiento del trabajo y de actividades que
se llevan a cabo. También,los inconvenientes o problemas que enfrenta
el Equipo Scrum se actualizan en un Impediment Log. Durante esta fase
se realizan las llamadas Daily Standup Meeting que son reuniones cortas
y eficientes en tiempo donde el equipo da el estatus de sus actividades
diarias y manifiesta cualquier inconveniente que pueda tener. Ilgualmente
se actualiza o revisa la lista de prioridades de pendientes del producto.
Fase de revision y retrospectiva: Para proyectos grandes que
involucran varios equipos Scrum, se realiza en esta etapa, reuniones que
permitan juntar a estos equipos y discutir y revisar avances, dependencias
e impedimentos en el desarrollo del proyecto. También en esta etapa se
lleva a cabo el proceso donde el Equipo Scrum le demuestra el Sprint
Deliverable al Propietario del producto y a los Socios relevantes en un
Sprint Review Meeting. Igualmente, el Scrum Master y el Equipo Scrum
se reunen para discutir las lecciones aprendidas a lo largo del Sprint,
informacion que se documenta como las lecciones aprendidas que
pueden aplicarse a los futuros Sprint.

Fase de lanzamiento: Finalmente, esta es la fase mas esperada por los
interesados o socios del proyecto, asi como del Scrum Master y Equipo
Scrum. En esta fase de desarrolla el proceso donde los Accepted
Deliverables se les entregan a los Socios relevantes. Un acuerdo formal
llamado Working Deliverables Agreement documenta la finalizacién con
éxito del Sprint. Del mismo modo, se realizan actividades de retrospectiva
gue permite identificar mejoras y lecciones aprendidas del

proyecto.
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2.2 Herramientas

A continuacion, se mostraran las herramientas que seran de utilidad para la
implementacion del proyecto y el desarrollo pedagdégico de este.

Estas nos pueden dar opciones y maneras de como poder llevar a cabo el
proyecto, viendo estas herramientas como un recurso complementario para
poder hacer mas facil y agilizado el desarrollo del sistema y de esta manera
ahorrar tiempo y costos.

2.2.1 MYSQL

Es un lenguaje de definicion y manipulaciéon de datos para bases de datos
relacionales. Es un lenguaje de definicion porque permite definir la estructura de
las tablas que componen la base de datos, y de manipulaciéon porque permite
efectuar consultas y realizar operaciones como insercién, borrado y actualizacion
de los datos que contiene [4].

VENTAJAS:
1. Es software Open Source
2. Cuenta con velocidad al realizar las operaciones
3. Esde bajo costo en requerimientos para la elaboracion de bases de
datos
Es de facil configuracion e instalacion.
Soporta una gran variedad de Sistemas Operativos
Cuenta con baja probabilidad de corromper datos
Cuenta con licencia GPL

No ok

DESVENTAJAS:

1. No es tan eficaz en aplicaciones que requieran de una constante
modificacion de escritura en BD.
2. No es intuitivo

2.2.2 PHP

Es un lenguaje de script del lado del servidor, otros lenguajes similares son ASP,
JSP o ColdFusion. Los scripts PHP estan incrustados en los documentos HTML
y el servidor los interpreta y ejecuta antes de servir las paginas al cliente. El
cliente no ve el cédigo PHP sino los resultados que produce [5].

VENTAJAS:
1. Es un lenguaje multiplataforma.
2. Es completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dinAmicas
con acceso a informacién almacenada en una Base de Datos.
3. El cbdigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador y al cliente ya
gue es el servidor el que se encarga de ejecutar el cédigo y enviar su
resultado HTML al navegador
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4. Es seguro y confiable

5. Cuenta con capacidad de conexion con la mayoria de los motores de base
de datos

6. Destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.

7. Tiene la capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad
de modulos

DESVENTAJAS:
1. Puede que el cédigo fuente no pueda ser ocultado
2. Ellugar mas seguro para ejecutar una aplicacion es en un servidor propio,
3. Se debe de tener conocimientos por lo menos de HTML
4. Sino se configura correctamente puede ser muy inseguro
5. Se necesita instalar un servidor web

2.2.3 HTML (HyperText Markup Language)

Aparecio por primera vez en 1991 en el lanzamiento de la Web. Su funcion es la
gestion y organizaciéon del contenido. Asi que en HTML se puede escribir lo que
se desea mostrar en la pagina: texto, enlaces, imagenes [6].

VENTAJAS:

Es sencillo ya que permite describir hipertexto.

El texto es de forma estructurada y agradable.

No se necesita de grandes conocimientos al desarrollar paginas web
Desarrolla archivos pequefios.

Tiene un despliegue rapido.

Es un lenguaje de facil aprendizaje.

Es admitido por todos los exploradores.

No ok~ whPRE

DESVENTAJAS:

Es un lenguaje estético.

La interpretacion de cada navegador puede ser diferente.
Las etiquetas que pueden convertirse en “basura”.

Su disefo es mas lento

Las etiquetas son muy limitadas.

akhwbdPE

2.2.4 CCS (Cascading Style Sheets)

Son también conocidas como hojas de estilo su papel es gestionar la apariencia
de la pagina web (disefio, posicionamiento, colores, tamafio de texto etc..). Este
lenguaje ha complementado el codigo HTML desde 1996 [7].

VENTAJAS:

1. Elimina las diferencias entre navegadores, tamafios, margenes,
grosores, bordes y otros formatos son igualados a un estilo Unico y
homogéneo.
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2. Mayor libertad ya que brinda una hoja en blanco en la que se puede
construir propios estilos

3. Desarrollo mas légico al agregar la hoja en blanco ya que el final consistira
en agregar nuevos estilos en lugar de sobrescribirlos.

DESVENTAJAS:

1. Debe de ser de mayor esfuerzo ya que nos ahorrara tiempo en el caso en
gue no se desee conservar los estilos por defecto.

2. Usa codigo “sucio” ya que los estilos que genera CSS es excesivo Y dificil
de comprender.

3. Tiene problemas de usabilidad, esto se debe a que algunos estilos sin
importancia deben conservarse.

4. Usa mas peso al agregar una hoja de estilos y por consecuencia aumenta
ligeramente el tiempo de carga.

2.2.5 BOOTSTRAP

Bootstrap es un framework HTML, CSS y JS que se utiliza para poder crear
interfaces de usuario web limpias y totalmente adaptables a todo tipo de
dispositivos como en los tamafos de pantalla [8].

VENTAJAS:

1. Se puede disefiar una web interactuando con los elementos
combinando HTML, CSS y Javascript.

2. Utiliza HTML5, CSS3, jQuery, GitHub etc

3. Cuenta con Grid system que es utilizado para hacer maquetacion
por columnas.

4. Las plantillas son de sencilla adaptacion

Se integra con librerias JavaScript.

o1

DESVENTAJAS:

1. Se debe de usar Bootstrap desde el inicio del proyecto, ya que si se
incluye el framework después algunos estilos podrian modificarse

2. Es dificil cambiar de version si ya hay modificaciones.

3. No es ligero y en algunos casos es necesario usar Javascript y jQuery.

4. Bootstrap por defecto trae anchos, margenes y altos de linea.

2.2.6 GOOGLE CHROME

Es un navegador web desarrollado por la empresa Google, la fase beta fue
lanzada el 2 de septiembre del 2008 y la primera version estable vio la luz el 11
de diciembre del mismo afio [9].

VENTAJAS:
1. Tiene la facilidad de sincronizar cuentas para que se pueda trabajar en
diferentes lugares con ordenadores diferentes.
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2. Cuenta con pestafias independientes para que nos ayude a tener

pestafas funcionando inclusive cuando una de estas se congela.

Se pueden fijar pestafias para mantener una pestafia siempre abierta

4. Las pestaias son flexibles al momento de transferir pestaifias entre
diferentes ventanas mediante arrastre.

5. Cuenta con la traduccion de sitios web de forma automatica

w

DESVENTAJAS:

1. Consumo de memoria RAM alto

2. Los marcadores no son dinamicos

3. Si se cierra el navegador por accidente se cerrara todas las pestafias
abiertas sin aviso.

4. Si se tienen muchas pestafias abiertas no se logra ver el titulo de la
pagina sélo se ve el icono.

2.2.7 SUBLIME TEXT

Es un editor de texto pensado para escribir codigo en la mayoria de lenguajes de
programacion y formatos de texto mas empleados en la actualidad como Java,
Python, Perl, HTML, JavaScript, CSS, HTML, XML, PHP, C, C++, etc. Las
principales caracteristicas que tiene son la posibilidad de colorear el texto y
corregir la sintaxis y ortografia del cédigo [10].

VENTAJAS:

1. Esrapido en la ejecucion

Es muy ligero

3. Cuenta con funcionalidades comparables a los entornos de
desarrollo integrados

4. Es multilenguaje y multiplataforma

El cursor es mdltiple

6. Tiene la posibilidad de ejecutar y depurar codigo sin salir del editor

N

o1

DESVENTAJAS:
1. Es dificil de aprender y configurar
2. Cuenta con fallos en la version Beta

Razones del uso de las herramientas

El sistema que se esta desarrollando es de tipo web es por eso que se eligié
trabajar con MYSQL ya que soporta procedimientos almacenados y nos da
escalabilidad, estabilidad y seguridad. PHP tiene una interaccion muy buena con
HTML para crear sitios web de una forma sencilla. Asi como también una
comunidad muy amplia donde resolver las dudas, tanto oficial como
extraoficialmente. Los entornos de desarrollo de PHP y de MySQL son faciles de
utilizar y de configurar.
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Son lenguajes fiables, eficientes y faciles de usar. PHP tiene un facil acceso a
software de terceros, es decir, si tenemos que trabajar con APIs 0 con software
de otros clientes que esté realizado en PHP, se integra muy facilmente con
nuestros desarrollos y MYSQL es una de las bases de datos méas potentes y
populares que hay en el mercado.

En el desarrollo de FrontEnd se escogi6 trabajar con HTML combinado con CSS
para hacer el sistema accesible y con menos obstaculos ya que tienen una
relacién muy fuerte entre ellos, HTML es un lenguaje de marcado, esto significa
gue constituye la base de un sitio web y CSS define el estilo de la pagina o sea
toda la parte estética. Aunque a pesar de que las Hojas de Estilo en Cascada no
son imprescindibles, son importantes para darle forma y apariencia al sistema
web porque si solo se usa HTML el sistema se vera simple y no destacara entre
la competencia.

Llevado de la mano con Bootstrap el sistema web dara una experiencia
agradable y atractiva, ya sea desde un ordenador, desde un movil o tableta.
Ademas de que consigue que la carga de la web sea rapida y que la navegacion
sea fluida e intuitiva. También facilita mucho la construccion del sistema, ya que
siempre se ve bien y se puede hacer mas amigable,

Como herramienta para hacer el desarrollo de este sistema web sera Sublime
Text que se acopla a las necesidades del proyecto ya que la cantidad de plugins
Utiles son bastantes y gracias a esto se puede tener facilidad a la hora de crear
codigo en html, css, php y los demas lenguajes web, como complemente se
utilizo el navegador Google Chrome para ejecutarlo ya que es robusto y seguro.
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3. Resultados

En este capitulo se presentaran los resultados de nuestro proyecto con sus
respectivas fases de acuerdo a la metodologia Scrum.

Posteriormente, cada fase se ira desglosando y mostrara los resultados de cada
uno de los procesos acoplandose al proyecto de “Sistema de registro de
Dominios y Notificacion”.

3.1 FASE: INICIACION
VISION DEL PROYECTO.

Para la empresa NOVUMX quien tiene la necesidad de recordarles a sus clientes
el pago de su servicio, el sistema de registros de dominios y notificacion, sera un
sistema seguro y de gran ayuda para poder resolver su problema en especifico
a diferencia de los otros sistemas que disponen solamente del lado del cliente,
este sistema sera totalmente amigable y facil de usar ya que contara con el envio
al correo electronico de cada cliente, asi como el de registro de los mismos.

FORMACION DEL EQUIPO SCRUM

En tabla 1 se muestra la formacion del equipo SCRUM para este proyecto.

IDENTIFICACION DE SCRUM MASTER E
INTERESADOS

TEAM SCRUM Victor Fortunato Verdin
Hernandez
SCRUM MASTER Cristdbal Ivan Gutiérrez
Cebada

PRODUCT OWNER Victor Fortunato Verdin
Hernandez
Tabla 1. Identificacién del equipo Scrum.
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EPICAS
MODULO HOME

El sistema debe de tener una pagina principal en donde muestre las opciones de
los apartados con los que cuenta para que el cliente pueda seleccionar a cual
dirigirse.

MODULO USUARIOS

El sistema debe de contar con un médulo de usuarios en donde se podra
registrar, actualizar y eliminar a los clientes de la empresa.

MODULO DOMINIOS.

El sistema debe de contar con un médulo de dominios en donde se podra
registrar, actualizar y eliminar los dominios que estén dados de alta.

MODULO PROVEEDORES

El sistema debe de contar con un médulo de proveedores en donde se podra
registrar, actualizar y eliminar los proveedores que estén brindando servicio.

MODULO NOTIFICACION

El sistema debe de contar con un médulo de notificacion en donde se podra
enviar notificaciones para recordar el pago del servicio mediante el llenado de un
formulario.

HISTORIAS DE USUARIO

Las historias de usuario representan la especificacion de los requisitos del
cliente. Para este sistema se contemplaron a tres tipos de usuarios, los cuales
se describen a continuacion:

e Administrador: Persona que tendra el control total del sistema, asi como
de los modulos.

e Clientes: Persona recibira la notificacion por medio del sistema.

e Invitado: Persona que puede visitar el sistema para aclarar dudas.

Las historias que se crearon fueron las siguientes, véase de la tabla 2 hasta la
tabla 13.
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HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-01 USUARIO ADMINISTRADOR

NOMBRE PAGINA PRINCIPAL

HISTORIA

DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ

PRIORIDAD EN EL ALTA RIESGO EN MEDIA

NEGOCIO EL
DESARROLLO
DESCRIPCION

Como: Administrador
Quiero: Una visualizacion de los apartados que hay en el sistema
Para: Ver los apartados que hay en el sistema mas facilmente

OBSERVACION

Sélo el administrador del sistema podra gestionar la pagina principal

Tabla 2. Historia de usuario para pagina principal.

HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-02 USUARIO ADMINISTRADOR

NOMBRE CREAR USUARIO

HISTORIA

DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ

PRIORIDAD EN EL BAJA RIESGO EN MEDIA

NEGOCIO EL
DESARROLLO
DESCRIPCION

Como: Administrador
Quiero: Agregar la informacion de los usuarios que cuentan con el dominio
Para: Visualizar y gestionar que el usuario esté vigente en la empresa

OBSERVACION

Soélo el administrador del sistema podra gestionar los usuarios

Tabla 3. Historia de usuario para crear usuario

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacién 15



HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-03 USUARIO ADMINISTRADOR

NOMBRE EDITAR USUARIO

HISTORIA

DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ

PRIORIDAD EN EL MEDIA RIESGO EN MEDIA

NEGOCIO EL
DESARROLLO
DESCRIPCION

Como: Administrador
Quiero: Actualizar la informacién del usuario.
Para: Hacer correcciones y actualizar datos a futuro

OBSERVACION

Sélo el administrador del sistema podra gestionar los usuarios

Tabla 4. Historia de usuario para editar usuario

HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-04 USUARIO ADMINISTRADOR

NOMBRE ELIMINAR USUARIO

HISTORIA

DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ

PRIORIDAD EN EL MEDIA RIESGO EN MEDIA

NEGOCIO EL
DESARROLLO
DESCRIPCION

Como: Administrador
Quiero: Eliminar al usuario junto con su informacion
Para: Desechar datos innecesarios

OBSERVACION

Solo el administrador del sistema podra gestionar los usuarios

Tabla 5. Historia de usuario para eliminar usuario

HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-05 USUARIO ADMINISTRADOR
NOMBRE CREAR DOMINIO
HISTORIA
DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ
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PRIORIDAD EN EL ALTA RIESGO EN MEDIA
NEGOCIO EL
DESARROLLO
DESCRIPCION

Como: Administrador
Quiero: Agregar la informacion de los dominios que estén activos
Para: Visualizar y gestionar que el dominio esté vigente en la empresa

OBSERVACION

Sélo el administrador del sistema podra gestionar los dominios

Tabla 6. Historia de usuario para crear dominio

HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-06 USUARIO ADMINISTRADOR

NOMBRE EDITAR DOMINIO

HISTORIA

DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ

PRIORIDAD EN EL ALTA RIESGO EN MEDIA

NEGOCIO EL
DESARROLLO
DESCRIPCION

Como: Administrador
Quiero: Actualizar la informacion del dominio
Para: Hacer correcciones y actualizar datos a futuro

OBSERVACION

Solo el administrador del sistema podra gestionar los dominios

Tabla 7. Historia de usuario para editar dominio

HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-07 USUARIO ADMINISTRADOR
NOMBRE ELIMINAR DOMINIO
HISTORIA
DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ
PRIORIDAD EN EL ALTA RIESGO EN MEDIA
NEGOCIO EL
DESARROLLO
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DESCRIPCION

Como: Administrador
Quiero: Eliminar el dominio junto con su informacion
Para: Desechar datos innecesarios

OBSERVACION

Sélo el administrador del sistema podra gestionar los dominios

Tabla 8. Historia de usuario para eliminar dominio

HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-08 USUARIO ADMINISTRADOR

NOMBRE CREAR PROVEEDOR

HISTORIA

DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ

PRIORIDAD EN EL ALTA RIESGO EN MEDIA

NEGOCIO EL
DESARROLLO
DESCRIPCION

Como: Administrador
Quiero: Agregar el nombre del proveedor que esté brindando servicio
Para: Visualizar y gestionar que proveedores estan en la empresa

OBSERVACION

Solo el administrador del sistema podra gestionar los proveedores

Tabla 9. Historia de usuario para crear proveedor

HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-09 USUARIO ADMINISTRADOR

NOMBRE EDITAR PROVEEDOR

HISTORIA

DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ

PRIORIDAD EN EL ALTA RIESGO EN MEDIA

NEGOCIO EL
DESARROLLO
DESCRIPCION

Como: Administrador

Quiero: Actualizar el nombre del proveedor
Para: Hacer correcciones y actualizar su nombre a futuro

OBSERVACION

Solo el administrador del sistema podra gestionar los proveedores

Tabla 10. Historia de usuario para editar proveedor
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HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-10 USUARIO ADMINISTRADOR
NOMBRE ELIMINAR PROVEEDOR
HISTORIA
DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ
PRIORIDAD EN EL MEDIA RIESGO EN MEDIA
NEGOCIO EL
DESARROLLO
DESCRIPCION

Como: Administrador

Quiero: Eliminar el proveedor
Para: Desechar datos innecesarios

OBSERVACION

Sélo el administrador del sistema podra gestionar los proveedores

Tabla 11. Historia de usuario para eliminar proveedor

HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-11 USUARIO ADMINISTRADOR

NOMBRE CREAR FORMULARIO DE NOTIFICACION

HISTORIA

DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ

PRIORIDAD EN EL ALTA RIESGO EN MEDIA

NEGOCIO EL
DESARROLLO
DESCRIPCION

Como: Administrador
Quiero: Llenar la informacion manualmente de lo que llevara el correo
Para: Mandar los datos especificos de cada usuario

OBSERVACION

Soélo el administrador del sistema podra gestionar las notificaciones

Tabla 12. Historia de usuario para crear formulario de notificacion
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HISTORIA DE USUARIO

CLAVE HU-12 USUARIO ADMINISTRADOR
NOMBRE ENVIO DE NOTIFICACION
HISTORIA
DESARROLLADOR VICTOR FORTUNATO VERDIN HERNANDEZ
PRIORIDAD EN EL ALTA RIESGO EN MEDIA
NEGOCIO EL
DESARROLLO
DESCRIPCION

Como: Administrador
Quiero: Enviar las notificaciones al correo electrénico de los usuarios
Para: Recordarles el pago del servicio o notificarles algtin aviso

OBSERVACION

Sélo el administrador del sistema podra gestionar las notificaciones

Tabla 13. Historia de usuario para envio de notificacion
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3.2 FASE: PLANIFICACION Y ESTIMACION
BACKLOG PRIORIZADO DEL PRODUCTO
En esta seccidén se muestran las historias de usuario priorizadas por modulos, véase en la tabla 14.

NO.SPRINT ID HISTORIA DE HISTORIA DE PRIORIZACION

USUARIO USUARIO

1 HU-01 PAGINA ALTA
PRINCIPAL

1 HU-02 CREAR ALTA
USUARIO

1 HU-03 EDITAR ALTA
USUARIO

1 HU-04 ELIMINAR MEDIA
USUARIO

3 HU-11 CREAR ALTA
FORMULARIO
DE
NOTIFICACION

3 HU-12 ENVIO DE | ALTA
NOTIFICACION
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1 HU-06 EDITAR ALTA
DOMINIO

2 HU-08 CREAR ALTA
PROVEEDOR

2 HU-10 ELIMINAR MEDIA
PROVEEDOR

Tabla 14. Backlog priorizado del producto.
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SPRINTS BACKLOG

En la tabla 15 se muestran las tareas que se deberan realizar durante el
desarrollo del proyecto

TAREAS

No. De | No. Historia de Nombre de la tarea Estimacidn
tarea usuario en horas

1 HU-01 Crear la base de datos 8

2 HU-01 Disefiar las ventanas de opcion para 3
cada modulo

3 HU-01 Disefar cada imagen para cada 3
ventana

4 HU-01 Editar la ventana principal 2

5 HU-01 Crear una barra para que nos lleve a 2
cada apartado

6 HU-02 Disefiar el formulario 4

7 HU-02 Implementar el formulario 4

8 HU-02 Conectar el formulario a la base de 2
datos

9 HU-03 Crear el boton para editar 2

10 HU-03 Hacer la configuracién para que se 2
pueda editar correctamente

11 HU-03 Bloquear la opcion para editar el Id 1

12 HU-03 Hacer la conexion para que muestre 1
los proveedores disponibles

13 HU-04 Agregar el boton para eliminar el 2
usuario

14 HU-04 Hacer la configuracién para que pueda 6
eliminar al usuario correctamente

15 HU-04 Disefar el boton 1

16 HU-04 Ajuste del botén al formulario 7

17 HU-05 Disefar formulario 2

18 HU-05 Implementar el formulario 5

19 HU-05 Conectar el formulario a la base de 2
datos

20 HU-05 Implementar un calendario en el 6
formulario

21 HU-06 Crear el boton para editar 3

22 HU-06 Bloquear la opcién para editar el Id 3

23 HU-07 Agregar el botén para eliminar el 5
dominio
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24 HU-07 Hacer la configuracién para que pueda 5
eliminar al dominio correctamente

25 HU-07 Disefiar el boton 5

26 HU-07 Ajustar del boton al formulario 5

27 HU-08 Disefar formulario 4

28 HU-08 Implementar el formulario 5

29 HU-08 Conectar el formulario a la base de 5
datos

30 HU-08 Ajustar el formulario a la ventana de 5
registro

31 HU-09 Crear el boton para editar 4

32 HU-09 Disefiar el botén 5

33 HU-09 Bloquear la opcién para editar el Id 5

34 HU-10 Agregar el botén para eliminar el 5
proveedor

35 HU-10 Hacer la configuracion para que pueda 5
eliminar al proveedor correctamente

36 HU-10 Disefiar el botén 5

37 HU-10 Ajustar el boton al formulario 4

38 HU11 Disefiar formulario 5

39 HU11 Implementar el formulario 2

40 HU11 Conectar el formulario con la libreria 6
de phpmailer

41 HU12 Implementar phpmailer en el proyecto 8

42 HU12 Hacer la configuracion del correo 5
electronico remitente

43 HU12 Verificar que la notificacion sea enviada 2
correctamente

Tabla 15. Sprints Backlog
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PLAN DE LANZAMIENTO

A continuacion, las tareas se han dividido en Sprints para poder tener un tiempo
determinado y ser completados, véase en la tabla 16.

ID Entregables \[e} Duracion Fecha Fecha Fin
Historias Sprint del inicio del Sprint

de Sprint del
Usuarios Sprint

HU-01 Péagina principal 1 4 28-09- 23-10-2020

semanas | 2020

HU-02 Crear usuario

HU-03 Editar usuario

HU-04 Eliminar usuario

HU-05 Crear dominio

HU-06 Editar dominio

HU-07 Eliminar 2 4 26-10- 20-11-2020
dominio semanas = 2020
HU-08 | Crear proveedor

HU-09 | Editar proveedor

HU-10 Eliminar

proveedor

HU-11 | Crear formulario 3 2 23-11- 06-12-2020
de notificacion semanas | 2020

HU-12 Envio de
Notificacion

Tabla 16. Plan de lanzamiento.
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3.3 FASE: IMPLEMENTACION

SPRINT 1
CREACION DE LA BASE DE DATOS

El disefio de la base de datos que se implemento fue hecho en diagrama
relacional, véase en la figura 2.

Proveedor Dominio Usuario
PK Id prov PK Id_dom PK Id_usu
FK1 Id_paq

FK2 Id_usu

Paguete Notificacion
PK Id_pag PK Id_not
FK1 Id _prov FK1 Id_Usu

Figura 2. Modelo relacional de la base de datos.
DISENO DE LAS VENTANAS DE OPCION PARA CADA MODULO

Para el disefio de las ventanas se tomaron medidas iguales para cada una de
ellas, asi como la tipografia de los textos y titulos, véase en la figura 3.

NOVUMX Sistema de Dominios

) HoGAR NOVUMX

( USUARIOS
Usuarios Proveedores Dominios
DOMINIOS
Registro, Consulta, Actualiza y Elimina Registro, Consulta, Actualiza y Elimina Regi: Consulta, Actualiza y Elimina

PROVEEDORES

NOTIFICACION

Ingresar a "Usuarios” Ingresar a "Proveedores” Ingresar a "Dominios™

Figura 3. Disefio de ventanas de opcion.
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DISENO DE CADA IMAGEN PARA CADA VENTANA

Se hizo un disefio minimalista de cada imagen que se pondria en cada ventana,
véase en la figura 4.

Figura 4. Disefio de imagenes para ventanas de seleccion
EDITAR VENTANA PRINCIPAL

Se hizo la edicion de la ventana principal, agregando el nombre del sistema junto
con el nombre de la empresa, véase en la figura 5 encerrado de azul.

NOVUMX
) Hocar

®) usuamos Sistema de Dominios

DOMINIOS
NOVUMX

PROVEEDORES

NOTIFICACION Usuarios Proveedores Dominios

Consulta, Actualiza y Elimina egistro, Co egis sulta, Actualiza y Elimina

Powered by {\= 000web :

Figura 5. Edicion de la ventana principal.

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacién 27



CREACION DE LA BARRA PARA DIRIGIRSE A CADA APARTADO

Se realiz6 la creacién de una barra lateral en donde el fondo es el logotipo de la
empresa para poder dirigirse a cada apartado del sistema, véase en la figura 6.

NOVUMX

USUARIOS

DOMINIOS

PROVEEDORES

NOTIFICACION

Figura 6. Barra de direccionamiento para ir a cada apartado.

DISENO DEL FORMULARIO

Se hizo la creacion del formulario que servira para poder registrar a los clientes
de la empresa y tener un control de su informacion mas importante, véase en la
figura 7.

& - C {t & victor181803013.000webhostapp.com

NOVUMX

& o Agregar Usuarios

& usuarios NOMERE DEL USUARIO
DOMINIOS
PROVEEDORES

NOTIFICACION

Agregar Usuario

Figura 7. Disefio del formulario para los clientes.
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IMPLEMENTACION DEL FORMULARIO

Se hizo el disefio del formulario para que pudiera ser mas practico y amigable al
momento de registrar, véase en la figura 8.

Agregar Usuarios

NOMBRE DEL USUARIO

NUMERO DE TELEFONO

Agregar Usuario

Figura 8. Formulario para los clientes.

CONEXION DEL FORMULARIO CON LA BASE DE DATOS

Se hizo la conexién del formulario con la base de datos para poder asi guardarlos
en ella y que aparecieran registrados cuando se agregara uno nuevo, véase en
la figura 9.

Registro de Usuarios

NOMBRE CORREO CELULAR PROVEEDOR STATUS

Pablo Pablo121@gmail.com 22255789 NOVUMX Disponible

Jordi Jordi123@gmail com 2222548702 Webhost Disponible

Fortunato  Fortunato17@yahoo.com 2225877402  Webhost No disponible

Figura 9. Conexidn del formulario con la base de datos.
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CREACION DEL BOTON PARA EDITAR

Se hizo la creacién del boton para poder editar al usuario registrado y asi fuese
mas sencilla dicha accion, véase en la figura 10.

Registro de Usuarios '

NOMERE CORREO CELULAR PROVEEDOR STATUS OPCI

Pablo Pablo121@gmail_com 2225578911 NOVUMX Disponible

Figura 10. Creacion del boton para editar usuarios.

CONFIGURACION PARA PODER EDITAR AL USUARIO

Se hizo la configuracion para que el boton re direccionara al formulario y tuviese
la opcidn de modificar los campos ocupados, véase en la figura 11.

[Z] Clases X | + )HOUSE 10(100kSu = X NOVUMX

€& > C Y & victor181803013.000webhostapp.com

NOVUMX

) o Editar Usuarios

£Z USUARIOS D USUARIO
DOMINIOS
NOMBRE DEL USUARIO

PROVEEDORES

o NOTIFICACION

Editar Usuario

| Foveresy (& ooowesnest |
Figura 11. Configuracién para editar usuarios correctamente.
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BLOQUEO DEL CAMPO “ID”

Se configuro el formulario para que el campo del “Id” del usuario no se pudiera
modificar ya que es unico, véase en la figura 12.

NOVUMX

Editar Usuarios

DOMINIOS
PROVEEDORES
NOTIFICACION

STATUS

Disponible

Editar Usuario

Figura 12. Bloqueo del campo del “Id”.

CONEXION PARA MOSTRAR A LOS PROVEEDORES DISPONIBLES

Se hizo la conexidon del formulario “usuarios” con el formulario de proveedores
para poder asi mostrar que proveedores estan disponibles y registrarse con
alguno de ellos, véase en la figura 13.

[Z] Clases X | + @)HOUSE 10(100kSy X NOVUMX

€& > C Y & victor181803013.000webhostapp.com

NOVUMX

) Mo Agregar Usuarios

= USUARIOS NOMBRE DEL USUARIO

DOMINIOS

NUMERO DE TELEFONO PROVEEDOR
PROVEEDORES

Selecciona el proveedor

Selecciona el proveedor

NOVUMX )
Webhost Agregar Usuario
GoDaddy

Namecheap

NOTIFICACION

Figura 13. Demostracion de proveedores en el formulario “Usuarios”.
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AGREGAR BOTON PARA ELIMINAR AL USUARIO

Se implemento6 un botdn para poder eliminar a los usuarios que ya no se deseen
tener en el registro, véase en la figura 14.

Figura 14. Implementacion del boton para eliminar un usuario.

DISENO DEL BOTON “ELIMINAR”.

Se disefo el boton de color rojo para poder tener una mejor perspectiva de que
es lo que hace, véase en la figura 15.

Eliminar

Figura 15. Disefio del boton para eliminar un usuario.

AJUSTE DEL BOTON AL FORMULARIO.

Se ajustd el boton al formulario de acuerdo a las medidas del renglén y la
ubicacion del mismo, véase en la figura 16.

€ > C (Y & victor181803013.000webhostapp.com

NOVUMX

D= Registro de Usuarios Agregar Usuario

X2 USUARIOS . R ~ R ) ) h = )
ID USUARIO NOMERE CORREO CELULAR PROVEEDOR STATUS

DOMINIOS 22 Pablo Pablo121@gmail.com 2225578911 NOVUMX Disponible Eliminar

PROVEEDORES . . -
Jordi Jordi123@gmail com 2222548702 Webhost Disponible Eliminar

NOTIFICACION
Fortunato Fortunato17@yahoo.com 2225877402 Webhost No disponible Eliminar

Figura 16. Boton para eliminar un usuario.
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DISENO DEL FORMULARIO PARA DOMINOS

Se hizo la creacion de un nuevo formulario para poder asi registrar a los dominios
con sus caracteristicas, veéase en la figura 17.

Agregar Dominio

NOMBRE DEL DOMINIO
PRECIO

FECHA

dd/mm/aaaa

' V\.
( Agregar Dominio )
A g

Figura 17. Disefo del formulario de Dominios.

IMPLEMENTACION DEL FORMULARIO

Se implement6 el formulario de acuerdo a los estilos de la empresa, véase en la
figura 18.

NOVUMX
Agregar Dominio

@ HOME NOMERE DEL DOMINIO

USUARIOS

DOMINIOS

PROVEEDORES

NOTIFICACION FECHA

dd/mm/aaaa

Figura 18. Formulario de Dominios.
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CONECTAR EL FORMULARIO CON LA BASE DE DATOS

Se hizo la conexién del formulario con la base de datos para que asi pudiera
visualizar el cliente los dominios que han sido registrados, véase en la figura 19.

NOVUMX

NOMBRE DEL DOMINIO

L victor12.com $500 2020-11-28 00:00:00

USUARIOS Ay S
pruebab8.mx $125 2020-11-17 00:00:00
DOMINIOS

PROVEEDORES

NOTIFICACION

Figura 19. Conexion del formulario con la Base de Datos.

IMPLEMENTAR UN CALENDARIO EN EL FORMULARIO

Se implementé un calendario en el formulario en la seccion de “Fecha” para que
sea mas facil e interactivo agregarla en el registro, véase en la figura 20.

NOVUMX
Agregar Dominio

NOMBRE DEL DOMINIO

USUARIOS
DOMINIOS
PROVEEDORES

NOTIFICACION R
dd/mm/aaaa

diciembre de 2020

do. . ma mi ju

Powered by (i 000webhost

Figura 20. Implementacion del calendario.
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CREAR EL BOTON PARA EDITAR

Se hizo la creacién del botén “Editar” para que se pudieran hacer cambios sobre
el registro de los dominios, véase en la figura 21.

NOVUMX

NOMBRE DEL DOMINIO

i victor12.com $500 2020-11-28 00:00:00

USUARIOS . .
prueba58.mx $125 2020-11-17 00:00:00
DOMINIOS

PROVEEDORES

NOTIFICACION

Figura 21. Implementacion del boton “editar”.

BLOQUEAR LA OPCION PARA EDITAREL ID

Se configuro el formulario de “Editar” para que no se pudiera cambiar el “Id” ya
gue es unico, véase en la figura 22.

NOVUMX
Editar Dominio

) HOGAR
USUARIOS
DOMINIOS

PROVEEDORES

NOTIFICACION

Figura 22. Bloqueo para editar el “Id”.
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SCRUM DIARIO

En latabla 17 hace referencia a los hechos que ocurrieron durante las reuniones
diarias al realizar el desarrollo del Sprint 1.

FECHA ¢ QUE HICE ¢ QUE HICE RESPONSABLE ¢QUE
AYER? HOY? OBSTACULOS
OBTUVE?
28-09- | Revision de las | Bosquejo de la | Victor Ninguno
2020 | herramientas de | pagina Fortunato
trabajo principal Verdin
Hernandez
29-09- | Bosquejo de la Prueba de Victor Ninguno
2020 | pagina disefos Fortunato
principal Verdin
Hernandez
30-09- | Prueba de Prueba de Victor Ninguno
2020 | disefios colores Fortunato
Verdin
Hernandez
01-10- | Prueba de Implementacion | Victor Errores de
2020 | colores de ventanas Fortunato tamano
Verdin
Hernandez
02-10- | Implementacion | Disefio de | Victor Dificultad para
2020 | de ventanas imagenes para @ Fortunato diseiar las
ventanas Verdin imagenes
Hernandez
03-10- | Disefio de Implementacién | Victor Problemas
2020 | imagenes para de imagenes en | Fortunato para
ventanas las ventanas Verdin implementarlas
Hernandez al tamafio
adecuado
04-10- | Implementacion | Direccionamiento | Victor Ninguno
2020 | de imagenes en | para cada Fortunato
las ventanas apartado en Verdin
cada ventana Hernandez
05-10- | Direccionamiento | Disefiar el Victor Ninguno
2020 | para cada formulario Fortunato
apartado en Verdin
cada ventana Hernandez
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06-10- | Disenar el Acoplar Victor Ninguno
2020 | formulario formulario a la Fortunato
pagina Verdin
Hernandez
07-10- | Acoplar Verificacion de Victor Ninguno
2020 | formulario a la llenado de datos | Fortunato
pagina Verdin
Hernandez
08-10- | Verificacion de Agregar boton Victor Ninguno
2020 | llenado de datos | para editar Fortunato
Verdin
Hernandez
09-10- | Agregar  boton | Configuracion Victor Ninguno
2020 | para editar para que editar Fortunato
Verdin
Hernandez
10-10- | Configuracién Disefio del boton | Victor Ninguno
2020 | para que editar Fortunato
Verdin
Hernandez
11-10- | Disefio del botén | Posicionamiento | Victor Ninguno
2020 del botén Fortunato
correctamente Verdin
Hernandez
12-10- | Posicionamiento | Agregar boton Victor Ninguno
2020 | del botdn para eliminar Fortunato
correctamente Verdin
Hernandez
13-10- | Agregar  boton | Configurar para | Victor Ninguno
2020 | para eliminar gue elimine Fortunato
Verdin
Hernandez
14-10- | Configurar para | Disefiar el botén | Victor Ninguno
2020 | que elimine Fortunato
Verdin
Hernandez
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15-10- | Disefiar el botdn | Acoplar el boton | Victor Ninguno
2020 a la tabla Fortunato
Verdin
Hernandez
16-10- | Acoplar el boton | Disefiar Victor Ninguno
2020 | alatabla formulario para Fortunato
dominios Verdin
Hernandez
17-10- | Disefar Agregar las Victor Ninguno
2020 | formulario para caracteristicas Fortunato
dominios principales Verdin
Hernandez
18-10- H Agregar las | Implementar el Victor Ninguno
2020 | caracteristicas formulario Fortunato
principales Verdin
Hernandez
19-10- | Implementar el Adaptar el Victor Ninguno
2020 | formulario formulario a la Fortunato
pagina Verdin
Hernandez
20-10- | Adaptar el | Agregar el botén | Victor Ninguno
2020 | formulario a la | para editar Fortunato
pagina Verdin
Hernandez
21-10- | Agregar el botén | Configurar el Victor Dificultad para
2020 | para editar boton Fortunato realizar dicha
Verdin accion
Hernandez
22-10- | Configurar el | Disefiar el boton | Victor Ninguno
2020 | bot6n Fortunato
Verdin
Hernandez
23-10- | Disefiar el botén | Verificar que Victor Ninguno
2020 todo funcione Fortunato
Verdin
Hernandez

Tabla 17. Scrum diario de Sprint 1
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SPRINT 2
AGREGAR EL BOTON PARA ELIMINAR EL DOMINIO

Se agreg6 un botén para que se pudiera eliminar a los dominios que se desee,
véase en la figura 23.

Figura 23. Boton para eliminar dominio

CONFIGURACION PARA QUE PUEDA ELIMINAR AL DOMINIO
CORRECTAMENTE

Se hizo la configuracion para que se pudiera eliminar el dominio y asi desechar
la informacién que ya no sirva, véase en la figura 24 y 25.

1 victor12.com $500 2020-11-28 00:00:00 | Editar ) ( Eliminar )

2 pruebad8.mx $125 2020-11-17 00:00:00 | Editar )

m
=
=
B

Figura 24. Registro antes de eliminar.

1 victor12.com $500 2020-11-28 00:00:00

Figura 25. Registro después de eliminar.
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DISENAR EL BOTON

Se hizo el disefio del boton de acuerdo al tema del sistema, véase en la figura
26.

Figura 26. Disefio del boton de “Eliminar”.
AJUSTAR EL BOTON AL FORMULARIO

Se acoplo el boton al formulario de acuerdo al renglon y tamafio de cada uno de
los registros véase en la figura 27.

NOVUMX

NOMBRE DEL DOMINIO
victori2.com $500 2020-11-28 00:00:00
USUARIOS
=| pomios
PROVEEDORES

NOTIFICACION

o
=]
]
m)

Figura 27. Integracion del boton de “Eliminar”.
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DISENAR EL FORMULARIO

Se hizo la creacién de un formulario para poder registrar el nombre de los
proveedores que brindaran el servicio, véase en la figura 28.

Agregar Proveedor

Figura 28. Disefio del formulario para proveedores.

IMPLEMENTAR EL FORMULARIO

Se hizo el disefio del formulario acoplandolo al sistema y a los estilos de la
empresa, véase en la figura 29.

NOVUMX

o Agregar Proveedor

USUARIOS PROVEEDOR
DOMINIOS
Agregar Proveedor

PROVEEDORES

NOTIFICACION

Figura 29. Formulario para proveedores.
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CONECTAR EL FORMULARIO A LA BASE DE DATOS

Se realizé la conexiéon del formulario a la base de datos para que se pudieran
visualizar los proveedores registrados, véase en la figura 30.

NOVUMX

| e Tabla de Proveedores

USUARIOS
PROVEEDOR

DOMINIOS NOVUMX

PROVEEDORES
‘Webhost

NOTIFICACION
GoDaddy

Namecheap

Figura 30. Conectar el formulario a la base de datos.

ACOPLAR EL FORMULARIO A LA VENTANA DE REGISTRO

Se hicieron modificaciones en el estilo del formulario para que pudiera estar en
un buen lugar dentro de la ventana de registro, véase en la figura 31 encerrado
con azul.

NOVUMX

Agregar Proveedor

USUARIOS PROVEEDOR

DOMINIOS

Agregar Proveede

PROVEEDORES

NOTIFICACION

Figura 31. Implementacion del formulario de acuerdo a la ventana de registro.
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CREAR EL BOTON PARA EDITAR

Se hizo la creacion de un botén para poder editar el nombre de los proveedores
que brindaran el servicio, véase en la figura 32.

Figura 32. Creacion del boton para editar.
DISENAR EL BOTON PARA EDITAR

Se hizo el disefio del boton para poder resaltarlo en la tabla, véase en la figura
33.

NOVUMX

Tabla de Proveedores

USUARIOS S S - - ERrEEE
ID PROVEEDOR PROVEEDOR OPCIONES

DOMINIOS 1 NOVUMX Editar

PROVEEDORES .
Webhost Editar

NOTIFICACION
GoDaddy Editar

Namecheap Editar

1

Figura 33. Disefio del boton para editar.
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BLOQUEAR LA OPCION PARA EDITAR EL “ID”

Se hizo el bloqueo en el formulario de “Editar” en el campo “ld” ya que es unico
y no se puede cambiar véase en la figura 34.

NOVUMX

D voue Editar Proveedor

@ USUARIOS

EI DOMINIOS

()%
oo
PROVEEDORES
og NOVUMX
E'E NOTIFICACION

Editar Proveedor

Figura 34. Bloque del “Id”.

AGREGAR EL BOTON PARA ELIMINAR EL PROVEEDOR

Se agrego el botdn para que se pudieran eliminar los proveedores necesarios y
asi evitar informacién innecesaria, véase en la figura 35.

Figura 35. Botdn de eliminar.
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CONFIGURACION PARA ELIMINAR A UN PROVEEDOR

Se configuro el botén para que pudiera realizar dicha accion sin fallas, véase en
las figuras 36y 37.

NOVUMX

Tabla de Proveedores Agregar Proveedor

USUARIOS - - P
PROVEEDOR OPCIONES

DOMINIOS NOVUMX Editar Eliminar

i Webhost Editar Eliminar

NOTIFICACION
GoDaddy Editar Eliminar

Namecheap Editar Eliminar

Figura 36. Registro antes de eliminar.

NOVUMX

D rome Tabla de Proveedores Agregar Proveedor
@ USUARIOS (BEESESETE PROVEEDOR OPCIONES
EI DOMINIOS 1 NOVUMX Editar Eliminar

P " Webhost Editar Eliminar

NOTIFICACION

Figura 37. Registro después de eliminar.
DISENAR EL BOTON

Se disefio el botdén de color rojo para poder dar representacion a la accion que
realiza, véase en la figura 38.

Eliminar

Figura 38. Registro después de eliminar.
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AJUSTAR EL BOTON AL FORMULARIO

Se adapt6 el botén al formulario de acuerdo a la posicion del renglon de cada
registro, véase en la figura 39.

NOVUMX

@ HOME
® USUARIOS

EI DOMINIOS

Tabla de Proveedores Agregar Proveedor

PROVEEDOR
NOVUMX Eliminar

B0 proveenores

oo 6 Webhost Eliminar

1

Figura 39. Adaptacion del boton de eliminar.

oD
oD NOTIFICACION

SCRUM DIARIO

En la tabla 32 hace referencia a los hechos que ocurrieron durante las reuniones
diarias al realizar el desarrollo del Sprint 2.

FECHA ¢ QUE HICE
AYER?

¢ QUE HICE
HOY?

RESPONSABLE ¢QUE
OBSTACULOS

OBTUVE?

26- Revision de las | Implementacion Victor Error de sintaxis
10- herramientas de | de las clases Fortunato
2020 | trabajo Verdin
Hernandez
27- Implementacion Disefo del botén | Victor Ninguno
10- de las clases Fortunato
2020 Verdin
Hernandez
28- Disefo del botén | Pruebas con el Victor Ninguno
10- botén Fortunato
2020 Verdin
Hernandez
29- Pruebas con el Pruebas de color | Victor Dificultad al
10- bot6n Fortunato elegir
2020 Verdin
Hernandez
30- Pruebas de color | Pruebas de | Victor Dificultad para
10- tamafo Fortunato acoplar el
2020 Verdin tamafo
Hernandez
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31- Pruebas de Disefar el Victor Problemas para
10- tamano formulario Fortunato implementar
2020 Verdin
Hernandez
01- Disefiar el Implementar del Victor Ninguno
11- formulario formulario Fortunato
2020 Verdin
Hernandez
02- Implementar del Agregar atributos | Victor Ninguno
11- formulario restantes Fortunato
2020 Verdin
Hernandez
03- Agregar atributos | Acoplar Victor Ninguno
11- restantes formulario a la Fortunato
2020 pagina Verdin
Hernandez
04- Acoplar Verificacion de Victor Ninguno
11- formulario a la llenado de datos | Fortunato
2020 | pagina Verdin
Hernandez
05- Verificacion de Agregar botén Victor Ninguno
11- llenado de datos | para editar Fortunato
2020 Verdin
Hernandez
06- Agregar boton | Configuracion Victor Ninguno
11- para editar para que editar Fortunato
2020 Verdin
Hernandez
07- Configuracion Disefio del bot6on | Victor Ninguno
11- para que editar Fortunato
2020 Verdin
Hernandez
08- Disefio del botéon | Posicionamiento | Victor Dificultad
11- del boton Fortunato para
2020 correctamente Verdin adjuntarlo
Hernandez
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09- Posicionamiento | Agregar botén Victor Ninguno
11- del boton para eliminar Fortunato
2020 | correctamente Verdin

Hernandez
10- Agregar boton | Configurar para Victor Ninguno
11- para eliminar gue elimine Fortunato
2020 Verdin

Hernandez
11- Configurar para Disefar el boton | Victor Ninguno
11- gue elimine Fortunato
2020 Verdin

Hernandez
12- Disefiar el botébn | Acoplar el boton a | Victor Ninguno
11- la tabla Fortunato
2020 Verdin

Hernandez
13- Acoplar el botéon a | Cambiar el Victor Ninguno
11- la tabla tamario del Fortunato
2020 formulario Verdin

Hernandez
14- Cambiar el | Modificar estilos Victor Ninguno
11- tamano del Fortunato
2020 | formulario Verdin

Hernandez
15- Modificar estilos Cambiar disefio Victor Ninguno
11- del boton para Fortunato
2020 agregar Verdin

Hernandez
16- Cambiar disefio | Pruebas para Victor Ninguno
11- del botén para | agregar Fortunato
2020 | agregar Verdin

Hernandez
17- Pruebas para | Pruebas para Victor Ninguno
11- agregar editar Fortunato
2020 Verdin

Hernandez
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18- Pruebas para | Pruebas para Victor Ninguna
11- editar eliminar Fortunato
2020 Verdin
Hernandez
19- Pruebas para | Verificar que se Victor Ninguno
11- eliminar puede eliminar un | Fortunato
2020 dominio Verdin
Hernandez
20- Verificar que se | Presentarlo a Victor Ninguno
11- puede eliminar un | revision Fortunato
2020 | dominio Verdin
Hernandez
Tabla 18. Scrum diario de Sprint 2
SPRINT 3

DISENAR EL FORMULARIO

Se hizo la creacion de un formulario para poder llenar los campos que se

enviaran al correo electronico del cliente, véase en la figura 40.

Envio de Notificacion

Mensaje

Mensaje
P

| Enviar |

Figura 40. Disefio del formulario
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IMPLEMENTAR EL FORMULARIO

Ya creado el formulario, se implementé y se disefié de acuerdo a los colores de
la empresa véase en la figura 41.

NOVUMX

) o Envio de Notificacion

Nombre
USUARIOS

Correo
DOMINIOS orreo

PROVEEDORES Nombre del dominio

NOTIFICACION Mensaje

Enviar

Figura 41. Formulario para enviar notificaciones
CONEXION DEL FORMULARIO CON LA LIBRERIA PHPMAILER

Se hizo la conexion del formulario con esta libreria ya que es la que se
encargara de gestionar el envié de correos electronicos, véase en la figura 42.

index php — dashinotificacion X

(subject) && (body)) {

px solid red');

(*border’, '");

Figura 42. Conexion del formulario.
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IMPLEMENTAR PHPMAILER EN EL PROYECTO

Se hizo la implementacion de phpMailer en el proyecto completo para que el
envio de correos fuera exitoso, véase en la figura 43.

E C:\Users\VICTOR\D: P i6n Web\D: index.php i6n Web) - Sublime Text (UNREGISTERED) - X
File

Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

FOLDERS index.php — dash\notificacion
Pre We

(email) && (subject) && (body)) {

Figura 43. Implementacion de phpMailer en el proyecto (Dentro del cuadro
azul).

HACER LA CONFIGURACION DEL CORREO ELECTRONICO
DESTINATARIO

Se hizo la configuracion de phpMailer y el correo a donde sera enviada la
notificacion, véase en la figura 44.

sendEmailphp

($email, $na
\ ebla.edu.mx"); - // email add

. $mail->ErrorInfo;

=> $response)));

2>

Figura 44. Configuracién del correo destinatario
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VERIFICACION DE LA NOTIFICACION

Se hicieron pruebas para verificar que el correo esta siendo enviado
correctamente al usuario, véase en la figura 40.

o 8§ & 0 ¢

Registro de Dominio FRecibidos x

Destacados Dominios Novumx <fviripleh@gmail.com
Pospuestos
Enviados

§ Borradores

v Mas

K Nueva reunion

(¥ Mis reuniones

Figura 45. Verificacion de notificacion
SCRUM DIARIO

En la tabla 37 hace referencia a los hechos que ocurrieron durante las reuniones
diarias al realizar el desarrollo del Sprint 3.

FECHA ¢ QUE HICE ¢ QUE HICE RESPONSABLE ¢QUE
AYER? HOY? OBSTACULQOS
OBTUVE?
23- Revision de las | Disefiar el Victor Dificultad de
11- herramientas de | formulario Fortunato tamano
2020 | trabajo Verdin
Hernandez
24- Disefar el Ajustarlo al Victor No es
11- formulario mddulo Fortunato compatible con
2020 Verdin las demas
Hernandez librerias
25- Ajustarlo al Crear un médulo | Victor Ninguno
11- modulo nuevo Fortunato
2020 Verdin
Hernandez
26- Crear un modulo | Insertar el Victor Ninguno
11- nuevo formulario al Fortunato
2020 mddulo nuevo Verdin
Hernandez
27- Insertar el Hacer la | Victor Dificultad para
11- formulario al conexion con | Fortunato hacer la
2020 | modulo nuevo PhpMailer Verdin conexion
Hernandez
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28- Hacer la | Implementacion Victor Problemas
11- conexion con | de PhpMailer Fortunato para
2020 | PhpMailer Verdin implementar
Hernandez
29- Implementacion Configurar los Victor Ninguno
11- de PhpMailer datos del servidor | Fortunato
2020 Verdin
Hernandez
30- Configurar los Configurar el Victor Ninguno
11- datos del servidor | correo remitente | Fortunato
2020 Verdin
Hernandez
01- Configurar el | Configurar el Victor Ninguno
12- correo remitente | correo Fortunato
2020 destinatario Verdin
Hernandez
02- Configurar el Hacer la Victor Ninguno
12- correo configuracion del | Fortunato
2020 | destinatario puerto Verdin
Hernandez
03- Hacer la Configurar la Victor Ninguno
12- configuracion del | privacidad del Fortunato
2020 | puerto correo remitente | Verdin
Hernandez
04- Configurar la Enviar Victor Ninguno
12- privacidad del notificacion de Fortunato
2020 | correo remitente | prueba Verdin
Hernandez
05- Enviar notificacion | Confirmar el Victor Ninguno
12- de prueba envid a todo tipo | Fortunato
2020 de correos Verdin
Hernandez
06- Confirmar el Mandarlo a Victor Ninguno
12- envi6 a todo tipo | revision Fortunato
2020 | de correos Verdin
Hernandez
Tabla 19. Scrum diario del Sprint 3
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3.4 FASE: REVISION Y RETROESPECTIVA
REVISION Y RETROSPECTIVA DEL SPRINT 1
Para la aceptacién del Sprint 1 se contemplaron los siguientes criterios:

e El disefio de la pagina principal es aprobado por el product Owner.

e La estructura del sistema debe pasar pruebas de multiplataforma y
responsive.

e El disefio es aprobado por el cliente y el product Owner.

e El tiempo de desarrollo de los formularios es aprobada por el equipo scrum.

e Las expectativas del disefio de los formularios son corroboradas por el
product owner y el cliente.

e El disefio es aprobado por el cliente.

e Eltiempo de desarrollo de las tareas es aprobada por el equipo scrum.

e El cliente confirma la estabilidad, calidad y seguridad del sistema en un acta.

En la tabla 21 muestra los riesgos actualizados del sprint 1.

RIESGOS CLASIFICACION

Ampliacion descontrolada de Calidad
caracteristicas

Friccion con los clientes Tiempo
Fallo de proveedor de servicios de Costo
Hosting

Sistema no pasa pruebas Calidad
Cambios inesperados del Calidad, tiempo
Stakeholder

Presupuestos imprevistos Costo
Retraso en la fase de Tiempo
implementacién

Tabla 21. Riesgos actualizados

REVISION Y RETROSPECTIVA DEL SPRINT 2
Para la aceptacion del Sprint 2 se contemplaron los siguientes criterios:

e La implementacion del modulo de notificacion es aprobada por el product
Owner.

e La estructura del sistema debe pasar pruebas de multiplataforma y
responsive.

e Laimplementacion de la notificacion es aprobada por el cliente.

e EIl tiempo de desarrollo de la implementacion es aprobada por el equipo
scrum.

e Eltiempo de desarrollo de las tareas es aprobada por el equipo scrum.
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¢ El cliente confirma la estabilidad, calidad y seguridad del sistema en un acta.

En la tabla 22 muestra los riesgos actualizados del sprint 2.

RIESGOS CLASIFICACION

Falta de conocimientos y Tiempo
comprension de la metodologia

Scrum por parte del stakeholder

Friccion con los clientes Tiempo
Fallo de proveedor de servicios de Costo
Hosting

Sistema no pasa pruebas Calidad
Cambios inesperados del Calidad, tiempo
Stakeholder

Presupuestos imprevistos Costo
Retraso en la fase de Tiempo
implementacién

Tabla 22. Riesgos actualizados

REVISION Y RETROSPECTIVA DEL SPRINT 3
Para la aceptacion del Sprint 3 se contemplaron los siguientes criterios:

e El disefio del médulo de proveedores es aprobado por el product Owner.

e El disefio es aprobado por el cliente y el product Owner.

e Eltiempo de desarrollo de los formularios es aprobada por el equipo scrum.

e Las expectativas del disefio de los formularios son corroboradas por el
product owner y el cliente.

e El disefio es aprobado por el cliente.

e Eltiempo de desarrollo de las tareas es aprobada por el equipo scrum.

e El cliente confirma la estabilidad, calidad y seguridad del sistema en un acta.

En la tabla 23 muestra los riesgos actualizados del sprint 4.

RIESGOS CLASIFICACION

Ampliacion descontrolada de Calidad
caracteristicas

Diferencias y conflictos entre el Tiempo
Product Owner y el cliente

Fallo de proveedor de servicios de Costo
Hosting

Sistema no pasa pruebas Calidad
Cambios inesperados del Calidad, tiempo
Stakeholder

Presupuestos imprevistos Costo
Retraso en la fase de Tiempo
implementacion

Tabla 23. Riesgos actualizados
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3.5 FASE: LANZAMIENTO
PILA DE PENDIENTES BACKLOG

En la pila de pendientes del backlog (tabla 20), se puede observar que todas las
tareas fueron concluidas, finalizando con la entrega completa del proyecto.

TAREAS

No. De | No. Historia de Nombre de la tarea Concluida
tarea usuario

1 HU-01 Crear la base de datos Si

2 HU-01 Disefar las ventanas de Si
opcion para cada modulo

3 HU-01 Disefar cada imagen para Si
cada ventana

4 HU-01 Editar la ventana principal Si

5 HU-01 Crear una barra para que nos Si
lleve a cada apartado

6 HU-02 Disefiar el formulario Si

7 HU-02 Implementar el formulario Si

8 HU-02 Conectar el formulario a la Si
base de datos

9 HU-03 Crear el boton para editar Si

10 HU-03 Hacer la configuracion para Si
gue se pueda editar
correctamente

11 HU-03 Bloquear la opcion para editar Si
el Id

12 HU-03 Hacer la conexion para que Si
muestre los proveedores
disponibles

13 HU-04 Agregar el boton para Si
eliminar el usuario

14 HU-04 Hacer la configuracion para Si
gue pueda eliminar al usuario
correctamente

15 HU-04 Disefar el boton Si

16 HU-04 Ajuste del botén al formulario Si

17 HU-05 Disefar formulario Si

18 HU-05 Implementar el formulario Si

19 HU-05 Conectar el formulario a la Si
base de datos
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sea enviada correctamente

20 HU-05 Implementar un calendario en Si
el formulario

21 HU-06 Crear el boton para editar Si

22 HU-06 Bloquear la opcién para editar Si
elld

23 HU-07 Agregar el boton para eliminar Si
el dominio

24 HU-07 Hacer la configuracién para Si
gue pueda eliminar al dominio
correctamente

25 HU-07 Disefiar el botdn Si

26 HU-07 Ajustar el botén al formulario Si

27 HU-08 Disefar formulario Si

28 HU-08 Implementar el formulario Si

29 HU-08 Conectar el formulario a la Si
base de datos

30 HU-08 Ajustar el formulario a la Si
ventana de registro

31 HU-09 Crear el boton para editar Si

32 HU-09 Disefiar el botén Si

33 HU-09 Bloquear la opcion para editar Si
el Id

34 HU-10 Agregar el botén para eliminar Si
el proveedor

35 HU-10 Hacer la configuracion para Si
gue pueda eliminar al
proveedor correctamente

36 HU-10 Disefiar el boton Si

37 HU-10 Ajustar el boton al formulario Si

38 HU11 Disefiar formulario Si

39 HU11 Implementar el formulario Si

40 HU11 Conectar el formulario con la Si
libreria de phpmailer

41 HU12 Implementar phpmailer en el Si
proyecto

42 HU12 Hacer la configuracién del Si
correo electronico remitente

43 HU12 Verificar que la notificacion Si

Tabla 20. Pila de pendientes
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PRUEBAS FUNCIONALES

Para la revisién de la funcionalidad del proyecto se utilizaron los siguientes casos
de prueba que se muestran de la tabla 21 a la 32.

ID: 1

Historia de usuario: Pagina Principal

Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol de administrador
deberé estar en la pagina principal del sistema.

Pasos de ejecucion

1: Dirigirse a cada apartado para verificar que lo visite correctamente

2: En la barra lateral al dar “clic” en un apartado debe dirigirse a él

3: Visualizar que el texto corresponda a la imagen

4:Visualizar que cada apartado corresponda a su modulo

Resultado esperado: Al dar “Clic” en cada apartado debe de dirigirse a su
mdédulo correspondiente.
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente

Tabla 21. Prueba HU-01

ID: 2

Historia de usuario: Crear usuario

Condiciones de ejecucién: El Product Owner con el rol de administrador
debera estar en la seccion de Usuarios

Pasos de ejecucion

1: Dar “Clic” en el botdn de “agregar usuario” y verificar que abra el formulario
de registro

2: Verificar que estén todos los datos necesarios para registrar a un usuario
3: Verificar que muestre los proveedores disponibles

4:Verificar que se pueda poner el Status del usuario

5.-Dar “Clic” en el botén “Agregar usuario” y comprobar que se haya creado el
usuario
Resultado esperado: Al dar “Clic” en el boton “Agregar usuario” debe de
afiadirlo al registro principal
Evaluaciéon de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente

Tabla 22. Prueba HU-02

ID: 3

Historia de usuario: Editar usuario

Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol de administrador
debera estar en la seccion de Usuarios

Pasos de ejecucion
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1: Dar “Clic” en el boton de “Editar” y verificar que abra el formulario para
editar al usuario
2: Verificar que se pueda editar la informacion del usuario
3: Verificar que la informacién a editar sea la del usuario seleccionado
4.-Dar “Clic” en el boton “Editar usuario” y comprobar que se haya
actualizado la informacion del usuario
Resultado esperado: Al dar “Clic” en el botén “Editar Usuario” dentro del
formulario de registro, actualice la informacién del usuario
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluy6 satisfactoriamente

Tabla 23. Prueba HU-03

ID: 4
Historia de usuario: Eliminar usuario
Condiciones de ejecucién: El Product Owner con el rol de administrador
debera estar en la seccion de Usuarios
Pasos de ejecucion
1: Dar “Clic” en el boton de “Eliminar” y verificar que elimine
2: Verificar que elimine el usuario seleccionado y no otro
3: Verificar que el usuario se elimine automaticamente sin previo aviso
Resultado esperado: Al dar “Clic” en el botén “Eliminar” debe de borrar el
usuario registrado con todas sus caracteristicas
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluy6 satisfactoriamente
Tabla 23. Prueba HU-04

ID: 5
Historia de usuario: Crear dominio
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol de administrador
deberé estar en la seccion de Dominios
Pasos de ejecucion
1: Dar “Clic” en el boton de “agregar dominio” y verificar que abra el
formulario de registro
2: Verificar que estén todos los datos necesarios para registrar un dominio
3: Verificar que muestre un calendario para agregar la fecha
4.-Dar “Clic” en el botdon “Agregar dominio” y comprobar que se haya creado
el dominio
Resultado esperado: Al dar “Clic” en el botén “Agregar dominio” debe de
afiadirlo al registro principal
Evaluacién de la prueba: La prueba se concluy6 satisfactoriamente
Tabla 24. Prueba HU-05
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ID: 6
Historia de usuario: Editar dominio
Condiciones de ejecucién: El Product Owner con el rol de administrador
debera estar en la seccion de Dominios
Pasos de ejecucion
1: Dar “Clic” en el boton de “Editar” y verificar que abra el formulario para
editar el dominio
2: Verificar que se pueda editar la informacion del dominio
3: Verificar que la informacién a editar sea la del dominio seleccionado
4.-Dar “Clic” en el boton “Editar dominio” y comprobar que se haya
actualizado la informacion del dominio
Resultado esperado: Al dar “Clic” en el boton “Editar dominio” dentro del
formulario de registro, actualice la informacién del dominio
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente
Tabla 25. Prueba HU-06

ID: 7
Historia de usuario: Eliminar dominio
Condiciones de ejecucién: El Product Owner con el rol de administrador
debera estar en la seccion de Dominios
Pasos de ejecucion
1: Dar “Clic” en el botdon de “Eliminar” y verificar que elimine
2: Verificar que elimine el dominio seleccionado y no otro
3: Verificar que el dominio se elimine automaticamente sin previo aviso
Resultado esperado: Al dar “Clic” en el botén “Eliminar” debe de borrar el
dominio registrado con todas sus caracteristicas
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente

Tabla 26. Prueba HU-07
e
ID: 8
Historia de usuario: Crear proveedor
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol de administrador
debera estar en la seccion de proveedores
Pasos de ejecucion
1: Dar “Clic” en el boton de “agregar proveedor” y verificar que abra el
formulario de registro
2: Verificar que esté el campo para registrar el nombre del proveedor
3: Verificar que se pueda escribir en el campo vacio
4:Dar “Clic” en el botén “Agregar proveedor” y verificar que se creo
Resultado esperado: Al dar “Clic” en el botén “Agregar proveedor” debe de
afadirlo al registro principal
Evaluacién de la prueba: La prueba se concluy6 satisfactoriamente

Tabla 27. Prueba HU-08
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ID: 9
Historia de usuario: Editar proveedor
Condiciones de ejecucion: El Product Owner con el rol de administrador
deberé estar en la seccion de proveedores
Pasos de ejecucion
1: Dar “Clic” en el boton de “Editar” y verificar que abra el formulario para
editar el proveedor
2: Verificar que se pueda editar el nombre del proveedor
3: Verificar que el nombre a editar sea el del proveedor seleccionado
4.-Dar “Clic” en el boton “Editar proveedor” y comprobar que se haya
actualizado la informacion del proveedor
Resultado esperado: Al dar “Clic” en el boton “Editar proveedor” dentro del
formulario de registro, actualice el nombre del proveedor
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente
Tabla 28. Prueba HU-09

ID: 10
Historia de usuario: Eliminar proveedor
Condiciones de ejecucién: El Product Owner con el rol de administrador
debera estar en la seccion de proveedores
Pasos de ejecucion
1: Dar “Clic” en el botdon de “Eliminar” y verificar que elimine
2: Verificar que elimine el proveedor seleccionado y no otro
3: Verificar que el proveedor se elimine automaticamente sin previo aviso
Resultado esperado: Al dar “Clic” en el botén “Eliminar” debe de borrar el
proveedor registrado
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente
Tabla 29. Prueba HU-010

ID: 11
Historia de usuario: Crear formulario de notificacion
Condiciones de ejecuciéon: El Product Owner con el rol de administrador
debera estar en la seccion de notificacion
Pasos de ejecucion
1: Verificar que en todos los campos se pueda escribir
2: Verificar que se pueda afiadir caracteres en el campo de “Correo”
3: Verificar que se pueda afadir URL en el campo de “Mensaje”
Resultado esperado: En cada campo a llenar se pueda escribir de acuerdo a
su seccidn sin restricciones
Evaluacién de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente
Tabla 30. Prueba HU-011
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ID: 12
Historia de usuario: Envio de notificacion
Condiciones de ejecucién: El Product Owner con el rol de administrador
debera estar en la seccion de notificacion
Pasos de ejecucion
1: Verificar que todos los campos llenados en el formulario aparezcan en el
correo
2: Verificar que el remitente sea el configurado
3: Dar “Clic” en el boton de “enviar” en el formulario
4.- Verificar que el correo electronico haya sido enviado correctamente
Resultado esperado: Notificacion en el correo electronico de destino con
todos los datos completos que se escriban en el formulario
Evaluacion de la prueba: La prueba se concluyo satisfactoriamente

Tabla 31. Prueba HU-012

Se realizo la retrospectiva del proyecto con el equipo de Scrum, donde se analizé
el trabajo de cada Sprint para obtener una retroalimentacion y crear mejoras en
los procesos del trabajo, las conclusiones obtenidas las podemos observar en la
tabla 24.

,Qué salid bienenla ¢Qué no salié bien ¢, Qué mejoras vamos a
iteracion? (aciertos) en laiteracion? implementar en la

(errores) préxima iteracion?
(recomendaciones de
mejora continua)

o Elsistemaes e Noseuso e Hacer uso de mas
novedoso para mas de un de un framework
la empresa. framework. e Uso de unabase de
e Aplicacion de e Nuestra base datos ORACLE.
buenas de datos esta
practicas. en mysql.

e Aplicacion de
patrones de
disefio.

e Alojamiento a
futuro en un
host propio de
la empresa.

o Elaboracion de
la base de
datos.

Tabla 32. Retrospectiva del proyecto.
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4. Conclusiones y
recomendaciones

Con lo realizado anteriormente, asi como lo aprendido se puede llegar a la
conclusion de que las fases de la Metodologia Scrum son especialmente Utiles
durante el desarrollo de software, pero el método también es aplicable a
cualquier tipo de empresa y proyecto donde el trabajo en equipo sea primordial.

Se pudieron alcanzar los objetivos que se plantearon desde un principio,
empezando por la implementacion de cada uno de los modulos, asi como
también solventando la necesidad de la empresa, se obtuvieron los modulos
completamente funcionales,

El desarrollo de este proyecto me ha sido de gran ayuda tanto en el area laboral
como en mi vida personal y eso se debe a la interaccion y al planteamiento del
sistema, ya que algunas de las herramientas que se ocuparon para poder
desarrollar este proyecto no las conocia, tuve que acoplarme al autoaprendizaje
y eso me sirve de experiencia debido a que desarrolle ese nuevo método de
ensefanza, a pesar de que las herramientas eran complejas me daba cuenta
gue se presentaba bastante material de aprendizaje el cual me fue de mucha
ayuda para poder ir cumpliendo cada objetivo del sistema.

En la vida personal me llevo una gran experiencia y es la autodisciplina, la fui
desarrollando gracias a las planificaciones y los tiempos de cada entregable, de
cada reunion scrum diaria, puedo mencionar que es una retroalimentacion de
cada parte del sistema porque se va encontrando nuevas soluciones que son
muchisimo mejores y mas sencillas de implementar.

Finalmente hago las siguientes recomendaciones:

e Implementar ofertas de servicios a cada correo electronico registrado.

e Implementar recordatorios automaticos cada cierto tiempo.

e Implementar un nuevo médulo en donde se registren a los usuarios que
lleven mas tiempo con su servicio para poder asi brindarles ofertas y
privilegios.

e Que la direccidén y gerencia se comprometan con el proyecto para darle el
apoyo necesario y no existan trabas desde el principio

e Por medio de platicas y cursos informar a los duefios de la empresa las
ventajas que tendria un sistema con mejoras.
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