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Resumen

Este documento describe el proceso que se siguié para el desarrollo de
algunos de los moédulos del sistema E-Commerce, desarrollado para la
empresa Crystal Media. Para esto fue necesario identificar la probleméatica y
plantear una solucién, la cual consistié de elegir una metodologia, en este caso
fue Scrum.

Una vez seleccionada se siguieron los pasos que ésta marca, los cuales son:
Planificacion de la iteracion (Sprint Planning), Ejecucién de la iteracion (Sprint)
e Inspeccién y adaptacion.
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1. Introduccion

El desarrollo de sistemas de software es un proceso necesario para crear un
nuevo sistema, ya que se necesita llevar a cabo una metodologia para poder
estructurar y trabajar de una manera ordenada y sin confusiones.

En este capitulo se presentara la descripcion del problema, la justificacion y los
objetivos del proyecto a realizar en la empresa Crystal Media.

1.1. Descripcion del problema o necesidad

La empresa Crystal Media, es un equipo de multidisciplinarios creativos
integrando una agencia de Marketing Digital que asesora en todo lo relativo a
marcas y presencias en linea de los negocios: Identidad corporativa, Estrategia
de Marca Disefio de paginas web, SEO, Google Awords, Social Media,
Marketing de contenidos, Impresion digital y consultoria. Por lo que en el
desarrollo de la creacion de las tiendas en linea se ocupa el CMS E-Commerce
PrestaShop, sin embargo, este E-Commerce tiene funciones que suelen alentar
el desarrollo y la administracion de las tiendas en linea, asi como funciones que
no son necesarias para la creacion de las tiendas y cuando se requieren de
modulos extras es necesario un pago monetario, el cual es una inversion que
causa problemas para la empresa. El problema descrito anteriormente es
tedioso y/o costoso debido a las funciones innecesarias, pagos de modulos
extras que suelen ser ocupadas para algunas tiendas y lentos en el proceso de
administracion de datos. Para solucionar estos problemas se propone crear un
Sistema E-Commerce a medida, el cual permitira que el sistema se adapte a
las necesidades de la empresa, optimizar el proceso de administracion de los
datos y que la empresa no demore tiempo y funcionalidades al estar
adaptandose al Sistema.

1.2 Justificacion

El comercio electronico, conocido también como eCommerce, es el intercambio
de productos o servicios usando redes computacionales, especificamente el
Internet. EI eCommerce tiene ramificaciones y usa tecnologias como el E-
Commerce que se refiere a las compras online via dispositivos méviles, fintech,
manejo de la cadena de suministros, Internet marketing, procesamiento de
transacciones, intercambio de datos electronicos, manejo de sistemas de
inventario y sistemas de recoleccion de datos.

El e-Commerce puede realizarse a través de una variedad de aplicaciones,
como email, catalogos y carritos de compras, intercambio electronico de datos
(EDI), protocolo de transferencia de datos (FTP) y servicios web.[1]

Este proyecto tiene como fin de resolver la probleméatica que tiene la empresa
en las etapas de desarrollo y administracion de las tiendas en linea utilizando
un Sistema E-Commerce, el cual tiene funciones que no se ocupan, es tedioso
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el manejo y administracion de los datos y asi como el costo excesivo de
modulos extra, por lo que para solucionarlo se desarrollard un sistema E-
Commerce a medida, el cual contendra sélo las funciones necesarias y asi
acelerando la creacion y/o administracion de dichas tiendas por la empresa;
evitando el pago de mddulos extra, las funciones innecesarias, la tediosa
administracién y el costoso desarrollo de nuevas tiendas.

1.3 Objetivo General y Especificos
Objetivo General

Desarrollar un sistema E-Commerce a medida el cual permita adaptarse a las
necesidades de la empresa, en las etapas de desarrollo y administracién de las
tiendas online.

1.3.2 Objetivos Especificos

e |dentificar los requerimientos de cada uno de los roles que participaran
en el sistema.

e Disefiar la base de datos con los requerimientos identificados.

e Programar el acceso para el Webmaster y los clientes.

e Programacion de los siguientes médulos:

e Catalogo de Marcas.

e Catalogo de transportistas.

e Interface de productos, para que el cliente pueda visualizar la
Informacion de los productos disponibles.

¢ Interface de los productos con ofertas, para que el cliente pueda
visualizar la informacion de los productos con ofertas disponibles.

e Interface para consultar los productos por categoria, nombre o
referencia.

e Interface para consular la informacion completa de un producto.

e Un carrito de compras, para que los clientes puedan cargar los
productos a comprar.

e Interface de orden de cobro para los diferentes tipos de clientes
(cliente: Usuario con una cuenta en el sistema, Invitado: usuario
sin una cuenta en el sistema).

e Interface para la forma de pago.

e Interface para la forma de envio

e Realizar pruebas de funcionalidad, seguridad, usabilidad y accesibilidad
para verificar que el sistema cumple con los requisitos planeados
inicialmente.
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2. Metodologia y herramientas

En este capitulo se presentara la metodologia que sera empleada para el
desarrollo el sistema E-Commerce, asi como las caracteristicas ventajas y
desventajas de las herramientas tecnolégicas utilizadas.

La metodologia que se usara para el desarrollo del sistema E-Commerce se
selecciond de acuerdo con la forma en la que se esta llevando a cabo el
desarrollo del sistema.

2.1 Descripcién de la metodologia empleada
Metodologia SCRUM

La metodologia utilizada para el desarrollo del proyecto E-Commerce sera la
metodologia Scrum, ya que es la metodologia que utiliza la empresa para el
desarrollo de sus proyectos.

Scrum es un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto de
buenas practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el
mejor resultado posible de un proyecto. Estas practicas se apoyan unas a otras
y su seleccion tiene origen en un estudio de la manera de trabajar de equipos
altamente productivos.

En Scrum se realizan entregas parciales y regulares del producto final,
priorizadas por el beneficio que aportan al receptor del proyecto. Por ello,
Scrum esta especialmente indicado para proyectos en entornos complejos,
donde se necesita obtener resultados pronto, donde los requisitos son
cambiantes o poco definidos, donde la innovacion, la competitividad, la
flexibilidad y la productividad son fundamentales. [2]

2.1.1 Proceso

En Scrum un proyecto se ejecuta en ciclos temporales cortos y de duracion fija
(iteraciones que normalmente son de 2 semanas, aunque en algunos equipos
son de 3 y hasta 4 semanas, limite maximo de feedback de producto real y
reflexion). Cada iteracién tiene que proporcionar un resultado completo, un
incremento de producto final que sea susceptible de ser entregado con el
minimo esfuerzo al cliente cuando lo solicite. En la figura. 1 se muestra el
funcionamiento de la metodologia Scrum.
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de requisitos

Figura 1. Metodologia Scrum [2]

El proceso parte de la lista de objetivos/requisitos priorizada del producto, que
actia como plan del proyecto. En esta lista el cliente (Product Owner) prioriza
los objetivos balanceando el valor que le aportan respecto a su coste (que el
equipo estima considerando la Definicion de Hecho) y quedan repartidos en
iteraciones y entregas. [2]

2.1.2 Etapas de la metodologia
1. Planificacion de la iteracion (Sprint Planning)

El primer dia de la iteracion se realiza la reunion de planificacion de la iteracion.
Tiene dos partes: [2]

» Seleccidén de requisitos (2 horas). El cliente presenta al equipo la lista
de requisitos priorizada del producto o proyecto. El equipo pregunta al
cliente las dudas que surgen y selecciona los requisitos mas prioritarios
gue prevee que podra completar en la iteracion, de manera que puedan
ser entregados si el cliente lo solicita.

» Planificacion de la iteracién (2 horas). El equipo elabora la lista de
tareas de la iteracibn necesarias para desarrollar los requisitos
seleccionados. La estimacion de esfuerzo se hace de manera conjunta y
los miembros del equipo se autoasignan las tareas, se autoorganizan
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para trabajar incluso en parejas (o0 grupos mayores) con el fin de
compartir conocimiento o para resolver juntos objetivos especialmente
complejos.

2. Ejecucién de la iteracién (Sprint)

Cada dia el equipo realiza una reunién de sincronizacion (15 minutos),
normalmente delante de un tablero fisico o pizarra (Scrum Taskboard). El
equipo inspecciona el trabajo que el resto esta realizando (dependencias entre
tareas, progreso hacia el objetivo de la iteracion, obstaculos que pueden
impedir este objetivo) para poder hacer las adaptaciones necesarias que
permitan cumplir con la prevision de objetivos a mostrar al final de la iteracion.
En la reunion cada miembro del equipo responde a tres preguntas: [2]

> ¢Qué he hecho desde la ultima reunién de sincronizacion para ayudar al
equipo a cumplir su objetivo?

» ¢Qué voy a hacer a partir de este momento para ayudar al equipo a
cumplir su objetivo?

» ¢Qué impedimentos tengo o0 voy a tener que nos impidan conseguir
nuestro objetivo?

Durante la iteracion el Facilitador (Scrum Master) se encarga de que el equipo
pueda mantener el foco para cumplir con sus objetivos.

» Elimina los obstaculos que el equipo no puede resolver por si mismo.
> Protege al equipo de interrupciones externas que puedan afectar el
objetivo de la iteracion o su productividad.

Durante la iteracion, el cliente junto con el equipo refinan la lista de requisitos
(para prepararlos para las siguientes iteraciones) y, si es necesario, cambian o
replanifican los objetivos del proyecto (10%-15% del tiempo de la iteracion) con
el objetivo de maximizar la utilidad de lo que se desarrolla y el retorno de
inversion.

3. Inspeccion y adaptacion

El dltimo dia de la iteracion se realiza la reunidon de revision de la iteracion.
Tiene dos partes: [2]

» Revision (Sprint Review) (1,5 horas). El equipo presenta al cliente los
requisitos completados en la iteracién, en forma de incremento de
producto preparado para ser entregado con el minimo esfuerzo. En
funcién de los resultados mostrados y de los cambios que haya habido
en el contexto del proyecto, el cliente realiza las adaptaciones
necesarias de manera objetiva, ya desde la primera iteracién,
replanificando el proyecto.

» Retrospectiva (Sprint Retrospective) (1,5 horas). El equipo analiza
cémo ha sido su manera de trabajar y cuales son los problemas que
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podrian impedirle progresar adecuadamente, mejorando de manera
continua su productividad. El Facilitador se encargara de eliminar o
escalar los obstaculos identificados que estén méas all4d del dmbito de
accion del equipo.

2.1.3 Roles en la metodologia Scrum

La metodologia Scrum tiene unos roles y responsabilidades principales,
asignados a sus procesos de desarrollo. Estos son: [2]

> Cliente o Duefio del Proyecto. Se asegura de que el proyecto se esté
desarrollando acorde con la estrategia del negocio. Escribe historias de
usuario, las prioriza, y las coloca en el proyecto en desarrollo.

» Scrum master o Facilitador. Elimina los obstaculos que impiden que el
equipo cumpla con su objetivo.

» Development team Member (Miembros del equipo de desarrollo). Los
encargados de crear el producto para que pueda estar listo con los
requerimientos necesarios.

2.1.4 Herramientas de metodologia Scrum

» Lista de objetivos / requisitos priorizada (Product Backlog) [3]
La lista priorizada de objetivos/requisitos representa la vision y
expectativas del cliente respecto a los objetivos y entregas del producto
0 proyecto
El orden de sus items viene determinado por el valor que aporta al
cliente final respecto a riesgos y coste estimado de completarlo (ROI).
Es una planificacion estratégica que evoluciona a lo largo de toda la vida
del producto/proyecto, debido a cambios de necesidades del cliente,
feedback del mercado, aparicibn de nuevas ideas, dificultades
tecnoldgicas, etc.
El cliente es el responsable de crear y gestionar la lista (con la ayuda del
Facilitador y del equipo, quien proporciona el coste estimado de
completar cada requisito). Dado que reflejar las expectativas del cliente,
esta lista permite involucrarle en la direccion de los resultados del
producto o proyecto

» Lista de tareas de la iteracion (Sprint Backlog) [4]
Subconjunto de obijetivos/requisitos del Product Backlog seleccionado
para la iteracién actual y su plan de tareas de desarrollo. El equipo lo
elabora en la reunion de planificacion de la iteracion (Sprint planning)
seleccionando lo que prevé que podra completar y demostrar al cliente
al finalizar la iteracién, en forma de incremento de producto preparado
para ser entregado.
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» Gréficos de trabajo pendiente (Burndown charts) [5]
Un gréafico de trabajo pendiente a lo largo del tiempo muestra la
velocidad a la que se estd completando los objetivos/requisitos. Permite
extrapolar si el Equipo podra completar el trabajo en el tiempo estimado.

Se pueden utilizan los siguientes graficos de esfuerzo pendiente:

Dias pendientes para completar los requisitos del producto o proyecto
(product burndown chart), realizado a partir de la lista de requisitos
priorizada (Product Backlog).

Horas pendientes para completar las tareas de la iteracién (sprint
burndown chart), realizado a partir de la lista de tareas de la iteracion
(Iteration Backlog).

2.2 Herramientas
Las herramientas para llevar a cabo el desarrollo del sistema E-Commerce se
explicaran a continuacion:

2.2.1 Visual Studio Code

Visual Studio Code. Es un editor de codigo fuente desarrollado por Microsoft
para Windows, Linux y macOS. Incluye soporte para depuracion, control de Git
integrado, resaltado de sintaxis , finalizacion de cédigo inteligente , fragmentos
de cddigo y refactorizacion de codigo . También es personalizable, de modo
gue los usuarios pueden cambiar el tema del editor, los métodos abreviados de
teclado y las preferencias. Es gratuito y de codigo abierto.[3]

Ventajas
> Libre.
» Fantastico Debugging.
» Preparado. Lo basico ya viene prestablecido.
» ldeal para Javascript. Esta realizado en Typescript.
» Gran variedad de plugins.
» Fécil al instalar plugins, configurar y cambiar tema.
» Git integrado.[4]

Desventajas

» Pesado. Su base es Electron (Chrome). Practicamente es como tener un
navegador abierto.

» No tan rapido.Tiene un ligero retraso cuando se abren archivos, se
mueves con el scroll o se editan ficheros grandes.

» No funciona en terminal, aunque si contiene un terminal.[4]

2.2.2 Apache HTTP Server

Apache es un software de servidor web gratuito y de codigo abierto con el cual
se ejecutan el 46% de los sitios web de todo el mundo. El nombre oficial es
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Apache HTTP Server, y es mantenido y desarrollado por la Apache Software
Foundation.

Le permite a los propietarios de sitios web servir contenido en la web, de ahi el
nombre de “servidor web”. Es uno de los servidores web mas antiguos y
confiables, con la primera version lanzada hace mas de 20 afios, en 1995.[5]

Ventajas

> De cdbdigo abierto y gratuito, incluso para uso comercial.

Software confiable y estable.

Parches de seguridad regulares y actualizados con frecuencia.

Flexible debido a su estructura basada en médulos.

Facil de configurar para principiantes.

Multiplataforma (funciona tanto en servidores Unix como en Windows).
Viene listo para trabajar con sitios de WordPress.

Enorme comunidad y soporte facilmente disponible en caso de cualquier
problema.[5]

YVVVVYVYVYY

Desventjas

» Problemas de rendimiento en sitios web con demasiado tréafico.
» Demasiadas opciones de configuracion pueden generar vulnerabilidades
de seguridad.[5]

2.2.3 PHP

PHP es un lenguaje de cddigo abierto muy popular, adecuado para desarrollo
web y que puede ser incrustado en HTML. Es popular porque un gran namero
de péaginas y portales web estan creadas con PHP. Cddigo abierto significa que
es de uso libre y gratuito para todos los programadores que quieran usarlo.
Incrustado en HTML significa que en un mismo archivo vamos a poder
combinar cédigo PHP con coédigo HTML, siguiendo unas reglas.[6]

Ventajas

» Es un lenguaje multiplataforma.

» Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas
con acceso a informacion almacenada en una Base de Datos.

» El cbdigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador y al cliente ya
gue es el servidor el que se encarga de ejecutar el cédigo y enviar su
resultado HTML al navegador. Esto hace que la programacion en PHP
sea segura y confiable.

» Capacidad de conexién con la mayoria de los motores de base de datos
que se utilizan en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y
PostgreSQL.

» Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de
modulos (llamados ext's o extensiones).[7]

UPPuebla = Ingenieria en Informatica 13



Desventajas

» un inconveniente que el cédigo fuente no pueda ser ocultado. La
ofuscacién es una técnica que puede dificultar la lectura del cédigo, pero
no la impide y, en ciertos casos, representa un costo en tiempos de
ejecucion

» Debes saber cudndo menos HTML para poder hacer un trabajo
medianamente funcional

» Sino lo configuras correctamente dejas abiertas muchas brechas de
seguridad

» Se necesita instalar un servidor web.[7]

2.2.4 Laravel

Laravel es uno de los frameworks de cddigo abierto mas faciles de asimilar
para PHP. Es simple, muy potente y tiene una interfaz elegante y divertida de
usar. Fue creado en 2011 y tiene una gran influencia de frameworks como
Ruby on Rails, Sinatra y ASP.NET MVC.[8]

Ventajas

» Reduccion de costos y tiempos en el desarrollo y mantenimiento
» La documentacion existente es sencilla y muy completa

» Es de caodigo abierto

» Facilita el manejo de ruteo de una aplicacion [9]

Desventajas

» Ultilizar la consola para realizar funciones

» Lainstalacion se realiza a través de composer

> Estéa pensado solo para las ultimas versiones de PHP a partir de la
version 5.4 [10]

2.2.5 Composer

Composer es un gestor de dependencias en proyectos, para programacion en
PHP. Eso quiere decir que nos permite gestionar (declarar, descargar y
mantener actualizados) los paquetes de software en los que se basa nuestro
proyecto PHP. Se ha convertido en una herramienta de cabecera para
cualquier desarrollador en este lenguaje que aprecie su tiempo y el desarrollo
agil.[10]

Ventajas

» Permite indicar exactamente la libreria que necesitas y su version
» Fomenta el uso de estandares
» Puedes utilizar paquetes PEAR
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» Permite también el uso de repositorios privados

> Permite la definicion de procedimientos o llamadas a funciones que se
ejecutaran despueés de

> realizar ciertas operaciones como actualizaciones, borrados,
instalaciones[10]

Desventajas

» Debes descargar Composer para cada proyecto que crees, lo cual no es
muy productivo y te hara malgastar espacio en el disco duro.

» Como Composer se actualiza muy frecuentemente, mantenerlo
actualizado en todos tus proyectos serd casi imposible y te costara
mucho tiempo.[11]

2.2.6 SQL Power Architect

SQL Power Architect es una herramienta de modelado de datos creados por
los disefladores de almacenamiento de datos y tiene muchas caracteristicas
Unicas, dirigidas especificamente para el arquitecto de almacenamiento de
datos.

Permite a los usuarios realizar ingenieria inversa de base de datos existentes,
realizar datos de perfiles en base de datos fuente y auto-generar metadatos
ETL. [12]

Ventajas:

» Acceso a datos via JDBC fuente.

» Se puede conectar multiples fuentes de datos al mismo tiempo.

» Compara datos de modelos y estructuras de base de datos e identifica
las discrepancias.
Genera diccionarios y scripts SQL para crear las bases de datos en
multiples lenguajes.
Soporte para dominios de datos y tipos (Enterprise Edition).
Multiplataforma, incluye una versién en java.
Caodigo abierto.
Posee diferentes tipos de datos. [12]

Y

YV VYV V

Desventajas:
» No existe una version a la medida en Linux, si no que ocupa la version
creada en java para correrla en maquina virtual. [12]

2.2.7 HTML

HTML significa "Lenguaje de Marcado de Hypertexto" por sus siglas en inglés
"HyperText Markup Language", es un lenguaje que pertenece a la familia de los
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"lenguajes de marcado" y es utilizado para la elaboracion de paginas web. El
estandar HTML lo define la W3C (World Wide Web Consortium) y actualmente
HTML se encuentra en su version HTMLS5.

Cabe destacar que HTML no es un lenguaje de programacion ya que no cuenta
con funciones aritméticas, variables o estructuras de control propias de los
lenguajes de programacion, por lo que HTML genera Unicamente paginas web
estaticas, sin embargo, HTML se puede usar en conjunto con diversos
lenguajes de programacion para la creacién de paginas web dindmicas.

Bésicamente el lenguaje HTML sirve para describir la estructura basica de una
pagina y organizar la forma en que se mostrara su contenido, ademas de que
HTML permite incluir enlaces (links) hacia otras paginas o documentos.

HTML es un lenguaje de marcado descriptivo que se escribe en forma de
etiquetas para definir la estructura de una pagina web y su contenido como
texto, imagenes, entre otros, de modo que HTML es el encargado de describir
(hasta cierto punto) la apariencia que tendra la pagina web. [13]

Ventajas:

» Es un lenguaje sencillo, facil de aprender y facil de leer e interpretar.

» Existen numerosas aplicaciones y editores de paginas web (WYSIWYG)
gue generan el cédigo automaticamente, por o que no es necesario ser
un experto informatico para hacer paginas basadas en HTML.

» Su sencillez hace que pueda disefiarse y desplegarse un sitio web en
muy poco tiempo.

» Es el lenguaje mas extendido, todos los navegadores lo admiten.

» Cadigo visible e interpretable por los buscadores. [14]

Desventajas:

» Es un lenguaje estéatico que no permite manejar bases de datos.

» Las péaginas pueden variar su aspecto dependiendo del navegador (es
un lenguaje interpretado).

» Su funcionalidad es limitada, hay muchas cosas que no se pueden hacer
solo con HTML.

» El disefio de las paginas también estéa limitado, aunque con HTML5 ha
mejorado bastante. [14]

2.2.8 MySQL

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, fue creada por
la empresa sueca MySQL AB, la cual tiene el copyright del cédigo fuente del
servidor SQL, asi como también de la marca.
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MySQL es un software de codigo abierto, licenciado bajo la GPL de la GNU,
aunque MySQL AB distribuye una version comercial, en lo Unico que se
diferencia de la version libre, es en el soporte técnico que se ofrece, y la
posibilidad de integrar este gestor en un software propietario, ya que de otra
manera, se vulneraria la licencia GPL. [15]

Caracteristicas principales

Inicialmente, MySQL carecia de algunos elementos esenciales en las bases de
datos relacionales, tales como integridad referencial y transacciones. A pesar
de esto, atrajo a los desarrolladores de paginas web con contenido dinamico,
debido a su simplicidad, de tal manera que los elementos faltantes fueron
complementados por la via de las aplicaciones que la utilizan. Poco a poco
estos elementos faltantes, estan siendo incorporados tanto por desarrolladores
internos, como por desarrolladores de software libre.

En las ultimas versiones se pueden destacar las siguientes caracteristicas
principales:
» El principal objetivo de MySQL es velocidad y robustez.
» Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.
» Gran portabilidad entre sistemas, puede trabajar en distintos sistemas
operativos.
» Cada base de datos cuenta con 3 archivos: Uno de estructura, uno de
datos y uno de indice y soporta hasta 32 indices por tabla.
» Aprovecha la potencia de sistemas multiproceso, gracias a su
implementacion multihilo.
> Flexible sistema de contrasefias (passwords) y gestion de usuarios, con
un muy buen nivel de seguridad en los datos.
» El servidor soporta mensajes de error en distintas lenguas. [15]

Ventajas:

» Velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace uno de los gestores
con mejor rendimiento.

» Bajo costo en requerimientos para la elaboracion de bases de datos, ya
gue debido a su bajo consumo puede ser ejecutado en una maguina con
escaso0s recursos sin ningun problema.

» Facilidad de configuracién e instalacion.

» Soporta gran variedad de Sistemas Operativos.

> Baja probabilidad de corromper datos, incluso si los errores no se
producen en el propio gestor, sino en el sistema en el que esta.

» Conectividad y seguridad. [9]

Desventajas:

» Un gran porcentaje de las utilidades de MySQL no estan documentadas.
» No es intuitivo, como otros programas (ACCESS). [15]
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2.2.9 GitHub

Git es uno de los sistemas de control de versiones méas populares entre los
desarrolladores. Y parte culpa de su popularidad la tiene GitHub, un excelente
servicio de alojamiento de repositorios de software con este sistema, que lejos
de quedarse en esta funcionalidad, ofrece hoy en dia un conjunto de
caracteristicas muy utiles para el trabajo en equipo. [16]

Caracteristicas

Pero hoy en dia GitHub es mucho mas que un servicio de alojamiento de
coédigo. Ademas de éste, se ofrecen varias pequefias herramientas en linea
muy Utiles para el trabajo en equipo. Entre ellas, cabe destacar: [16]

>

>

Un wiki que funciona con gollum, el cual opera con Git para el
mantenimiento de las distintas versiones de las paginas.

Un sistema de seguimiento de problemas, que al estilo del clasico
sistema de tickets, permiten a los miembros de tu equipo (o a cualquier
usuario de GitHub si tu repositorio es publico) abrir un ticket detallando
un problema que tenga con tu software o una sugerencia que desee
hacer al mismo.

Una herramienta de revision de codigo, donde se pueden afadir
anotaciones en cualquier punto de un fichero (ej.: "Esto es mejor que lo
extraigamos a una nueva clase"), y debatir sobre determinados cambios
realizados en un commit especifico.

Un visor de ramas donde se pueden comparar los progresos realizados
en las distintas ramas de nuestro repositorio.

Ventajas

>

Comparticion selectiva: El desarrollo de la aplicaciébn seran Unicamente
nuestro, pudiendo decidir qué parte de nuestro proyecto compartimos y
con quién, restringiendo a que solo pueda verlo, que tenga la posibilidad
de afiadir notas, comentarios o que pueda afiadir cambios. No todo tiene
porque ser publico (aunque en la comparticion encontramos la riqueza y
agilidad que fundamenta el software libre ;).

Velocidad: Muchas empresas deciden implementar GIT como servicio
local en su infraestructura fisica, por lo tanto el control de versiones se
realizaria dentro de la propia red con la consiguiente ganancia en
velocidad de acceso y escritura, asi como eliminando el requisito de
contar con una conexion a internet obligatoria. No obstante (como ya se
vera en el curso de Git, GitHub y GitLab, contar con el respaldo de un
hosting para estos menesteres siempre es un plus de seguridad pues
ganaremos la despreocupacion para con respecto de la seguridad y
accesibilidad de nuestro trabajo.

Ramificacion: Ya hablamos de la ramificaciébn en una entrada anterior, y
como vimos ofrece un amplio abanico de posibilidades a la hora de
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realizar cambios en la estructura principal, pudiendo crear diferentes
ramas sobre las que aplicar nuestras modificaciones en entornos
aislados de la linea principal de desarrollo.

» Convergencia: Si en la creacion de una rama del proyecto encontramos
gue uno de los cambios incluidos se integra tal y como deseamos, sin
presentar conflictos con las diferentes partes de nuestra aplicacion,
podremos incluir o hacer converger dicha ramificacion con el desarrollo
principal de forma sencilla y segura, contando asi con una nueva version
0 revision de nuestro proyecto lista para ser distribuida, compartida,
liberad.

» Sandbox: Esta seria una ventaja de una ventaja, ya que las
ramificaciones nos preparan un entorno aislado de pruebas sobre el
desarrollo de la linea central de nuestra App. Los cambios realizados en
una de las ramas del proyecto no tendran consecuencias para los
usuarios que actualmente usen o accedan a la version sin modificar o
principal. Muy util si lo que vamos a hacer es incluir servicios que antes
no existian en nuestra aplicacion y esto pudiese poner en peligro la
estabilidad de otros componentes.

» Flujo de trabajo adaptable: En el sector de los controladores de
versiones encontraremos diferentes formas para gestionar el flujo de
desarrollo de la aplicacion, destacando entre éstos los modelos
centralizados y los modelos de libre configuracion. Con esto
encontramos que trabajemos como trabajemos encontraremos un
control de versiones que se adapte a nosotros o nuestra empresa,
haciendo uso desde un simple sistema jerarquico hasta un ligeramente
mas complejo sistema centralizado. En este apartado Git gana puntos
sobre la competencia, admitiendo multitud de configuraciones que nos
permitiran dentro de su estructura organizar el trabajo tal y como
deseemos nosotros, nuestro equipo de desarrollo, etc...

» Seguridad: Pero... sy si tengo un sistema de control de versiones
instalado en local y tengo una caida de la tensidn eléctrica que provoca
el apagado de la infraestructura? ¢ Los datos se habran corrompido en el
proceso de escritura? La respuesta es que resultaria muy complejo, ya
gue en su inmensa mayoria, los controladores de versiones cuentan con
sistemas de cifrado y otros tipos de medidas de seguridad que se
aplicaran para que nuestros datos permanezcan lo mas integros posible.
Por poner un ejemplo, Git hace uso de sistemas de arbol SHAL , lo que
asegurara que hasta que no se realice la comprobacion del cifrado o
firma, los cambios no se escribiran en el servidor.

» Coste: Obviamente podremos encontrar software de control de
versiones que nos ofrezcan las mismas o similares caracteristicas que
nos otorga Git o BitBucket entre otros, pero lo que sera complejo es que
alguna de estas alternativas sea gratuita. Los sistemas de hosting
pueden llegar a presentar algun coste, pero entrara en nuestro juicio
contemplar si realizar una pequefia inversion en infraestructura online
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(asegurando ya de paso un poco mas el acceso y seguridad de nuestro
proyecto) o adquirir una costosa solucién similar a los ejemplos ya
citados. Poniéndonos en la piel de un empresario, creo que cuanto mas
consigamos ahorrar a la empresa mejor para la empresa (y para
nosotros demostrando preocupacién por los recursos econdmicos de la
misma. [17]

Desventaja

Afortunadamente, la desventaja presentada tiene facil solucién con el curso de
Git, GitHub y GitLab guiados por profesionales con amplia experiencia en cada
rama de ensefianza, siempre orientada a la formacién de cara al mercado
laboral actual.

Aprendizaje: Es algo por lo que tendremos que pasar cada vez que queramos
incluir alguna nueva tecnologia en un flujo de trabajo ya establecido.
Deberemos formar al equipo de desarrollo o a aquellas personas a las que
tendremos que dar acceso a nuestro trabajo en el servicio de control de
versiones; para evitar asi posibles errores en la realizacion de cambios [17]
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3. Resultados

En este capitulo se muestran los resultados obtenidos durante el desarrollo del
proyecto de estadia, los resultados seran mostrados conforme a las etapas de
la metodologia Scrum.

3.1 Etapa 1: Planificacién de la iteracion (Sprint Planning)

En esta primera etapa se realizé la asignacion de tareas del equipo de trabajo
después de cada reunion con el duefio del proyecto, en este caso la asignacion
de roles de cada integrante del equipo de desarrollo se muestra en la tabla 1.

Persona Rol
Lic. Francisco Ibo Product owner

Ing. Guadalupe de Jesus Raul Scrum master
Aguilera Cabrera
Héctor Ledn Palillero Team

Rey David Juarez Mejia
Tabla 1. Roles

El rol que tomé cada uno de los integrantes del proyecto fue designado por el
asesor del proyecto, asi como también describié la problematica planteada
para el desarrollo del proyecto.

Desde el inicio del desarrollo del proyecto hasta la fecha se han tenido 2
reuniones con el duefio del proyectd, una se realizé el 17 de septiembre de
2019 la otra el 21 de octubre, en éstas se establecieron los requisitos para el
desarrollo del proyecto, los cuales se listan en la tabla 1 como historias de
usuarios

Historias de Usuario

HU1-Login Como: Administrador
Quiero: Ingresar al sistema del
administrador
Para: Poder realizar las
configuraciones pertinentes para el
sitio web
Condiciones: Contar con un usuario y
contrasefia, contar con internet
HU2-Inicio Como: Clientel/visitante
Quiero: ver los que ofrece el sitio web
Para: Saber que comprar
Condiciones Contar con internet
HU3-Registrarse Como: Cliente/visitante
Quiero: Ingresar en la tienda
Para: Paga agilizar el método de
pago, asi como obtener los beneficios
de ser cliente
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HU4-Login Cliente

HUS5-Agregar Transportista

HU6-ConsultarTransportista

HU7-ModificarTransportista

HU8-Desactivar Transportista

HU9-Agregar Marca

HU10-Consultar Marca

HU11-Modificar Marca

HU12-Desactivar Marca
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Condiciones: Ingresar la informacion
obligatoria y de forma correcta

Como: Cliente

Quiero: Ingresar a la tienda

Para: Poder realizar compras
Condiciones: Contar con un usuario y
contrasefia, contar con internet

Como: Administrador

Quiero: Insertar transportista

Para: Poder Registrar su informacion
de un transportista nuevo
Condiciones: Ingresar los datos
obligatorios, contar con interne
Como: Administrador

Quiero: Buscar transportistas

Para: Poder Consular los
transportistas y su informacion
Condiciones: Tener registros, contar
con internet

Como: Administrador

Quiero: Editar transportista

Para: Poder Maodificar su informacion
de los transportistas.

Condiciones: Contar con
transportistas, contar con internet
Como: Administrador

Quiero: Desactivar transportista
Para: Poder desactivar trasportes que
ya no se utilicen

Condiciones: Contar con
transportistas, contar con internet
Como: Administrador

Quiero: Insertar marca

Para: Poder Registrar su informacion
de una marca nueva

Condiciones: Ingresar los datos
obligatorios, contar con internet
Como: Administrador

Quiero: Buscar marcas

Para: Poder Consular las marcas y su
informacion

Condiciones: Tener registros, contar
con internet

Como: Administrador

Quiero: Editar marca

Para: Poder Modificar su informacion
de las marcas

Condiciones: Contar con marcas,
contar con internet

Historia: Desactivar marca
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HU13-Consultar Categorias y
subcategorias

HU14-Consusltar Productos

HU15-Carrito

HU16-Pago

Como: Administrador

Quiero: Desactivar marca

Para: Poder Desactivar marcas que
ya no se utilicen

Condiciones: Contar con marcas,
contar con internet

Como: Cliente / Visitante

Quiero: Quiero consultar las
categorias y subcategorias de la
tienda

Para: Consultar las categorias que se
encuentran disponibles y asi poder
buscar los productos

Condiciones: Contar con categorias
disponibles, contar con internet
Como: Cliente / Visitante

Quiero: Quiero consultar los
Productos por categoria

Para: Consultar los productos que se
encuentran disponibles y asi poder
realizar compras

Condiciones: Contar con productos
disponibles, contar con internet
Como: Clientel/visitante

Quiero: ver mis articulos comprados
Para: Ver la informacion detallada de
los productos comprados y el total de
compra

Condiciones: Tener productos
comprados, contar con internet
Como: Cliente/Visitante

Quiero: Seleccionar método de pago
Para: Realizar un pago de acuerdo a
la disponibilidad

Condiciones: Tener métodos de pago,
contar con internet

Tabla 2. Historias de Usuario

UPPuebla = Ingenieria en Informatica

23



3.1.1 Seleccion de requisitos

A continuacion, se muestra en la Tabla 3 la prioridad de las HU que se llevaron
a cabo en el desarrollo del E-comerce, para realizar en cada sprint.

HU1-Login

HU2-Inicio

HU3-Registrarse

HU4-Login Cliente

HUS5S-Agregar Transportista

HU9-Agregar Marca

HU14-Consusltar Productos

HU15-Carrito

HU16-Pago
Prioridad Mediana HU7-ModificarTransportista
HU8-Desactivar Transportista
HU11-Modificar Marca
HU12-Desactivar Marca
HU13-Consultar Categorias y
subcategorias

HUG6-ConsultarTransportista
HU10-Consultar Marca

Tabla 3. Priorizacion de Historias de usuario
3.1.2 Planificacién de la iteracion

A continuacion, se muestra en la tabla 3 la distribucion de las Historias de
Usuario realizadas en cada Sprint.

Sprint 1 Sprint 2

HU1-Login HU7-ModificarTransportista
HU2-Inicio HUB8-Desactivar Transportista
HU3-Registrarse HU9-Agregar Marca
HU4-Login Cliente HU10-Consultar Marca
HU5-Agregar Transportista HU11-Modificar Marca
HU6-ConsultarTransportista HU12-Desactivar Marca

HU13-Consultar Categorias y
subcategorias

HU14-Consusltar Productos
HU15-Carrito

HU16-Pago

Tabla 4. Distribuciéon de las HU
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3.2 Etapa 2: Ejecucion de la iteracion (Sprint)
En esta etapa se llevaron a cabo reuniones entre los integrantes del equipo y el
scrum master diariamente, aproximadamente cada reunién tuvo una duracion

de 10 minutos, en las cuales se llevaban las siguientes actividades:

» Cada integrante le explicaba al scrum master los avances que tuvo
durante el dia, asi como los problemas que impedian avanzar con lo que

se estaba realizando.

» Entre los integrantes del equipo y el scrum master se buscaba dar
solucién a los problemas que se establecieron durante la reunion.

» El scrum master aclaraba las dudas que se tenian desacuerdo al
requerimiento a desarrollar.

A continuacién, en la tabla 4 y 5 se describe brevemente lo que pasaba en las

reuniones diarias.

Dia

17

18

19

muuwZmMm——aT0TmMmw

20

21

23

24

25

26

27

¢, Qué se hizo el dia
de ayer?

Reunion con el
duefio del proyecto

Se hizo el analisis
de los
requerimientos
Seleccionar los
requisitos mas
prioritarios

Asignar tareas que
llevara a cabo cada
integrante

Analizar los
requerimientos de
las tareas

Priorizacién de los
requerimientos
Priorizacién de los
requerimientos

Se hizo el analisis
de la base de datos

Se hizo el analisis
de la base de datos

Llevar acabo la
creacion de la base

¢, Qué se realizara
el dia de hoy?

Llevar acabo el
analisis de los
requerimientos
Seleccionar los
requisitos mas
prioritarios
Asignar tareas que
llevara a cabo
cada integrante
Analizar los
requerimientos de
las tareas
Priorizaciéon de los
requerimientos

Priorizacién de los
requerimientos

Se hizo el andlisis
de la base de
datos

Se hizo el andlisis
de la base de
datos

Llevar acabo el
andlisis de la base
de datos

Llevar acabo la
creacion de la
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Obstaculos

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Problemas
en la
creacion de
las lista de
Priorizacion
Ninguno

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Problemas
en la

Responsable

Equipo de
Desarrolladores

Equipo de
Desarrolladores

Equipo de
Desarrolladores

Equipo de
Desarrolladores

Equipo de
Desarrolladores

Equipo de
Desarrolladores
Equipo de
Desarrolladores

Equipo de
Desarrolladores

Equipo de
Desarrolladores

Equipo de
Desarrolladores
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28

30

mxwcCc—-H0OO0O
N

10

11

12

13

de datos

Llevar acabo la
creacion de la base
de datos

Llevar acabo la
creacion de la base
de datos

Se creo el disefio
de inicio de sesién
del administrador
Se creo el disefio
de inicio de sesién
del administrador
Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear vista para el
registro de
transportistas
Crear vista para el

base de datos

Llevar acabo la
creacion de la
base de datos
Llevar acabo la
creacion de la
base de datos

Se creg el disefio
de inicio de sesion
del administrador
Se creo el disefio
de inicio de sesién
del administrador
Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Crear login del
administrador

Pruebas para
acceder como
administrador
Crear vista para el
registro de
transportistas
Crear vista para el
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creacion de
la base de
datos
Ninguno

Ninguno

Problemas
con la vista

Ninguno

Problemas
con la
conexion a la
base de
datos
Problemas
con la
conexion a la
base de
datos
Problemas
con la
autenticacion
Problemas
con la
autenticacion
Problemas
con la
autenticacion
Problemas
con la
encryptacion
de la
contrasena
Problemas
con la
encryptacion
de la
contrasena
Ninguno

Problemas
con la ruta

Ninguno

Equipo de
Desarrolladores

Equipo de
Desarrolladores

Héctor Lebdn
Palillero

Héctor Lebdn
Palillero

Héctor Lebdn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
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registro de registro de Palillero
transportistas transportistas
14 Registro de Registro de Problemas Héctor Ledn
transportistas enla  transportistas en la con la base Palillero
base de datos base de datos de datos
15 Registro de Registro de Problemas Héctor Leodn
transportistas enla  transportistas enla con la base Palillero
base de datos base de datos de datos
16 Registro de Registro de Ninguno Héctor Leodn
transportistas enla  transportistas en la Palillero
base de datos base de datos
18 Crearlavistapara  Crear lavista para Ninguno Héctor Leodn
la consulta de la consulta de Palillero
transportistas transportistas
19 Crearlavistapara  Crear lavista para Ninguno Héctor Leodn
la consulta de la consulta de Palillero
transportistas transportistas
Tabla 5. Sprint 1
Dia ¢, Qué se hizo el dia ¢ Qué se realizara el Obstaculos Responsable
de ayer? dia de hoy?
21 Reuniony Creacién  Segunda reunion Ninguno Héctor Ledn
O de método de con el duefio del Palillero
C busqueda de proyecto y Creacion
T transportistas en la del método de
U vista de consulta bdsqueda de
B transportistas en la
R vista de consulta
E 22 Se cred botdon Se cred botdn Ninguno Héctor Ledn
modificar modificar, una ruta y Palillero
transportistas un controlador
23  Se cre6 una vista Crear una vista para Problemas Héctor Leodn
para modificar los modificar los con la Palillero
transportistas transportistas obtencion de
los datos
desde la
base de
datos
25 Se cred una vista Crear una vista para Ninguno Héctor Ledn
para modificar los modificar los Palillero
transportistas transportistas y
modificarlos en la
base de datos
26  Se cred botén Se cred boton Problemas Héctor Leodn
desactivar desactivar, una ruta con la Palillero
transportistas yunjs funcién java
scrip
27 Se cre0 botén Se cred boton Ninguno Héctor Leodn
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28

29

30

31

muwzmMm—<0Z
(&)

11

12

13

desactivar
transportistas
Crear vista para el
registro de marcas

Registro de marcas
en la base de datos
Se cred boton
modificar marcas

Se cred una vista
para modificar los
transportistas y un
botdn desactivar
marcas

Crear la vista para la

consulta de marcas

Crear login del cliente

Crear Registro del
cliente

Crear una consulta
de categorias en la
vista de inicio de
cliente

Crear vista de
consulta de
productos por parte
del cliente

Crear vista de
consulta de
productos por parte
del cliente

Crear carrito de
compras

Crear carrito de
compras

Crear método de
pago

modificar, una ruta y
un js

Crear vista para el
registro de
transportistas
Registro de marcas
en la base de datos
Se cre6 botdn
modificar, una ruta y
un controlador
Crear una vista para
modificar las
marcas,
modificarlos y
desactivarlos en la
base de datos
Crear la vista para
la consulta de
marcas y un metodo
de bdsqueda

Crear una vista 'y
login del cliente
Crear una vista 'y
registro del cliente
en la base de datos
Crear una consulta
de categorias en la
vista de inicio de
cliente

Crear vista de
consulta de
productos por parte
del cliente

Crear vista de
consulta de
productos por parte
del cliente

Crear carrito de
compras

Crear carrito de
compras

Crear el método de
pago

Tabla 6. Sprint 2
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Ninguno

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Ninguno

Problemas
con las
pestafas de
categorias
Ninguno

Problemas
con variables
de sesion
Problemas
con variables
de sesion
ninguno

Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Lebdn
Palillero

Héctor Lebdn
Palillero

Héctor Lebdn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn

Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn

Palillero

Héctor Ledn
Palillero

Héctor Ledn
Palillero
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3.3 Etapa 3: Inspeccién y adaptacion
3.3.1 Revision

En esta etapa se mostraba al scrum master los avances de los requerimientos
ya programados, se verificaba que:
» Cada seccién programada cumpliera el objetivo del requerimiento
original.
» Cada seccién programada fuera entendible para el usuario que lo usara.

Si algun requerimiento no fue programado conforme a su objetivo, entre el
scrum master y los integrantes del equipo se replanteaba el requerimiento para
entender objetivo principal y asi tener una idea mas clara de lo que se quiere
visualizar en la interfaz.

3.3.1.1 Resultados del primer Sprint

1.- Disefio Base de datos
Para el funcionamiento del E-comerce es necesario agregar 19 tablas las
cuales son:

Lista de tablas

e categorias

o cliente

e comentarios
e compras

e descuentos
e det pedido

e devoluciones
e direcciones

e empresa
¢ marcas

e pedidos
e producto
o 10l

e roles categoria

e transporte_rol
e transportes producto

e transportistas
e usuarios
e ventas

En la figura 2 se muestra el modelo de las tablas de base de datos.
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rol

usuarios

clave_rol: INTEGER NOT NULL [ 511]

rol: VARCHAR(Z0)

transporte_rol

id_tran_rol: INTEGER NOT NULL [ PK|]

NOT NULL

clave_rol: INTEGER NOT NULL [ FK ]
id_transporte: INTEGER NOT NULL [ AK ]

transportistas
id_transporte: INTEGER NOT NULL [ PK ]

nornbre_transporte: VARCHAR(SO) NOT NUI
logotipo_transporte: WVARCHAR(SO) NOT NU
retraso_transporte: WYARCHAR(100) NOT NUY
envio_gratis: BOOLEAN NOT NULL

FFF

id_usuario: INTEGER NOT NULL [ K ]

cormreo: WARCHAR(100)

empresa
id_empresa: INTEGER NOT NULL [ PK ]

id_usuario: INTEGER NOT NULL [FK ]
nombre_empresa: VARCHAR(S0) NOT NULL
cuenta_bancaria_em: VARCHAR(SO) NOT NUYLL

_,—+es(ado: BOOLEAN NOT NULL
= S— a_matemo: VARCHAR(Z0) NOT NULL

cliente

comentarios

[id_usuarie: INTEGER NOT NULL [PFK ]

id_comentarios: INTEGER NOT NULL [ PK ]

NOT NULL clave_rol: INTEGER NOT NULL [ FK] || id_usuario: INTEGER NOT NULL [ FK ]
contrasefa: VARCHAR(ZO) NOT N nombre: YARCHAR(Z0) NOT MNULL |Eid_pr0ducto: INTEGER NOT NULL [ FK

a_patemo: WYARCHAR(GEOD NOT NULY

telefono: WARCHAR(10) NOT NULL

|

calificacion: INTEGER NOT NULL
cornentario: WYARCHAR(S00) NOT NULL
estado: BOOLEAN NOT NULL

3

roles_categoria

id_rolcategoria: INTEGER NOT NULL [ RK ]

logotipo: WARCHAR(S0) NOT NULL

direcciones

Eg A

pedidos

id_pedido: INTEGER NOT NULL [ PK ]

id_usuario: INTEGER NOT NULL [ FK ]

id_direcciones: INTEGER MNOT NULL [ PK|]

id_usuario: INTEGER NOT NULL [ FK ]
calle: WARCHAR(S0) NOT NULL

Facturacion: INTEGER NOT NULL T
impuestos: FLOAT NOT NULL
fuera_rango: BOOLEAN NOT NULL
r_mayorigual: FLOAT NOT NULL
r_menor: FLOAT NOT NULL

anchura: FLOAT NOT NULL

altura: FLOAT NOT NULL

profundidad: FLOAT NOT NULL

peso: FLOAT NOT NULL
estado_transporte: BOOLEAN NOT NULL

_I_

transportes_producto
d_trans_prod: INTEGER NOT NULL [HK ]

d_producto: INTEGER NOT NULL [ FK|]
d_transporte: INTEGER NOT NULL [ FK ]

descuentos
id_descuentos: INTEGER NOT NMULL [ HK ]

id_producto: INTEGER NOT NULL [ FK[]
porcentaje_d: FLOAT

g lid_compra: INTEGER NOT NULL [qg_]_

odigo_postal: INTEGER NOT NULL
localidad: VARCHAR(S0) NOT NULL
ciudad: YARCHAR(S0) NOT NULL

telefono_d: VARCHAR(10) NOT NULL I

=fid_transporte: INTEGER NOT NULL [ F)
id_direcciones: INTEGER NOT NULL [ {
cantidad: FLOAT NOT NULL

ventas

KA

clave_rol: INTEGER NOT NULL [FK ]
id_categoria: INTEGER NOT NULL [ FK|]

— %

categorias
id_categoria: INTEGER NOT NULL [ PK ]

nombre_c: VARCHAR(SO) NOT NULL
tipo_categoria: WARCHAR(SO) NOT NULL
imagen_c: WYARCHAR(100) NOT NULL
descripcion_c: WYARCHAR(Z00) NOT NULL
Mostrado_c: BOOLEAN NOT NULL

runicipio: YARCHARS0) NOT NULL
nurnero_exterior_d: WYARCHAR(E) NOT NULL
numero_interior: VARCHAR(Z) NOT NULL

compras

id_wentas: INTEGER NOT NULL [F
transporte: WARCHAR(Z0) NOT NU
Forma_pago: VARCHARGO) NOT NUYLL

T |id_wentas: INTEGER NOT NULL [ BK ]

id_pedido: INTEGER NOT NULL [ K ]

det_pedido
d_det_producto: INTEGER NOT NULL [ HK ]

d_pedido: INTEGER NOT NULL [ FK ]

=
==

d_producto: INTEGER NOT NULL [ FK ] *—J—|—descripcion_pmducto: VARCHARGOD) NOT NY
kantidad: INTEGER NOT NULL

producto

id_producto: INTEGER MNOT NULL [ PK ]

id_marca: INTEGER NOT NULL [ FK ]
id_categoria: INTEGER NOT NULL [ FK ]
nombre_p: WARCHAR(Z0) NOT NULL
referencia: WARCHAR NOT NULL
precio_neto: FLOAT NOT NULL
precio_iva: FLOAT NOT NULL
resumen_producto: YARCHAR(Z00) NOT NULY

imagen: YARCHAR NOT NULL
existencias: INTEGER NOT NULL

p_anchura: FLOAT NOT NULL

p_altura: FLOAT NOT NULL

p_profundidad: FLOAT NOT NULL

p_peso: FLOAT MNOT NMULL
plazo_entrega_p: VARCHAR(S0) NOT NULL

marcas
id_rnarca: INTEGER NOT NULL [ PK ]

peso_d: FLOAT

o: DATE NOT NULL

_inicio: YARCHAR(1IS) NOT NULL
Fecha_fin: DATE NOT NULL

hora_fin: WARCHAR(IS) NOT NULL

nombre_m: YARCHAR(S0) NOT NULL
logotipo_m: WYARCHARG0) NOT NULL
activo_m: BOOLEAN NOT NULL

descripcion_m: VARCHAR(200) NOT NYLL

_j:.
devoluciones
id_dewvoluciones: INTEGER NOT NULL [HK ]

id_det_producto: INTEGER NOT NULL [ AK ]

gasto_envio_p: FLOAT NOT NULL
precio_mayoreo_p: FLOAT NOT NULL
cantidad_minima: INTEGER NOT NULL
cantidad_mayoreo_p: FLOAT NOT NULL
estado: BOOLEAN NOT NULL

oferta: BOOLEAN NOT NULL

nuevo: BOOLEAN NOT NULL

exclusivo: BOOLEAN NOT NULL

LL

Figura 2. Base de datos



2- Disefio de las vistas
Se muestran las vistas realizadas en el primer Sprint
Login Administrador

Se cre6 un login para administrador para redirigirlo al panel del administrador,
solo este rol tendré acceso a dicho panel.

Se muestran dos campos de entrada los cuales son correo electronico y su
contrasefia. (Figura. 3 Login Administrador)

@ Crystal Media | Log in X @ WhatsApp i S 2 - X

¢« c O 127001 o B | &

Crystal MediaAdmin

hector.leon@crystalmedia.mx =

........... a

0622p.
Az dx ESP e (]

13/1172019

Figura 3. Login Administrador

Registro de transportistas

Se cred la vista para registrar transportistas desde el panel del administrador,
esta vista tiene que ser llenada con nombre del transportista, tiempo de
transito, logotipo, rango, altura, profundidad, peso, seleccion de impuestos,
envioé gratuito, facturacion, impuestos, fuera de la gama de comportamiento,
acceso de grupo y estado de transportista. (Figura. 4 Registro de
transportistas)



@ Crystal Media | Admin x Curso: Estadia Profesional Sep 2. X | @ (2) WhatsApp x | + o= a X

<« C ©® 127.00.1:8000/adr w B & :
= i t searct Q P M m
Transportista nicio / Transportista / Agregar transportista
Configuracion general Localizacion de destino y gastos de envio
Nombre del Transportista Off Impuestos off Envio gratuito
B Clientes _
T
Facturacion
PERSONALIZAR Tiempo de transito En funcién del precio total.
¥ Transporte v Tiempa de Transito ©  Enfuncién del peso total.
QO Preferencias | Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionado Sin impuestos

Costo del transportista Fuera de la gama de comportamiento

S 0sto 1sport Aplicar el coste mas alto de la gama definida
Rango
Serd aplicado cuando el peso sea  Sera aplicado cuando el peso sea
1250 =7
9 A D 7 EP B

Figura 4. Registro de transportistas

3.3.1.2 Resultados del segundo Sprint

Se muestran las vistas realizadas en el segundo Sprint

Consulta de transportistas

Se creo la vista para consultar transportistas el cual mostrara el id, nombre,
logotipo, retraso, estado, envio gratis, y también permitird obtener una
busqueda ingresando en los campos de formulario. (Figura. 5 Consulta de
transportistas)

@ Crystal Media | Admin x [ Curso: Estadia Profesional Sep 2 X | @ (2) WhatsApp x| + = a X

<« C  ©® 127.00.1:8000/admin/t teC * B & :

N = ; e BN a . ™ u
}(RVST&._

Transportistas nicio / Transportistas

Usuario: hector.leon@crystalmed

[# Catalogo
Envio
B Clientes D Nombre logotipo Retraso Estado Gratis
PERSONALIZAR 2 . v B v Q Buscar

®8 Transporte .

QO Ppreferenci

Copyright © 2019 All rights reserved | Designed by Crystal Media. Version 1.0.3

Figura 5. Consulta de transportistas
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Modificar transportistas

Se cred una vista para modificar los datos de un transportista seleccionado por
el usuario, editando y mostrando los campos nombre del transportista, tiempo
de transito, logotipo, rango, altura, profundidad, peso, seleccién de impuestos,
envié gratuito, facturacion, impuestos, fuera de la gama de comportamiento,
acceso de grupo y estado de transportista. (Figura 6. Modificar transportistas)

&« C ©® 127.00.1:8000/a * B & :
= Q o M
Transportista nicio / Transportista / Editartransportista

Configuracion general Localizacion de destino y gastos de envio

[# Catalogo
Nombre del Transportista Off Impuestos off Envio gratuito

B Clientes

& DHL
Facturacion

PERSONALIZAR Tiempo de transito ©  Enfuncién del precio total.

®® Transporte -4 Eifastatos En funcién del peso total.

O Preferencias Sinimpuestos

Fuera de la gama de comportamiento

=—P.y-5 Desactivar transportista

Rango

Sera aplicado cuando el peso sea  Sera aplicado cuando el sea <

Figura 6. Modificar transportistas
Desactivar transportistas

Se cre6 un boton y una funcion que desactivara y activara el estado del
transportista segun fuera el caso. (Figura 7. Desactivar transportistas)

& X @ 127.00.1:8000 transporteC * B & :

N = ; Jtac 127.0.0.1:8000 dice o & g
RS Transportista Desactivado

Transportistas m nicio. / Transportistas

Usuario: hector.leon@crystalmed

Transportistas © Afiadir Nuevo Transportista

&
Envio
B Clientes D Nombre logotipo Retraso Estado Gratis
PERSONALIZAR E v - v Q Buscar

@B Transporte v

1 DHL

QO Preferencias

e El mas veloz v x Ovesactivar

Copyright © 2019 All rights reserved | Designed by Crystal Media. Version 1.0.3

Figura 7. Desactivar transportistas
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Registro de Marcas

Se cred la vista para registrar marcas desde el panel del administrador, esta
vista tiene que ser llenada con nombre, descripcién, imagen de la marca y
seleccionar su estado. (Figura 8. Registro de Marcas)

@ Crystal Media | Admin X Wk localhost / localhost / e-comerce X | @ (2) WhatsApp X | Nueva pestaia x | + = a X

Marcas nicio / Marcas / Agregar Marcas

Nombre de la Marca*

Marca

Descripcién*

Descripcior

Agrege una imagen de la Marca*

| Seleccionar archivo | Ningin archivo seleccionado

PERSONALIZAR

@B Transporte Seleccione el estado de la marca off

Agregar Marca

06:16 p. m.
O Escribe aquf para buscar

£ ~r@mze) B 0 B

Figura 8. Registro de Marcas
Consulta de marcas

Se cre0 la vista para consultar marcas el cual mostrara el id, nombre, logotipo,
estado, y también permitird obtener una busqueda ingresando datos en los
campos del formulario. (Figura. 9 Consulta de marcas)

@ Crystal Media | Admin Xk localhost / localhost / e-comerce: X | @ (2) WhatsApp X | Nueva pestaiia x| + = a X
¢« C 0} @ 127.001:8000/admin/marcaC % © a2
= Q of & m
y Marcas

Salir
@ s

O pr - D Logotipo Nombre Activado

Q Buscar

S ¥ v
- v
o

Copyright © 2019 All rights reserved | Designed by Crystal Media. Version

Figura 9. Consulta de marcas
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Modificar marcas

Se cre6 una vista para modificar los datos de una marca seleccionada por el
usuario, editando y mostrando los campos nombre, descripcion, imagen de la
marca y seleccionar su estado. (Figura 10. Modificar marcas)

@ Crystal Media | Admin X Wi localhost/ localhost/ e-comerc: X | @ (2) WhatsApp X | Nueva pestaia x|+

€« C d @ 127.0.0.1:8000/admin/marca-Modific % 5§
= i Contacto Search Q o8 & g

el Marcas

Salir

Datos Basicos

[ Catalogo

O Productos Nombre de la Marca*

O categorias marcal
O Marcas Descripcion*
O Ofertz uentos distriduifor

Logotipo

Ay eOG

Figura 10. Modificar marcas

Desactivar marca

Se cre6 un boton y una funcion que desactivara y activara el estado de la
marca segun fuera el caso. (Figura 11. Desactivar marca)

@ Crystal Media | Admin Xk localhost / localhost / e-comerce X | © (3) WhatsApp X | Nueva pestaia X | =+

< C @ © 127.00.1:8000/admin/marca * ® |4

127.0.0.1:8000 dice

Marca Desactivada o pr
o @ n

Marcas

[# Catalogo Marcas O hiiea Vacea

O Productos D Logotipo Nombre Activado

O categorias

O Ofert

- B v
i

Copyright © 2019 All rights reserved | Designed by Crystal Media. Version 1

= O Escribe aqui para buscar

Figura 11. Desactivar marca
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Login Cliente
Se cred un login para cliente.

Se muestran dos campos de entrada los cuales son correo electrénico y su
contrasefia. (Figura. 12 Login Cliente)

@ Crystal Media | Cliente X ® Whatsop x| + - o X

+021-95-51-84 email@email.com 1734 Stonecoal Road

2

v

Tu lista de

deseos Tu carrito

Inicio Las mejores ofertas

Crystal Media

¢No tiene una cuenta? Cree una aqui

Suscribase a la CARTA DE NOTICIAS

06:23
A 7 dx e BEPm (]

13/11/72019

Figura 12. Login Cliente
Registro de clientes

Se cred el registro de clientes el cual tiene que ser llenado en los campos
nombre, apellido paterno, apellido materno, teléfono, correo electrénico y
contrasefia. (Figura 13. Registro de clientes)

@ Crystal Media | Cliente X ® WhatsApp x| + - a8 x

< C © 127001 & * ©® & :

GUARDAR

Figura 13. Registro de clientes
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P4gina de inicio de la tienda

Se cred la pagina de inicio de la tienda la cual tendran acceso invitados y
clientes ya registrados. (Figura 14. P4gina de inicio de la tienda), (Figura 15.
Pé&gina de inicio productos), (Figura 16. Pagina de inicio informacién)

erc: X | @ WhatsApp x + = a X

+021-95-51-84 email@email.com 1734 Stonecoal Road Iniciar sesién

2

3
Tu lista de -

deseos Tu carrito

Inicio Las mejores ofertas Acabados Construccion Ferreteria y herramientas Magquinaria

Acabados Construccion Ferreteriay

COMPRA AHORA © COMPRA AHORA © herramientas
COMPRA AHORA ©

Magquinaria
COMPRA AHORA ©

Ba v s

@ Crystal Media | Cliente X @ WhatsApp x| 4+ = a X
< C © 127001 * B ®
NUEVOS PRODUCTOS Nuevos Oferta
= ;__
- — -
DESARMADOR TALADRO2
$12 $12
sokokkk ededokek
@ @

Figura 15. P4agina de inicio productos
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) BOSCH /4 BLACKSDECKER DREMEL h'évma‘/

@Nf HONDA [#Husqvarna W TR SK/L

STIHL

SIGUENOS EN FACEBOOK TRANSPORTE SEGURO MERCANTIL DEL CONSTRUCTOR, S.A.
DE C.V.
s ) Desde 1981 lider en el Estado de
i Llamanos! Chiapas.

Pago Seguro

Figura 16. Pagina de inicio informacién

Consulta de categorias, subcategorias y sus productos

Se cred una vista que consulta las categorias en el cual se podran ver sus
subcategorias y sus productos de dichas subcategorias y/o categorias. Figura
17. Consulta de categorias, subcategorias y sus productos), (Figura 18.
Consulta de categorias, subcategorias y sus productos)

Tu lista de
deseos Tu carrito

Inicio  Las mejores ofertas  Acabados  Construccién  Ferreteriay herramientas  Maquinaria

ACABADOS

Subcategorias

Pisos

COMPRA AHORA ©

Figura 17. Consulta de categorias y subcategorias
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@ Crystal Media | Cliente X @ (1) WhatsApp x|+ = a X
“ C ©® 127.00.1:800(

Inicio Las mejores ofertas Acabados Construccion Ferreteria y herramientas Magquinaria

PISOPRUEBA
$12

Figura 18. Consulta de productos

Consulta del producto por el cliente o visitante

Se cred una vista que consulta los detalles del producto. (Figura. 19 Consulta
del producto por el cliente o visitante)

X @ Crystal Media | Cliente

C 00 @ 127001

PRODUCTOM
0 Comentario(s) | Agrega tu evaluacion

$T| EN STOCK

asfd
1 ANADIR AL CARRITO

CORIA.  ACCESORIOS

SHARE f v G+ &

- 0624 p. m,
H Q Escribe aqui para buscar i £ rn@® GO L B

Figura 19. Consulta del producto por el cliente o visitante

Carrito

Se cred el carrito el cual podra editar las cantidades del producto, eliminar el

producto del carrito, consultar el total de articulos, subtotal y total. (Figura 20.
Carrito)
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+021-95-51-84 email@email.com 1734 Stonecoal Road Iniciar sesion

2
3

Tu lista de -
deseos Tu carrito

Inicio Las mejores ofertas Acabados Construccion Ferreteria y herramientas Maguinaria
Articulos TOTAL
Nombre Precio Cantidad Subtotal

Desarmador $12 12 144 m

Figura 20. Carrito

Pago

Se cre0 el método de pago el cual pedira los datos de la direccion del envié los
cuales son calle, codigo postal, localidad, ciudad, estado, numero interior,
numero exterior y teléfono, también mostrara los datos de la orden como su
producto, total, permitira elegir el transportista y realizar el pago mediante
PayPal. (Figura 21. Pago), (Figura 22. PayPal)

b localhost /localhost / e-comerc: X @ Crystal Media | Cliente X+ =
& C @ 127001 * B &
DIRECCION DE ENVIO SU ORDEN
PRODUCTO TOTAL
121 R
TRANSPORTES
SYeD Fedex
© DHL
Puebl
Puebl
TOTAL 12

He leido y acepto los términos y condiciones

FE— Realizar pago:  checkoutwith Py Pal

0519p.m

NGB 0 Ez

Figura 21. Pago
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X @ Crystal Media] Cliente X +
& C ©® 127001 * B & :

€ Inicie sesion en su cuenta PayPal - Google Chrome - o X

& paypal.com

DIRECCION DE EN P PayPai SU ORDEN

Inicie sesion o cree una cuenta
calle morelos ) . . . . pbucTo TOTAL

ANSPORTES

egex
¢Ha olvidado el corr
HL

FAL 12

He leido y acepto los términos y condiciones
Crear una cuenta

lizar pago: | Check out with PayPal

232323232

Figura 22. PayPal

3.3.1.3 Pruebas

La fase de pruebas son basicamente un conjunto de actividades dentro del
desarrollo del sistema, el cual nos ayudaran a encontrar errores de seguridad,
funcionalidad, usabilidad y compatibilidad.

Pruebas de usabilidad

Son procedimientos con los que se puede probar la usabilidad de una web.
Utilizando una prueba de usabilidad ofrece posibilidades para optimizar la
experiencia de usuario. El resultado de estas pruebas puede cambiar el disefio
de la web o la redaccion, sin embargo, aun esta prueba no se ha podido llevar
acabo ya que aun se encuentra en un estado local.

Pruebas de compatibilidad

Se realizaron pruebas en los siguientes 3 navegadores ya que por a hora se
encuentra de forma local, de los cuales se obtuvo los siguientes resultados:
(Tabla 7)
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S.0.

Chrome Firefox
le 8,9, 10, 11
Windows 7,
10
Android @ @ @

Tabla 7. Pruebas de compatibilidad

Pruebas de seguridad

La seguridad es un tema de gran importancia cuando desarrollamos sistemas,
por lo que se busca constantemente que se realicen sistema con la mayor
seguridad posible.
Las pruebas de seguridad fueron realizadas de forma local ya que el sistema
se encuentra en desarrollo.
Las pruebas que se realizaron fueron:
» Autenticacion: se comprob6 que los usuarios registrados pudieran
acceder al sistema con su contrasefia y correo de usuario.
En la figura 23 se muestra el inicio de sesion de un usuario y en la figura
24 se muestra que el usuario pudo iniciar correctamente.
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@ Crystal Media | Cliente X +
& C 0 ©® 127.001:800

info@crystalmedia.mx 16 Sep. 1911-2018 El Carmen, Puebla.

Iniciar sesion

!o

Tu carrito

Inicio  Las mejores ofertas

Crystal Media

nobak.153@gmail.com

INICIAR SESION

&No tiene una cuenta? Cree una aqui

info@crystalmediamx 16 Sep. 1911-2018 El Carmen, Puebla. nobak 153@gmail.com |53l

o

"

Tu carrito

Inicio Las mejores ofertas Accesorios Teléfonos Jjardineria Construccion Aceros Banos Casa

Accesorios

COMPRA AHORA ©

Teléfonos
COMPRA AHORA ©

jardineria

COMPRA AHORA ©

4

/

COMPRA AHORA © COMPRA AHORA ©

Construccién Aceros

COMPRA AHORA ©

oy { 04:54 p.
H O Escribe aquf para buscar if H = 9 ~ R A@wm G P mpmr:‘u L3

Figura 24. Inicio de sesion correctamente.

» Autorizacion: se comprobé que los usuarios de acuerdo a su rol tuvieran
acceso solo al sistema o partes del sistema dependiendo su
autorizacion.

En la figura 25 se muestra el inicio de sesion del WebMarter
(Administrador).
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rey.juarez@crystalmedia.mx =
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Iniciar
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Figura 25. Inicio de sesion del WebMaster.

» Cifrado: Laravel nos brinda una ayuda para encriptar nuestros datos, de
esta forma podemos hacer que nuestras contrasefias se ingresen a la
base de datos encriptadas y asi aumentar la confidencialidad de los
datos, se comprobd que nuestros datos se ingresaran la base de datos
de forma encriptada.

En la figura 26 se muestra como el sistema guarda la contrasefia de
forma encriptada.

€« C 0 @ localhost ya y ¢ v B % B Y @

[ ] Server localhost 3306 » @ Database: e comerce » [} Table: usuarios

Browse & Structure L] SQL , Search ¥t Insert =} Export [} Import =° Privileges * Operations 3 Triggers

« Showing rows 0 - 4 (5 total, Query took 0.0009 seconds.)
SELECT * FROM “usuarios
Profiling [Edit infine] [ Edit ] [ Explain SQL ] [ Create PHP cade ] [ Refresh]
Showall | Numberofrows: | 25 v Filter rows: | Search this table Sortby key: | None

email password created_at updated_at
CO0cUxzCh1HONtVe9eAXmmaHSNzT38SO0WXE sRA... 2019-10-02 00:00:00 2019-10-07 00:00:00

id
lete 1 reyjuarez@crystaimedia.mx $2b$10SqMmr1
2

hector@hotmail. com $2y$10Sb2VH kmnYyHAU6aef4fDUbgX9IvtMGIWze5h0. 2019-10-30 19:45:41 2019-10-30 19:45:41

2019-10-30 19:47:19 2019-10-30 19:47:19

4 jua 2019-10-30 19:48:43 2019-10-30 19:48.43

5 nobak 153@gmail com 2019-11-1222:29:32 2019-11-1222:29:32

2 Checkall  Withselected P Edit 3iCopy @ Delete g} Export
Show all Number ofrows: | 25 v Filter rows: | Search this table Sort by key None
Query results operations

(&) Print 3 Copy to clipboard —} Export gf; Display chart |5f Create view

m Console

0505p.m

Q Escribe aqui para buscar =} A . L rewze e 0 B

Figura 26. Encriptacion la contrasefa.

» Seguridad con CSRF: Con la ayuda de Laravel nos brinda una seguridad
con CSRF el cual consiste en no permitir la inyeccion de SQL dentro de

UPPuebla = Ingenieria en Informatica 44



las vistas, se realizaron pruebas por parte del lider del proyecto para
comprobar el funcionamiento de la seguridad de CSRF.
En la figura 27 se comprobd que en cada vista contenga un token CSRF.

Crystal Media | Cliente X
R
v

€)= & @ 0 ® 127001 nND®® =

PROM PROM PROM PROM
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Tekhkk Ak Tk hk Ak Ak
@ @ ® @

B @ X

Inspector [ Conscla [ Depurador T Red {) Editordeestiio () Rendimiento {3 Memoria [E) Almacenamiento T Accesibilidad

® 0
w v Il Todes HTML CSS JS XHR Tipografia Imagenes Multimedia WS Otros [ ]Persistir registros []Deshabilitar caché  Sin regulacion ¢ HAR &
Estado  Mét.. Dominio Archivo Causa Tipo T ofks 137 m s Cookies Parametros Respuesta  Tiempos  Seguimiento de pila
BGS  OLY M ILLU G USSR EU AU LY £ o sae kissne o
GET @ fonts.gstat... JTURjIg1_iGBkCHK 3gnD_gwo... fant wotf2 1 1 L-r e
n-US;g=05,en;q=03
GET @ fonts.gstat... JTURjg1_i6t8kCHKm45_dJE3gnD_g.wot... font woff2 19.60 19... ‘l?r‘s Connection: keep-alive
.. ajax-loader.gif img ntml 1.75KE 15, Wrzims [OJC oo kielXSRF-TOKEN= eyJpdil6iBUVmMhBQNL...2Y2NGNM2EOMjkzNj|zN2Jlin0%30)

fost: 1

... favicon.ico img xicon 1448 08

.. ventana_PopUp?id=7 129K8

1.53K8 68.

GET . ventana_PopUpid=6 anr json
(@ 38solictudes  992.04KB/996.96 KB transferido  Finalizar: 233min  DOMContentloaded: 1427 load: 18.79 s

B O Escribe aqui para buscar a

Figura 27. Token CSRF.

Pruebas de funcionalidad

Esta prueba fue fundamental para verificar y validar que los médulos
desarrollados cumplieran con su objetivo respectivo:
» Se llevaron a cabo diferentes registros de usuarios, productos, marcas,
categorias, transportistas y comentarios.
En la figura 28 se muestran cdmo se llevd el ingreso de datos de un

producto.
Crystal Media | Admin X
neo®emEw =

€ c @ 0 ® 127001 & ® =
Doe BaSicos _
Nombre del Producto Sin impuestos Con impuestos
Rotomartillo Bosch § 13995 .00 $ 1623.42 00
Impuesto
Referencia
[# Catalogo v IVA (16%) &
ROTBOS7034
Resumen Por Mayoreo Por Mayoreo con impuestos
Potente motor de 600 W. Muy liviano y compacto, con sélo 1,6 kg: facil $ 13005 .00 $  1508.58 .00
. Impuesto por Mayoreo
Descripcién

IVA (16%)

Potencia: 650W

Velockiad de sl envacio:0.2800 i Cantidad de productos para aplicar el Precio de Mayoreo
Nimero méaximo de impactos: 0-44800 bpm -

Canacidad de nerforacién:
Cantidad de productos existentes Cantidad minima de venta
12 : 1 <

Imagen principal del producto

0615A00148 (1).jpg

O Escribe aqui para buscar

Figura 28. Ingreso de datos.
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» Se agregaron datos de nuevos pedidos y compras del cliente.
En la figura 29 se muestran como se realizé una compra de productos.

P Proceso de pagodePayPal -Re. X <> Frequently Asked Questions | 1= X | @ view-source127.00.1:8000/usu= X | @ (1) WhatsApp x| +

“ C @& sandboxpaypal.com

sb-5Irxg616347 @personal.example.com

P PayPal W $504.00 MXN ~

sb-
iHola John! 5Irxg616347@personal.example.com

Enviar a K0 COPAUSDA €6 T SArvES gy Sior

Héctor Ledn P¢ Mezacladora helvex $348 00 mxn

PUE Meéx

PayPal es la forma rapida y

Pagar con segura de realizar pagos

wisa| Visa x-97

nos fa confidencialidad de s

Total articulo $348.00 wxw
- Envio $156.00 wxu
Podra revisar supef  Subtotal $504.00 mxn

Figura 29. Compras de productos.

» Se verificd que no se rompiera el inicio de sesion con cualquier tipo de
usuario.

En la figura 30 se valid6 que sol6 los usuarios firmados pudieran entrar
al sistema de acuerdo a su rol.

Crystal Media | Log in X

&« c @ © ® 127001 ) o n@o®e® @

Crystal MediaAdmin

Iniciar Sesién

El campo correo electrénico es
obligatorio.

. . 0527p.m
B O Escribe aquf para buscar t > £ r@mz) R e B

Figura 30. Validacién de inicio de usuarios.
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> Se verificd que todos los campos de formularios estuvieran validados.
En la figura 31 se muestra la validacion de los campos.

Crystal Media | Admin X

&« c o @ ® 12700138 ) - o n@o ® B8 =

— cio 1tactc Search Q o # g3

Productos Tnicio) /. Prodiicto [ Agregar Producto

I

Nombre del Producto Sin impuestos Con impuestos

[# Catalogo v

O 3

‘ Producto x $§ o0 .00 $§ o0 .00

Impuesto

Elcampo nombre producto es obligatorio. IVA (16%) v

Referencia

Por Mayoreo Por Mayoreo con impuestos
Referencia X
S 0.0 .00 S 0.0 .00

El campo referencia producto es obligatorio. Impuesto por Mayoreo

IVA (16%) v

Resumen

‘ P - Cantidad de productos para aplicar el Precio de Mayoreo
esumer

0

Ell O Escribe aqui para buscar

Figura 31. Validacion de campos.

3.3.2 Retrospectiva
Sprint 1
En el sprint 1 se llevo a cabo una reunion entre el equipo de desarrollo y el
scrum master, Al cual se le explico que problemas se tuvieron y como lo fuimos
solucionando.
Problemas que se tuvieron:

» No se conocia el framework que se iba a utilizar.

» El framework que se eligié era nuevo para nosotros, el cual se tenia que

aprender desde cero.

» Tiempos cortos para entrega de los modulos.

> Errores en el disefio de la base de datos.

> Errores en el disefio de las vistas.

Como fueron solucionados:

» Se investigaron sobre framework que se adecuaran al sistema y que nos
pudieran ayudar para realizarlo.

» Se vieron videos tutoriales para aprender sobre el Framework Laravel.

» Se propuso al scrum master que se diera mas tiempo para realizar las
tareas ya que se estaba aprendiendo a la par que se desarrollaban.

» Se analiz6 la base de datos para realizar los nuevos cambios que se
solicitaron.
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» De acuerdo a los errores del disefio de las vistas se realizaron los
cambios propuestos por el scrum master.

Sprint 2
En el sprint 2 se llevé a cabo una reunion entre el equipo de desarrollo y el
scrum master, Al cual se le explico que problemas se tuvieron y como lo fuimos
solucionando.
Problemas que se tuvieron:

» Errores con JavaScript, JQueri y Ajax.

» Errores con sesiones.

> Errores con el médulo de carrito y pago con PayPal.

Como fueron solucionados:

» Se investigb de como realzar funciones con JavaScript, JQueri y Ajax
para realizar algunas funcionalidades que lo requerian.

» Se vieron tutoriales de como solucionar los problemas marcados por
Laravel en las consultas de usuarios en la base de datos.

» Laravel tiene su propio carrito de compras el cual se tuvo que
comprender como funcionaba y asi implementar ese modulo que trae
Laravel.

» Se buscaron tutoriales de como implementar el pago con PayPal en el
sistema.
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4. Conclusiones y
recomendaciones

Como conclusion se cumplieron totalmente con los objetivos planteados al
inicio de la estadia, éstos fueron presentados al asesor y al duefio del proyecto
cabe mencionar que este proyecto ain no estd completo por lo que se
pretende que en el futuro este proyecto sea concluido.

El haber llevado acabo el desarrollo de este proyecto durante la estadia
profesional, al inicio fue algo dificil porque se ocupé un framework, el cual fue
Laravel; sin embargo, yo nunca habia utilizado uno, por lo que tuve que
investigar en varias fuentes para poder llevar a cabo este proyecto, poco a
poco fui comprendiendo Laravel y gracias a que trabaja con un modelo vista
controlador se me facilitd mas comprenderlo.

En este proceso de estadia profesional he aprendido demasiadas cosas en el
ambito laboral, como relacionarme con mis compafieros, ser puntual, trabajar
en equipo y a comprender y hablar en juntas, también me ayudo a tener mayor
conocimiento en el lenguaje de programacion PHP y el framework Laravel.

El hacer la estadia profesional me ayud6 a tener mayor experiencia en el
ambito laboral y mejores conocimientos que me ayudaran en el futuro para
obtener un puesto laboral.
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