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Resumen

En el presente proyecto consiste en desarrollar una aplicacion Movil para el
cobro de accesos y atracciones para el Parque Estatal Flor del Bosque, la
principal caracteristica de dicha aplicacion consiste en el control de los accesos
al pargque, resolviendo a si necesidades especificas del parque y ayudando a
mejorar la administracion de los ingresos que se va recabando durante la
operacion de ventas.

Para la realizacion de este proyecto es necesario llevar acabo la metodologia
especializada en aplicaciones movil. Mobile-D, apoyada en el lenguaje
JAVA + XML en Android Studio que serviran como base para la programacion.
Las herramientas utilizadas en el desarrollo son Android Studio, Firebase,
HeidiSQI.
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1. Introduccion

Este capitulo contiene informacion acerca del proyecto como el problema que se
tiene en la empresa, justificacion por qué seria bueno el desarrollar de la
aplicacion movil y los objetivos que se tiene que cumplir para llegar a desarrollar
la aplicacion.

1.1. Descripcion del problema o necesidad

No hay un control preciso de las personas que acceden al parque estatal Flor del
Bosque, tampoco los ingresos por las diferentes atracciones que se ofrecen al
publico, ni de los alimentos que se venden dentro del lugar.

Se requiere construir una aplicacion movil que tengan la capacidad de poder
controlar los accesos al parque y la venta de productos que cuenta el parque,
ademas de tener un control preciso de los montos que ingresan al parque para
asi presupuestar nuevas atracciones para el mismo parque Flor del Bosque o
bien para otros parques.

1.2 Justificacion

Se necesita una aplicacidon movil que lleve un control de los accesos al parque,
se resolvera creando una aplicacion mévil que permita el control de los ingresos
por las diferentes atracciones que se ofrecen al publico y ventas que se realicen
en el pargue en tiempo real. La aplicacion movil se dividird en modulos, uno para
acceso, uno para apertura caja y otro para generar venta detalle productos de
las distintas atracciones que el parque cuenta, ademas la aplicacion ayudara a
tener informacion en tiempo real para la correcta toma de decisiones y para tener
la transferencia de los recursos ingresados en el parque.

Las herramientas con las que se cuenta actualmente son tabletas con conexion
a internet, impresora bluethooth, asi como el equipo de cémputo robusto para el
desarrollo de la aplicacion en Android Studio y como gestores de datos Firebase

y MySQL.

1.3 Objetivo General y Especificos
1.3.1 Objetivo General
Desarrollar una aplicacion movil que permita el cobro de accesos y
atracciones de parques y convenciones para Flor del Bosque.

1.3.2 Objetivos Especificos
e Analizar funciones y requerimientos que se requieran para la creacion

de la aplicacion movil
e Preparar los requisitos fisicos, técnicos y humanos, asi como la
comunicacion con el cliente, los planes del proyecto y todas las
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cuestiones fundamentales de desarrollo a fin de que todo esté en plena
disposicion para la implementacion.

e Desarrollar los médulos acceso, apertura caja y venta detalle
productos, de la aplicacion movil de acuerdo a los requerimientos que
se analizaron previamente

e Verificar el funcionamiento de la aplicacion movil integrando los
modulos de la aplicacion

e Probar el sistema basado a los requerimientos iniciales mediante
pruebas de compatibilidad y seguridad para el mejor funcionamiento
de la aplicacion
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2. Metodologia y herramientas

Es este capitulo se presentara la metodologia para este proyecto y las diferentes
herramientas con las que se desarrollara

2.1 Mobile-D

Mobile-D es una metodologia agil pensada para un equipo con un nimero menor
de diez desarrolladores y se orienta en superar las dificultades implicadas en el
desarrollo de aplicaciones maoviles en un tiempo corto.

Mobile-D, se compone de las siguientes fases [1], [2], [3]:

2.1.1 Fase de exploracién
Esta fase es la encargada de la planificacién y analizar los requisitos del
proyecto, donde se tendra una vision completa del alcance del proyecto y
también todas las funcionalidades del producto.

2.1.2 Fase de inicializacion
La fase de inicializacién es la implicada en conseguir el éxito en las
proximas fases del proyecto, donde los desarrolladores preparan e
identifican todos los recursos necesarios. Se preparan los planes para las
siguientes fases y se establece el entorno técnico (incluyendo el
entrenamiento del equipo de desarrollo). Esta fase se divide en 3 etapas:

La puesta en marcha del proyecto

El propdsito de esta etapa es la configuracion de los recursos
fisicos y técnicos para el proyecto, asi como el medio para el
seguimiento del proyecto, establecer comunicacion en el equipo de
trabajo y lider.

La planificacién inicial

Se obtiene una buena comprension general del producto a
desarrollar, para preparar y perfeccionar los planes para las
préoximas fases del proyecto y preparar planes de comprobacion y
resolucion.

El dia de prueba y dia de salida.

En esta etapa se ara pruebas para asegurarse de que todo esta
listo para la implementacion del software. Ademas, implementar
algunas funciones al nucleo del sistema (por ejemplo, la
comunicacién cliente - servidor) o resolver algun problema critico
de desarrollo sin producir ninguiin cédigo de trabajo, contemplando
los recursos necesarios para lograrlo.
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2.1.3 Fase de produccion
En la fase de produccién, se vuelve a repetir la programacion de los tres
dias, iterativamente hasta montar (implementar) las funcionalidades que
se desean.
Antes de iniciar el desarrollo de una funcionalidad debe existir una prueba
que verifigue su funcionamiento, en esta fase se lleva a cabo toda la
implementacion de los moédulos.
Los objetivos de esta fase son:

e Implementar la funcionalidad del producto priorizando los
requerimientos del cliente.

e Centrarse en la funcionalidad basica fundamental para permitir
multiples ciclos de mejora. Se divide en:

e Dia de la planificacion: El primer dia se verifica el andlisis de
requisitos seleccionados, también se observa que el equipo de
trabajo tenga muy claramente los requisitos del sistema, por otra
parte, se mejora en cada iteracion que se realiza para ajustarse
mejor a las necesidades del equipo actual del proyecto.

e Dia de trabajo: En esta etapa se programard en parejas las
funcionalidades de los requisitos y se realizara un informe de los
avances.

e Dia de lanzamiento: Integrar todas las funciones a los médulos del
sistema y si cumple con los requisitos continuara

e con la siguiente fase en caso contrario se volverd a iterar al dia 1

2.1.4 Fase de Estabilizacion
En esta fase se llevaran a cabo las ultimas acciones de integracion donde
se verificara el completo funcionamiento del sistema en conjunto.

2.1.5 Fase de pruebas
Se pasa al testeo hasta tener una version estable del producto segun lo
establecido por el cliente. Si es necesario se reparan errores, pero no se
desarrolla nada nuevo. Una vez terminado todas las fases se deberia
contar con una aplicacién publicable y entregable al cliente.

2.2 Ventajas y desventajas de las herramientas
Para complementar el desarrollo de la aplicacion es necesario utilizar las
herramientas.

2.2.1 Android Studio [4]:
Android es una plataforma libre para el desarrollo de aplicaciones méviles
basada en el nlcleo operativo Linux; Android es una pila de software para
dispositivos moviles que incluye un sistema operativo, middleware y
diversas aplicaciones. El Android SDK aporta las herramientas y APIs
necesarias para empezar a desarrollar aplicaciones para la plataforma
Android usando el lenguaje de programacion Java
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Ventajas

= El lenguaje de programacion empleado es Java. Esta ampliamente
extendido, ademas en caso de que se desconozca, es sencillo de
comprender

= La participacion de terceros en el desarrollo del sistema operativo
conlleva a la aparicion y creacion de multitud de APIs

» El sistema Android es capaz de hacer funcionar a la vez varias
aplicaciones

Desventajas

e Android ha sido criticado multiples veces a causa de la inmensa
variedad de terminales que soportan el sistema operativo

e Al tener varias aplicaciones abiertas hacen que el consumo de la
bateria aumente y no todas las aplicaciones Android las cierra.

e Google no revisa las aplicaciones que se suben a Google Play por lo
que puede haber bastantes aplicaciones que no tengan mucha
funcionalidad

2.2.2 Firebase [5]:
Se trata de una plataforma disponible para diferentes plataformas
(Android, i0S, web), con lo que de esta forma presentan una
alternativa seria a otras opciones para ahorro de tiempo en el
desarrollo.

Ventajas

» Lenguajes compatibles con Firebase

= JavaScript(tanto en el Frontend como con Node)
= jOS(Swift y Objective C)

= Android(Java y Kotlin).

= Python y aplicaciones Java.

= C++y Unity.

Deventajas

= Limite de conexiones simultaneas
= Base de datos no tan complejas

= Pruebas en la nube limitadas

2.2.3 Heidi SQL o SQL Server [6]:
HeidiSQL es un software gratuito, y tiene el objetivo de ser facil de
aprender. "Heidi" le permite ver y editar datos y estructuras desde
computadoras que ejecutan uno de los sistemas de bases de datos
MySQL, MariaDB, Microsoft SQL o PostgreSQL. Inventado en 2002 por
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Ansgar, con un pico de desarrollo entre 2009 y 2013, HeidiSQL es una de
las herramientas de MySQL mas populares del mundo.

Ventajas

e HeidiSQL soporta multiples bases de datos, no solo MySQL.
¢ Admite la comunicacion cifrada entre el cliente y el servidor.
e HeidiSQL tiene una interfaz de usuario muy agradable.

e HeidiSQL soluciona muchos problemas e inseguridades.

Desventajas

e En HeidiSQL se cae el servidor de vez en cuando, pero generalmente
se recupera sin efectos adversos.

2.2.4 MySQL [7], [8]:

Funciona en diferentes plataformas, “Sistemas operativos que MySQL
soporta”. APIs disponibles para C, C++, Eiffel, Java, Perl, PHP, Python,
Ruby, y Tcl. Relativamente sencillo de afadir otro sistema de
almacenamiento. Esto es Util si desea afiadir una interfaz SQL para una
base de datos propia.

Escrito en C y en C++ « Probado con un amplio rango de compiladores
diferentes

Ventajas
= Seguridad.
o Un sistema de privilegios y contrasefias que es muy flexible y
seguro, y que permite verificacion basada en el host.
= Escalabilidad y limites.
o Soporte a grandes bases de datos.
» Conectividad
o Los clientes pueden conectar con el servidor MySQL usando
sockets TCP/IP en cualquier plataforma
o Clientes y herramientas. MySQL server tiene soporte para
comandos SQL para chequear, optimizar, y reparar tablas.

Desventajas

= Un gran porcentaje de las utilidades de MySQL no estan
documentadas.
= No es intuitivo, como otros programas (ACCESS)
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3. Resultados

En este capitulo se presentara los resultados obtenidos durante el proyecto de
acuerdo con la metodologia planteada en el capitulo 2, cubriendo cada paso o
etapa de la metodologia que se eligio.

3.1 Fase de Exploracién
En esta fase se analizara las peticiones o requerimientos de la entidad
para la cual se desarrolla la aplicacion mévil para el “Cobro de accesos y
atracciones de parques”. Consistira de las funcionalidades que se
requieran para la funcionalidad de la aplicacion.

En la figura 1 se muestra el proceso de interaccion de la aplicacion cobro
de accesos y atracciones de parques y convenciones con los usuarios
gue estard iterando en la aplicacion que se implementara para el
funcionamiento.

UPPuebla - Ingenieria en Informatica 1



3.1.2. Casos de uso detallados

Cobro de accesos y atracciones
de parques y convenciones Flor
del Bosque.

Loguear para la

autentificacion en la
aplicacion

Aperturar caja

Generar venta de
productos

Cobrar Ticket

Aplicacién
Movil

Administrador

Confirmar cobro

Figura 1. Casos de uso para los actores Administrador, Cajay la
aplicacion movil.
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3.1.3 Requerimientos Funcionales
En las tablas 1,2,3,4 y 5 se muestran los médulos y funciones que tendra la
aplicacion Cobro de accesos y atracciones de parques y convenciones Flor del

Bosque.

Aplicacién Movil para el cobro de accesos y atracciones de parques y

convenciones

No. De Responsable Descripcion Justificante  Restricciones

requerimiento

RF-01 Blanca Estela En esta Para que la En el sistema

Téllez Huelitl ventana se persona la persona que

autentificara  pueda esta registrada
la persona manejar la en la base de
que serd la funciones datos  podré
encargada de que se manejar la
monitorear encuentra  aplicacion
los accesos al dentro de la  movil
aparque aplicacion.

Tabla 1. Ventana de Login

Aplicacién Moévil para el cobro de accesos y atracciones de parques y

convenciones

No. De Responsable Descripcion  Justificante Restricciones
requerimiento
RF-02 Blanca Estela En esta Para poder En la
Téllez Huelitl  ventana se abrir los aplicacion se
mostrara un maodulos ingresard una
campo que que se cantidad y no
permita encuentran  texto
ingresar una en la
cantidad con aplicacion
la que se
quiere
ingresar para
poder
habilitar  los
modulos que
se
encuentran
en la
aplicacion

Tabla 2. Ventana Apertura caja

UPPuebla - Ingenieria en Informatica
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Aplicacién Movil para el cobro de accesos

y atracciones de parques y

convenciones

No. De Responsable Descripcion

requerimiento
RF-03

Blanca Estela En esta venta
Téllez Huelitl

se mostrari
la venta que
se esta
realizando

por algun
articulo que
se ofreci6 o
servicio que

se esta
realizando al
publico

Justificante

Se podra
almacenar

en la base
de datos
para que
haya un
control de
las ventas
realizadas

Restricciones

Los
encargados de
del sistema
podran hacer
una venta no
cualquier
usuario podra

Tabla 3. Ventana Generar venta detalle productos

Aplicacién Movil para el cobro de accesos y atracciones de parques y

convenciones

No. De Responsable Descripcion

requerimiento
RF-04

UPPuebla - Ingenieria en Informatica

Blanca Estela | El botén
Téllez Huelitl

Cobrar Ticket
Tendra la
funcion de
lamar a una
venta

mostrando la
cantidad de la
venta que se
realizo y
posterior el
total de la
venta que se
realizo

Justificante

Sera de
ayuda para
tener un
control de la
venta que
se realizo

Tabla 4. Cobrar Ticket

Restricciones

En la
aplicacion se
ingresara la
cantidad que
se solicita

14



Aplicacién Movil para el cobro de accesos y atracciones de parques y

convenciones

No. De Responsable Descripcion  Justificante Restricciones
requerimiento
RF-04 Blanca Estela En esta venta Sera de Mediante la
Téllez Huelitl se guardar4d ayuda para aplicacion se
la venta almacenar  estara
previamente  todas la cobrando la
solicitada ventas que cantidad que

se solicitan es solicitada
para confirmar
el cobro
Tabla 5. Confirmar cobro

3.1.4 Requerimientos no funcionales

En las tablas 6, 7 y 8 se muestran la especificacion de operacion y
comportamiento que tendra la aplicacion Cobro de accesos y atracciones de
parques y convenciones Flor del Bosque.

Aplicacién Movil para el cobro de accesos y atracciones de parques y

convenciones

No. De Responsable Descripcion  Justificante Restricciones
requerimiento
RF-01 Blanca Estela Tendra Sea Se debe
Téllez Huelitl  colores como adaptable a caracterizar
amarillo y la por los colores
azul aplicacion  que tiene el
que se parque
quiere

Tabla 6. Requerimientos de Interfaz

Aplicacién Movil para el cobro de accesos y atracciones de parques y

convenciones

No. De Responsable Descripcion  Justificante Restricciones

requerimiento

RF-02 Blanca Estela Se disefiara Se Se utilizaran

Téllez Huelitl una interfaz escogera Unicamente los

que los colores colores que se
identifique a amarillo y solicitan para
parque azul parque la aplicacion
estatal Flor combinan no otros
del Bosque, con el
como las parque

atracciones
gue hay en el
lugar
Tabla 7. Requerimientos de Usabilidad
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Aplicacién Movil para el cobro de accesos y atracciones de parques y

convenciones

No. De Responsable Descripcion  Justificante  Restricciones
requerimiento
RF-03 Blanca Estela Se usara la Se usara la El sistema
Téllez Huelitl = plataforma plataforma  podra guardar
Google Firebase los datos
Firebase con para que los siempre y
datos de tipo datos se cuando sea
JSON y se almacenen formato JSON
utilizara en tiempo
Android real, la
Studio parael plataforma
desarrollo Android
movil Studio
permite
desarrollar
aplicaciones
moviles de
manera mas
rapida

Tabla 8. Requerimientos de Operacion

3.2 Fase de Inicializacion

En esta fase se preparan todos los recursos necesarios a fin de que todo esté
en plena disposicién para la implementacion, se le dedica un dia a la planificacién
y el resto al trabajo, permitiendo el éxito de las siguientes fases del proyecto
mediante la preparacion y verificacion de todas las cuestiones necesarias para
lograrlo.

3.2.1 Etapa 1. La puesta en marcha del proyecto

En esta fase se estara estableciendo el plan inicial de los procesos de desarrollo
de los recursos fisicos y técnicos para el proyecto, asi como el medio para el
seguimiento del proyecto, estableciendo comunicacién en el equipo de trabajo y
lider.

En la tabla 9 se muestra el horario de comunicacién con lider y desarrollador,
para obtener los resultados que se quiere llegar a realizar.

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes \
Asesor 10-2 10-2
Técnico
(Lider)
Desarrollador 9-3 9-3 9-3 9-3 9-3

Tabla 9. Horario de comunicacion con el lider y desarrollador
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3.2.2 Etapa 2. La planificacién inicial

En esta fase se estara estableciendo una definicién general de los recursos que
se cuenta contemplando de este modo los riesgos que pueden suceder,
preparando y perfeccionando los planes para las proximas fases del proyecto
contemplando los planes de comprobacion y resolucion.

Riesgos

Durante el proyecto puede surgir varios imprevistos que pueden retrasar el
proyecto. Se explicaran cuéles son estos riesgos, las soluciones que se plantean
en el caso que ocurran, la probabilidad que estos se produzcan y el momento
previsto para su deteccion.

Andlisis de posibles riesgos

e Organizacion y Gestion

Es inadecuada la estructura de un equipo y reduce el tiempo
planeado.
Es demasiado mala la planificacion para ajustarse a la velocidad
de desarrollo deseada ocasionados problemas en la fecha final.

o Probabilidad: Alta

o Posible momento: Al principio del mismo

e Ambiente

Posibles fallos técnicos como: El equipo de trabajo no es tan
eficiente podria llegar a fallar o las herramientas de trabajo fallan
Lentitud al trabajar por que el equipo de trabajo es lento y no es
suficiente para desarrollar en plataformas complejas

Se necesita tiempo para conocer nuevo lenguaje y adaptarse a la
nueva herramienta

o Probabilidad: Baja
o Posible momento: A lo largo de todo el proyecto

e Requisitos

Si no se especifica claramente el proyecto que debe llevar a cabo
consume tiempo y hay perdia de productividad
Si no hay comunicacion entre lider y desarrollador no se logra con
los objetivos a cumplir
No se cumplen con los requerimientos previstos

o Probabilidad: Alta

o Posible momento: Al principio del mismo

UPPuebla - Ingenieria en Informatica 17



e Producto
e Trabajar con un software desconocido causa problemas no
previstos.
e Sincronizar los datos a otra base se tiene que trabajar con una
herramienta que se adapte a la estructura de los datos
e Disefio incompleto
o Probabilidad: Alta
o Posible momento: A lo largo del proyecto

e Personal
e La falta de motivacion reduce la productividad.
e El personal necesita un tiempo extra para acostumbrarse a trabajar
con herramientas o0 entornos nuevos.
e Se necesita que el personal de equipo tenga tiempo extra para
aprender un lenguaje de programacion nuevo.
o Probabilidad: Alta
o Posible momento: Al principio del mismo

Elaboracion de planificacién

e Organizacion y Gestion
Debido a la inexperiencia, es un riesgo fracasar en el proyecto, por
tanto, la Unica solucién seria volver a planificar la estimacién de fechas
del mismo.

e Ambiente
Este riesgo no se seria tanto probable, dicho problema se tendra en
cuenta antes del comienzo, en caso de ocurrir se hablaria con el lider
para que otorgara otro equipo de trabajo mejor.

e Requisitos
Debido a la falta de comunicacion con el lider, el proyecto se desarrolla
con lentitud provocando falta productividad y sin cumplir con la fecha
programada para el entrego del proyecto, la solucion a esto seria
modificar el horario de comunicacién, planificando nuevamente el
cronograma del mismo.

e Producto
En caso de que el disefio no cumpla con los requerimientos o es
incompleto, se realizara las modificaciones correspondientes
procurando no afectar a lo ya realizado con anterioridad ni a la fecha
final del mismo.

e Personal
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Dicho problema se tendra en cuenta antes de comenzar a desarrollar
y se dedicara una parte de la planificacién al estudio de las plataformas
gue se necesiten a prender, pero en caso de que el tiempo dedicado
al proyecto no es suficiente, se dedicara horas extras para evitar que
se vea afectada la fecha final del mismo.

3.2.3 Etapa 3. El dia de pruebay dia de salida.
Para complementar el desarrollo de la aplicacion es necesario investigar
algunos elementos esenciales para comenzar con la aplicacion.

En esta se tendré que tener todo listo para la implementacion del software

e Uso de la herramienta Android Studio

e Manejo de base de datos en la plataforma Firebase
e Eventos Android Studio

e Manejo de dase de datos

3.3 Fase de Produccion

+ Iteracion 1 Dia de planificacion
e Requerimiento RF-01: Ventana de Login
Responsable Blanca Estela Téllez Huelitl
Disefio de la autentificacion de la persona que sera la encargada
acceder a la aplicacion.
e Requerimiento RF-02: Apertura Caja
Responsable Blanca Estela Téllez Huelitl
Disefio de la ventana apertura caja
e Requerimiento RF-03: Venta Generar Venta Productos
Responsable Blanca Estela Téllez Huelitl
Disefio de la ventana Generar Venta Productos
e Requerimiento RF-04: Cobrar Ticket
Responsable Blanca Estela Téllez Huelitl
Disefio de la ventana Cobrar Ticket
e Requerimiento RF-05: Confirmar cobro
Responsable Blanca Estela Téllez Huelitl
Disefio de la ventana Confirmar Cobro
* |teracion 2 Dia de trabajo

Se programaron los disefios de los siguientes requerimientos:

En la figura 2 se muestra el proceso para la autentificacion del usuario que
quiere ingresar a la aplicacion.
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e Requerimiento RF-01 Ventana de Login

V0500
Sistema de Cobro

Usuario

Contrasefia

Flgura 2. Login

En la figura 3 se muestra el proceso por el cual se tiene que llevar acabo
para para habilitar los modulos de la aplicacion.

e Requerimiento RF-02 Apertura Caja

*heoo
Sistema de Cobro

i
Figura 3. Apertura Caja

En la figura 4 se muestra el procedimiento que se tiene realizar para
generar cualquier venta contemplando la cantidad que se solicita.
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e Requerimiento RF-03 Ventana Generar Venta detalle productos

¥ 1 s:00
Sistema de Cobro

COBRAR TICKET
$0.0

item 0
item 1
Item 2
item 3
item 4
Item §
Item 6
Iltem 7
Item 8
item 9

Figura 4. Ventana Generar Venta detalle productos

En la figura 5 se muestra el proceso que se tiene que llevar a cabo para
realizar la venta.

e Requerimiento RF-04: Venta Cobrar Ticket

Vlso00
Sistema de Cobro
COBRAR TICKET
$0.0

item 0
item 1
ftem 2
ftem3

Figura 5. Cobrar Ticket

En la figura 6 se muestra la ejecucion por el cual se efectu6 anterior mente
para poder confirmar la venta realizada.
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e Requerimiento RF-05: Confirmar Cobro

Tlm

Figura 6. Confirmar cobro
# Iteracion 3 Dia de lanzamiento

Los requerimientos que se mencionaron en las tablas 1,2,34 y 5 se
guedaran establecidos. Pero aun no se tiene funcionalidad todavia en
algunas ventanas como se describe en los requerimientos que se
mostraron en las figuras anteriores 2,3,4,5,6 se tiene que hacer iteracion
nuevamente.

Iteracion 1 Dia de planificacion

e Requerimiento RF-03: Ventana Generar Venta Detalle Productos
Responsable Blanca Estela Téllez Huelitl
Integracion de la funcién generar venta de un producto a partir de
una cantidad deseada

e Requerimiento RF-04: Cobrar Ticket
Responsable Blanca Estela Téllez Huelitl
Integracion de la funcion cobrar la cantidad de producto que se
solicita

e Requerimiento RF-05: Confirmar Cobro
Responsable Blanca Estela Téllez Huelitl
Integracion de la funcién confirmacién del total de la venta de la
cantidad previa

Iteracion 2 Dia de trabajo
Se programaron las funciones de los siguientes requerimientos:

e Requerimiento RF-03 Ventana Generar Venta Detalle Productos-
completo

e Requerimiento RF-04 Cobrar Ticket-completo

e Requerimiento RF-05 Ventana confirmar Cobro-completo
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3.4 Fase de Estabilizacion

En esta fase se llevara a cabo la integracion de los modulos de la aplicacion
asegurando que el sistema funciona correctamente.

En las figuras 7, 8, 9,10,11 se muestra la integracion de los médulos de la
aplicacion funcional.

e Requerimiento RF-01: Ventana de Login
No se encontr6 defecto durante el analisis

’,./ : = — -
. o 7/ o N \
- f 0}
L] V.4 0651 b ! -
& P40 724 0
Sistema de Cobro L[
=  Ventas Flor del Bosque { <

cajad

.

Figura 7. Ventana Login
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e Requerimiento RF-02: Apertura Caja
No se encontré defecto durante el analisis

Abrir Caja

APERTURANDO

Figura 8. Apertura Caja

e Requerimiento RF-03: Ventana Generar Venta Detalle Productos
No se encontr6 defecto durante el analisis

Sistema de Cobro

COBRAR TICKET
$20.0

AUTOMOVIL
$20.0

CAMIONETA VAN
$50.0

CAMIONES
$100.0

Figura 9. Apertura Ventana Generar Venta Detalle Productos
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e Requerimiento RF-04: Cobrar Ticket
No se encontr6 defecto durante el analisis

Sistema de Cobro

CONFIRMAR COBRO

Total a cobrar: $ 20.0
o 20.0

Sistema de Cobro

Observ: Observacion

COBRAR TICKET
$20.0

Figura 10. Cobrar Ticket

e Requerimiento RF-05: Confirmar Cobro
No se encontr6 defecto durante el analisis

(0]
0
Sistema de Cobro
o
CONFIRMAR COBRO
| cowmuoomo | 9
(%
Total a cobrar: § 20.0 (o]
Efectivo:  20.0 @
<
o]
Observ: Observaciones O
AUTOMOVIL

Figura 11. Confirmar Cobro

UPPuebla - Ingenieria en Informatica

25



3.5 Fase de Pruebas

En esta fase de pruebas se probara el sistema implementado correctamente el
funcionamiento de la aplicacion de acuerdo a los objetivos establecidos
previamente.

Utilizando pruebas de compatibilidad y de seguridad se estara mostrando la
funcionalidad final de la aplicacion movil de acuerdo a los requisitos funcionales
solicitados a partir del disefio detallado caso de uso. Comprobando que no haya
errores como: Errores de interfaz, errores en la estructura de la base datos o
errores que en el codigo que se haya modificado y que se esté comportando
como se solicita y las modificaciones que se hicieron no hayan causado otro tipo
de problemas en el rendimiento de la aplicacion.

Prueba de compatibilidad

En esta prueba se determind si la aplicacion funciona correctamente en el
entorno de operacion esperado.

En las tablas 12, 13, 14, 15y 16 se muestran los requerimientos necesarios para
la compatibilidad del sistema

e Se ha probado la compatibilidad de la aplicacién agregandolo Firebase al
proyecto de Android Studio con version 3 en adelante

. Firebase

A Project Overview ParquesYConvenciones
com.example user parquesyconvenciones

AppiD @

1:527077567089:android:97092e6697978ed6

Desarrollo

2% Authentication
Apodo de Ia aplicacion

Database ParquesYConvenciones "

Storage
Nombre del paquete
Hosting

com.example.user parquesyconvenciones

() Functions

ML Kit Huellas digitales d

B7:A0:DAIFCIAE:32:88:58:C3:F5 A7 :60:00:7F :2C:81:F1:08:15:02 SHA-1

Calidad

Afadir huella digital

Analiticas Eliminar esta aplicacion

.gji
Android Studio

Figura 12. Compatibilidad con Firebase y Android Studio
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e Se ha probado el funcionamiento de la aplicacion por medio del codigo de

inicializacion con el archivo google-services.json que nos arroja cuando
se agrega Firebase al proyecto de Android

ParquesYConvenciones | < app ) () google-senvices,son )
57 Project + @ | %0 1| i google-servicesjson
~ P ParquesY Convenciones C:\Users\user Desktop\Parques YConvencions (
> .gradie "project_info's
> B ide @ "project nusber': "527077367089",
. “firebase url®: "https://parquesconvenciones-S1bb7. firebaseio.con’,
<spp "project_iar: mesconvenciones-91nnT”,
> [ build "storage_bucket
> M

‘parquesconvenciones-915b7 . appapot . con®

# gitignore
< appimi
£ build.gradle

"elients [
(

“elient_infor: (

"mobilesdk_app_id": "1:527077567089 :android: 5cAA9530899bS fb6" ,
"android_client_infa":
# proguard-rules.pro "package_name": 'com.example.kevin.aplicacionventaspal’
> B gradie )
# gitignore

2 build. gradle “oauth_client":

1gradle.properties 7077567089248t 9cqgSvIikn6ddbgTikpasasvinan. apps. googleusarcontent .com" ,
# gradiew
# gradiewbat
{ilocal properties
= Parques¥Convenciones.mi
2 settings gradle
> Il External Libraries. (
(7 Scratches and Consoles.

ample. kevin. aplicacionventaspol”,

“certificate_hash a0dafcac32005b3f5a760007F2001 £1d01502"

)

"Client_1a": "527077367089-hZmebInCas3sTedkgr3c0]4KraI4NTos  ADDS  JOOJ1EUSTCONLANE . CON" ,
“client_type': 3

1
1

“api_key": [

Veurrent_key'': "ATzaSyA_qv_WESrhmlwddeyx]q6akTKaNETYE "

)
i
“services": [
"analytics service': |
"status: 1

tappinvite_service's |
"atatus": 3,
"other_platform cauth client": [
t

“elient_1d': “52707756

397edRgt 3001 appa com®,
"elient_type': §

3
)

i

“ads_serviee!
"status": 2
)

)

project info > firebase_url
@TODO K Elogat [ Terminal 1V Build

Figura 13. Cadigo de inicializacion google-services.json

Se comprobd la conectividad con la plataforma Firebase en la consola,
utilizando las dependencias para realizarlo.

2 ParquesYConvendones | 1 app | ([ google-senices jion

AR v >+ 8 iahGm FRAD

y @ 1 i) google-services son Assistant L
!v jesYConvenciones ¥ @ Fieebase
2 sdie *project_info's

e -, Save and retrieve data
o v mwp
; build Our cloud database stays synced to o connected chents in realtime an 4 avadable when your app
3 " goes offne, ata i tored n  SON tre sructurerather than  able, et the neefo comple 501

# gtignore queries.

appimi

& buildgradie

() google-terces json

# progund-iesgro

godle

Connect your app to Firebase

¥ gtgnore

Add the Realtime Database to your app
an. apps. googleasercontent .con’,

‘Add the Reakime Database to your app

Configure Firebase Database Rules

Lent_a"s 32 413601 A rg2htol  apps. googeue
Lient_trpe
i evtn prople ne sing you #p 50 be e b0
i aion.
“api_hey
[ ©) Wiite to your database

Retrieve an instance of your database using vlns1ance() and reference the location you wank o wite
to.

data types to the database thes way,

» objects. When you tive an

@ busd varaars

oiec th eponiasrom any gt wil b eved s ChG
rraig b
| +) Read from your database
1 To make your spp deta update in reattime. you should add » I to the reference you
. o crased
P The rDAIAChANGH() meth igpered oncewhan the eenes 4 aached and ogan
i evey rna e ek changes o

nydat.a

Flgura 14. Conexion con Firebase
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= ParguesVCe c Android Studic - o x
(k:mmwcmmwumwnunxmmumm

72 ParquesYConvenciones | 1 app ' ¥ src B main S AndroidManifestaml A g v P» L3 ™ G gL
va | B Androandestaml Assistare

"B G Prebase » Restime Dataae

Package="coa. exaple. user PATqUEsYCOTVenCiones®> .
| - e Save and retrieve data -
g v W anti-conp: @
5 v B8 comexsmpleuses parquesyconvenciones @t rccomrst /> Hy
3 v B8 Seccion a ReAD_pROPILE" /> goes offl g
a © Adgtador ramaresd Rw0_camcTS* 75 e
© Producton
© Usuaror <appiication o
90 andrord:allovBackup="true® i
android:Lcon="smiasp/ic_iunchar” » i
© Adsptaprodstista e e (1) Connect your app to Firebase
© Aniculos ‘ ot oo map ., cher. o ,
© Globse el i @ Ceraecres
® Loginkctity android: u—--au.n./wm— 5 r
activity ) "
© Menussctivty s R %) Add the Realtime Database to your app
O Yo android:labels’Sistems de Combro®>
© VentaPago <intent-filter> Add the Raahime Database to your app.
> 3 comeample.ser parquesy<onvenciones (andoeex <action android:names"ndrold. intent. action MAIN" />
y ’_;:,m,,:”‘"""_""'m"“ . ategory androidinmss*android, intent. category LATNCHER® /5 (3) Configure Firebase Database Rules
</intent-filters
pot
By detaut,
Tet | Merged Mantest wite ita. To gt staed wthout seting up -
o L
V| [Vebose ¥ Q- suce ~
7 added to v, remcving v
ary.a.c.00212 compteced o et costest spacs vith o sceesst
z|G 0 successfal
i, D350cs188rs 1Tk e packine con.goopi.andeod. sy, 4ran
H \am3 273340507207 _accounts_changed_hygiene_hrortling enabled, false, 3, 0), Fiag(Acoustachanged_sin sccounts changed hygiens vindow millts, 43200000, 1, 0),
H Tlag Aierccposo_sauple_allepocp a0, faise, 3, 0l n-uuumumemnwxmz xeduec!.:-w_,um w5 mmu. Zalse, 2, 0), Fiag(AppUetalslnkpproducta_enable_tn app_prodcts cards collapsed, false, 2,
+ (RppbetailsinippProducts_enable _in_spp_produ ards_expended, false, 2, 0}, Flag(AppsiodularMdp_ensble primary a_button, e, 2, 0), Flagihss (sDismissal_persisc_ssais ve, 2, 0), Flag a
ftonodiig. oablh Jase ol Bee acardiaios 01, Flag(hutcUpdute_enable_gmsc . 3170, Flglbocksbuaics_tsale ook s oeld bundles_module, false, 3, 0), Flag 3
T (CacheOpinszations_sin minor, version delca_for_cache_clesting, 2, 1, 01, Tlag H
1 S sl ety it St ot Yo g e D L ) H
{5 — i, 2552000000, 1, ). Fiea(Gecalage_phaesky_dets_saage_stets_sin_sncerval mlits, SEGON0), 1, O), Fieg 2
% e, 2, 0), H-wkvhxwe edbpdates_dev_triogered tpdases packege_controller, * id.c 41 2
. 3 S o vange
> iR _-_'!'m oot Tt 180 Q sentog
Figura 15. Conexion exitosa de la base de datos Firebase
g S by » {{3 google- x| @ YC @
(} google-servicesjson | (¥ ParquesYConvenciones | (& app * (} google-services,json arquesYConvenciones app
E— — - - 1 apply plugin: 'com.android.application’
1 |/ Top-1ever buitd file wtere you can add configuration options comon to all su - FRLY Bl e
2 a android [
3 buildscript { 4 compileSdkVersion 28
a s defaultContig |
_ . . € applicationld "com.example.user.parguesyconvenciones"
& repositories | 7 ninSdiVersion 1¢
€ google() targetSdkVersion 28
7 jcenter() versionCode 1
0 } versionlane "1.0"
1 testInstrumentationRunner "android.support.test. runner. AndroidJUni tRunner"
] dependencies | 12 1
10 classpath 'com.android.tools.build:gradle:3.2.1' 13 buildIypes |
1 classpath 'com.google.qms:google-services:4.0.1' 1 release |
o 15 minifyEnzbled false
- 16 proguardFiles getDefaultProguardFile( proguard-android.txt'), 'proguard-rules.pro’
13 17 }
14 // NOTE: Do not pl your application dependenc. r belong 18 1
15 // in the individval moduls build.gradle file - )
e 1 dependencies |
17 } inplenentacion fileTres(dir: 'libs', include: ['*.jar’])
- inplenentation 'con, android. suppor 7:28.0.0°
. 1 ; droid. tdesigni28.0.0'
13 allprojects | o an
= inplenentation 'com.google. firebase: firebase-core:16.0.1'
20 repositories | mplemn:anon com.google. firebase: firebase-database:16.0.1'
21 google() "con. android. srecyclerviev-v7:28.0.0
jesnzez () 1 ' droid. support. constrain int-layout:l.1.3"
- testInplementation 'Junit:junit:4.12’
N ! androidTestInplensntation 'com.android. support.test:rumner:1.0.2'
24 } Y androidlestInplementation 'com.android. support.test.espresso:espresso-core:3.0.2'
25 3z 3
- Sask clean(type: Delete) | 33 apply plugin: 'com.google.gns.google-services’
24
27 delete rootProject.buildDir
28 }

Figura 16. Dependencias necesarias para la conexién a Real time Data
Firebase
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Prueba de seguridad

Por medio de la autentificacion en firebase, los usuarios que estan registrados
tienen acceso a los datos alojada en la base y mantener segura toda la
informacion.

La informacién del usuario devuelta contiene una UID (una ID Unica), que se
garantiza que sera distinta en todos y que nunca se modificara para un usuario
autenticado especifico.

#  Project Overview o Authentication

Desarrolla Usuarios Método de acceso Plantillas Uso

Q Buscal direccion de correo elect c me! e teléfono o UID de usuario

Accediste a tu

Identificador Proveedores Creado e UID de usuario
() Functions

blanca_estela@hotmail.com 7 nov. 2018 7 nov. 2018 DvYyYSZnj4TIEFQSgfNSUD01Kh7.
M MLKit

conadia.app@gmail.com 26 nov. 2018 26 nov. 2018 VkfEegkHHghsTdugz8dRINKWRF
Calidad

blanca_estela.tellez@hotmai. 6nov. 2018 23 nov. 2018 eeldEdkRq8YIYTwiFxi2AlUifxd2

alex_linkin@outlook.com 7 nov. 2018 4 dic. 2018 frXhBxvSH5XqiBv3T3WpbrZXxz2u

Estadisticas

al Dashboard Filas por pagina: 50 ladded

Spark
Grai

Actualizar

<

Figura 17. Personas autentificadas como administradores en Firebase

X o -

@ @ https://console.firebase.goagle.com/u/1/project/parquesconvenciones-91bb7/database/parquescomn 90% | wee w I @ %% =

ParquesConvenciones ~  Database Iraladocumentacion @i C

“rules”: { Simulador X
3 “.read": false,
4 ".write": false
- ) } Tipo de simulacidn
read -
Ubicacion
!
Autenticado ®
Proveedor
Anonymous -
uD @
60fb4645-4829-4ae9-b6f6-f2e3a7:
v Carga (il del foken de autorizacion @
"
Jrar
< Al
v v
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L c @ @ @ https;/fconsalefirebase.google.com/u/1/project/parguesconvenciones-91bb7/database/parquesconvenciones-¢ - I

n Firebase ParquesConvenciones v

A Project Overview fo Database B3 Realtime Database ~

Desarrolla Datos Reglas Copias de seguridad Uso

an Authentication

® Hosting - 4

2 “rules”: {

() Functions 3 ".read": false,

4 ".write": false

M MLKit 5 }
6 1

Calidad

Estadisticas

.1l Dashboard

Spark

Actualizar

Figura 18. Reglas de seguridad, se encuentran en los servidores Firebase y se
aplican automaticamente en todo momento.

Haciendo uso de estas pruebas. Finalmente se logré cumplir con los requisitos
funcionales y no se encontré algun error, la aplicacion puede ser entregado
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4. Conclusiones y
recomendaciones

Este proyecto ha sido un reto para mi ya que ha sido complicado llevarlo a cabo
puesto que ha requerido un andlisis previo antes de empezar a desarrollar la
aplicacion nueva ya que existe una aplicacion ya echa pero para otro parque
basada con base de datos SQL Server y se ha requerido una aplicacién nueva
gue sea con base de datos NoSQL para tener registros en tiempo real de tal
manera que pueda enviar datos de las ventas que se realizan inmediatamente a
la base para tener un mejor control de lo que se obtiene, para esto se ha
necesitado saber manejar base de datos NoSQL en plataforma Firebase,
ademas de manejar lenguaje de programacion en Android Studio, fue importante
manejarlo bien o por lo menos saber lo basico, dado que es fundamental para la
creacion de la aplicacion movil.

Fue importante estar en constante comunicacion con el asesor técnico del
proyecto debido a los cambios que se tenia que hacer como la dudas que al
momento surgian o no se comprendia bien, hubo muchos cambios unos no muy
explicados, debido a esto me atrasaba en el desarrollo y tenia que volver a
comunicarme con asesor del proyecto.

Finalmente logre aprender lo basico en base de datos en Firebase, consultas
bésicas para lograr la aplicacion y a manejar un poco mas Android Studio. Me di
cuenta que es fundamental la paciencia que se tiene que tener para poder lograr
con los objetivos planeados y mas que nada ser intuitiva (0) para a prender cosas
nuevas gracias a la tanta informacion que hoy en dia hay nos brinda internet y a
si cumplir con lo planeado y no quedarse a que alguien le resuelva los problemas
gue se lleguen a presentar, igualmente es importante el manejo del estrés que
se tiene, sin el manejo de estrés no se logra nada.
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