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Resumen 

 

El presente reporte presenta el planteamiento para desarrollar una página web 

dinámica para consultar la producción académica científica de una docente, en 

la cual se describe la problemática que se presenta y la justificación por la cual 

se desarrolla la aplicación, así como la metodología seleccionada para  un 

proyecto en constante cambio. 

 

También se realiza la descripción de las herramientas utilizadas en la 

construcción de la aplicación web  que fueron empleadas para lograr el objetivo 

de la aplicación sus características, ventajas y desventajas de las herramientas 

de desarrollo  así como el resultado en donde se describirá  el desglose de  

cada etapa que conforma la metodología y las actividades que conforman cada 

una de las fases, por último la  conclusión dónde se describirá la experiencia 

del desarrollo de la aplicación web. 
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1. Introducción 
 

En este capítulo se describe el problema o necesidad que existe actualmente 
en la Universidad Politécnica de Puebla, específicamente en  la página  de una 
docente, así como  la justificación, el  objetivo general  y  los objetivos 
específicos de elaboración para la aplicación web de búsqueda. 

1.1. Descripción del problema o necesidad 

El problema que se presenta actualmente en la Universidad Politécnica de 

Puebla es que algunos docentes cuentan con su página web pero ésta es 

estática, esto significa que la información que se muestra es permanente y el 

usuario se limita a obtener dicha información sin poder interactuar con  la 

página, en este caso se modificará la página personal de una docente la cual 

muestra información acerca de artículos, tesis, capítulos de libros y cursos, en 

tablas de HTML provocando que la búsqueda sea lenta y complicada. 

 

1.2 Justificación  

Se propone implementar una aplicación web de consulta de la producción  

académica de una docente, que haga uso de una base de datos para poder 

almacenar la información de  documentos como tesis de maestría, tesis de 

licenciatura, artículos, capítulos de libro  y cursos que ha impartido la docente, 

esto agilizará la  búsqueda para el usuario que consulte algún tipo de 

documento. 

 

Actualmente se cuenta con una laptop así como un prestador de servicios  de 

base de datos (Xampp) y un editor de código sublime Text  para desarrollar la 

aplicación.    

 

1.3 Objetivo General y Específicos   

 Objetivo general 

Desarrollar una página web dinámica para consultar la producción 

académica científica de una docente. 

Objetivo específico: 

. 

 Análisis de la página web existente para poder modificar su contenido. 

 Diseñar  una base de datos para almacenar información.  

 Modificar la interfaz de la página web actual con  la aplicación web. 

 Implementar una sección para la aplicación web de consulta. 

 Probar el funcionamiento de la aplicación web. 
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2. Metodología y herramientas 
 

En esta sección se describe la metodología seleccionada así como las etapas 

que la conforman, así mismo se describen las herramientas con las que se 

cuenta para lograr el objetivo general  del proyecto. 

2.1 Descripción de la metodología 

La metodología seleccionada para el desarrollo de este proyecto es SCRUM   

la cual pertenece al modelo de gestión de proyectos ágiles para el desarrollo de 

software, se caracteriza por su simplicidad y flexibilidad que permiten su 

adaptación a todo tipo de proyectos. 

2.1.1 Características de la metodología 

Scrum aporta una estrategia de desarrollo incremental, en lugar de la 

planificación y ejecución del producto, tiene como base la idea de 

creación de ciclos breves para el desarrollo, que comúnmente se llaman 

iteraciones y que en Scrum se llamaran Sprints la metodología se 

caracteriza por incluir: 

 

 Requisitos cambiantes o poco definidos, pues es muy probable que 

durante el proceso de desarrollo puedan cambiar los requerimientos del 

cliente. 

 Entregas modulares estas permiten realizar cambios durante el proceso 

de desarrollo del software y se dividen en varios módulos que se 

entregan cada cierto número de semanas 

 Iteraciones según el tamaño del proyecto se planifican las iteraciones  ya 

sean semanal, quincenal o mensual  en el cual se examina si se ha 

cumplido el objetivo de la tarea asignada, y  se debe volver a planificar y 

repetir el proceso para la siguiente iteración. Estas iteraciones se repiten 

hasta que el proyecto culmine.[1] 
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2.1.2 Etapas de la metodología 

 

1. Refinamiento backlog: En esta etapa se define de forma general las 

características del producto y se asigna el equipo que se encargara de 

su desarrollo. Esta etapa permite que el equipo de desarrollo disponga 

de un espacio  para dar a conocer sus propuestas, iniciativas o 

preocupaciones. Asegura la calidad de la comunicación que contribuye a 

que el equipo comprenda de manera adecuada el flujo de trabajo en el 

proyecto. 

2. Planificación de las fases: Para esta etapa cada iteración inicia con 

una reunión de planificación donde participa el propietario del producto 

para tener una conversación con el equipo de desarrollo y se determinan 

las prioridades, en esta etapa se materializa lo conceptual para convertir 

cada propuesta en una tarea. 

3. Scrum diario: Es una actividad que se realiza con una frecuencia diaria 

tiene una duración de 15 minutos máximo y sirve al equipo desarrollador 

para reforzar la comunicación del equipo así como para asegurar que el 

equipo está bien informado. Se repasa el trabajo realizado desde la 

última reunión y se comentan las propuestas para la siguiente tarea. El 

Scrum diario funciona entre otras cosas para dar a conocer al equipo los 

obstáculos que pueden surgir. 

4. Reunión de revisión de etapa: Una vez que se ha terminado la tarea el 

equipo presenta su trabajo al propietario del producto o proyecto, 

posteriormente el propietario del proyecto revisa lo que se ha construido 

y contrasta con el objetivo para posteriormente decidir si el resultado de 

la tarea queda aceptado o se desecha.  

5. Reunión retrospectiva de fase: En este encuentro se valoran los 

puntos fuertes y las debilidades, consiste en una reunión de 

retroalimentación para el equipo, donde se habla acerca de lo que salió 

bien, lo que no se llevó a cabo y se extraen conclusiones acerca de lo 

que se puede mejorar en la siguiente etapa de desarrollo  estas 

reuniones harán que el producto final, se acerque al producto final 

deseado [2] 
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2.1.3 Ventajas y desventajas de Scrum 

A continuación se presentan las ventajas y desventajas de la metodología 

Scrum (Tabla1). 

Ventajas Desventajas 

 
Entregables  en tiempo y forma, esto 
se refiere a las tareas que se van 
realizando y que se entregan al 
cliente para su revisión. 
 

 

 
Algunos miembros del equipo pueden 
saltarse pasos importantes del 
proceso con la finalidad de entregar 
rápido la tarea asignada 

 
Cada miembro del equipo conoce su 
rol y sabe cuál o cuáles son sus 
tareas por lo cual no se tiene que 
estar reorganizando de manera 
consecutiva las tereas del equipo. 

 

 
Si alguna persona renuncia o surge 
algún cambio es complicado 
reemplazarla ya que la persona se 
lleva consigo el conocimiento y afecta 
a todo el desarrollo del proyecto 

 
Se involucra desde el inicio del 
proyecto a todos los miembros del 
equipo incluyendo al cliente final. 
 

 
Pueden surgir desarrolladores que 
tengan poca experiencia o mala 
actitud  lo cual afecta el desarrollo del 
proyecto  

Tabla1. Ventajas y desventajas de la metodología Scrum 

2.2 Herramientas utilizadas 

A continuación se describen las características ventajas y desventajas de  las 

herramientas utilizadas para el desarrollo de la aplicación web de consulta. 

2.2.1 Xampp 

Es un servidor independiente de plataforma y software libre, que consiste 

principalmente en  el sistema de gestión de base de datos MySQL, el servidor 

web apache, y los intérpretes para lenguajes de script PHP y Perl 

Características, ventajas y desventajas  de Xampp 

El sistema es multiplataforma existen varias versiones para diferentes sistemas 

operativos, Xampp  requiere ser descargado y ejecutar un archivo zip , tar o 

.exe junto con su configuración . 

Xampp se actualiza regularmente (Figura1), para incorporar las últimas 

versiones de Apache/MySQL/PHP  y Perl También incluye otros módulos como 

OpenSSL y phpMyAdmin  [4] 
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Figura1: En esta imagen se muestra información acerca de Xampp. 

Una de las ventajas de Xampp es que es práctico de usar e instalar, pues 

permite instalar el entorno MySQL ,Apache y PHP para comenzar proyectos 

web o revisar aplicaciones de manera local, También permite administrar bases 

de datos de MySQL.  

Su desventaja es que para tareas más específicas es mejor utilizar la consola 

(línea de comandos) y Xampp no las soporta, además no se pueden actualizar 

individualmente las versiones de los programas que instala, por lo cual cuando 

una  de las aplicaciones que tiene Xampp se actualiza, requiere de volver a 

reinstalar Xampp. 

2.2.2. Sublime Text  

Es un editor de texto y editor de código fuente, está escrito en C++ y Python 

para los plugins, fue desarrollado originalmente como una extensión de Vim, 

por esto aún conserva un modo de edición tipo vi llamado Vintage. 

Características de Sublime Text 

Se caracteriza por su simplicidad, además tiene una interfaz limpia y sencilla, 

no muestra diálogos de configuración, posee plugins, funciones de auto 

completado entre otras, y su interfaz se divide en pestañas, esto implica que 

puedes abrir muchos archivos  al mismo tiempo. 

Además es flexible y soporta muchos lenguajes de programación. [5] 

Ventajas y desventajas de Sublime Text 

A continuación se muestra la ventaja y desventaja de  Sublime Text (Tabla 2). 

Ventajas Desventajas 

Es fácil de descargar  e instalar, 
posee muchas funciones y es fácil de 
usar. 

Al tener la opción de abrir muchas 
ventanas al mismo tiempo , provoca 
que el desarrollador se pueda 
confundir 

Tabla 2. Ventajas y desventajas de Sublime Text. 
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3. Resultados  
 

En este capítulo se describe cómo se llevó a cabo el desarrollo de cada etapa 

de la metodología ágil  SCRUM mencionada en el capítulo para desarrollar la 

aplicación web de consulta. 

3.1 Refinamiento backlog 

Para llevar a cabo esta etapa se revisa en qué punto está el proyecto 

actualmente y define de forma general las características del proyecto por lo 

cual se realizó una entrevista con la docente, en donde se establecieron de 

manera general  las historias de usuario las cuales abarcaran: 

 

 Como usuario quiero consultar la producción académica de las tablas en 

la página web de una docente 

 

 Como usuario quiero buscar la información acerca de los artículos 

arbitrados para conocer cuáles son los artículos arbitrados más 

recientes. 

 

 Como usuario quiero buscar las tesis de los artículos arbitrados en 

revista para consultarlos en la investigación de un tema específico. 

 

 Como usuario quiero consultar una sección específica de búsqueda  

para la búsqueda de algún tipo de documento. 

 

También se estableció como objetivo general construir una aplicación web 

dinámica para consultar la producción académica de una docente, además de 

proporcionar una versión de la página web actual (Figura 2, Figura 3) para el 

análisis del punto en el que se encontraban cada una de las secciones de la 

página web de consulta.(Figura 4) 

 

Figura 2: Página principal de una docente. 
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Figura 3: Parte de la página principal de una docente. 

 

Figura 4: Parte de la Sección investigación dónde aparecen las tablas de 

artículos, capítulos de libro y tesis. 

También se define en esta etapa los  diferentes roles que corresponden a cada 

miembro del equipo en este proyecto la asignación de roles fue la 

siguiente.(Tabla3). 

Persona Rol 

María Auxilio 
Medina Nieto 

Product owner, Scrum 
Master 

Katerin Carolina 
Pérez Cruz 

Equipo Scrum 

Tabla 3. Definición de roles. 
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3.2 Planificación de las fases 

En esta etapa se conceptualiza  y convierte cada propuesta en una tarea para 

lo cual el propietario del proyecto define las tareas de mayor relevancia para 

llevar a cabo los objetivos específicos así como el objetivo general. Por lo cual 

se realiza el establecimiento de las tareas realizadas en un cronograma de 

actividades. (Tabla4) 

 Tiempo de duración         

Mes Septiembre Octubre Noviembre Diciembre 

Semanas 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

Actividades                 

Analizar la información 
contenida en la página web de 

la docente. 

x                               

Determinar el punto actual en 
el que se encuentra la página 

web de la docente. 

x                               

Capturar la información en 
formato CVS de las tablas que 
contendrá la aplicación web. 

  X                           

Crear la base de datos que 
contendrá la información 

actualizada. 

    X                           

Definir los atributos de las 
tablas que contendrán la 

información de la página web. 

    X                           

Añadir una nueva tabla de 
"Artículos arbitrados en revista 

" a las tablas de consulta. 

    X                           

Realizar un script para la 
inserción de los datos de las 
tablas en la estructura de las 

tablas HTML. 

    X x                         

Añadir y mostrar la 
información actualizada de las 

tablas en la  página web. 

        x x x                   

Diseñar la interfaz de la  
aplicación web. 

            x                   

Modificar la interfaz de la 
página web actual con la 

aplicación web de consulta. 

              x                 

Crear e implementarlas 
consultas a la base de datos en 

la sección para la aplicación 
web. 

                x               

Probar el funcionamiento de la 
aplicación web. 

                  X             

Tabla 4. Cronograma de actividades. 
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3.3 Scrum diario  

En el Scrum diario se realizó una reunión retrospectiva para repasar el trabajo 

realizado y determinar el avance de cada tarea a realizar, de acuerdo a las 

prioridades asignadas a las tareas por el propietario del proyecto se realizaron 

4 entregas modulares de la aplicación web de consulta (Tabla 5). 

 
 

Fecha Versión Descripción Autor 

3/09/2018 1.0 Primera versión con los 
apartados y contenidos básicos 
de las secciones en la página 

web. 

Katerin Carolina 
Pérez Cruz 

13/10/2018 1.1 Segunda versión con los 
apartados y contenidos básicos 
de la página web y la aplicación 

web de consulta.. 

Katerin Carolina 
Pérez Cruz 

24/10/2018 1.2 Tercera versión con los 
apartados y contenidos básicos 

de la aplicación web de consulta. 

Katerin Carolina 
Pérez Cruz 

7/11/2018 1.4 Cuarta versión con los apartados 

básicos y la aplicación web de 

consulta. 

Katerin Carolina 

Pérez Cruz. 

Tabla 5: Historial de revisiones 

3.3.1 Analizar la información contenida en la página web de la docente. 

En esta actividad se llevó a cabo el análisis de la información de cada sección 

contenida en la página web, con mayor prioridad el apartado de investigación, y 

las tablas de artículos arbitrados (Figura 6), capítulos de libro (Figura 7) y 

Tesis de maestría asesor y tesis de maestría sinodal(Figura 8, Figura 9) que 

se  muestran en ésta, para examinar a detalle la estructura inicial de la 

información contenida en las tablas, puesto que ésta sección contiene la 

información base para la construcción de la aplicación web de consulta. 
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Figura 5: Sección de investigación de la página web. 

 

Figura 6: Tabla de “Artículos arbitrados”. 
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Figura 7: Tabla de “Capítulos de libro”. 

 

Figura 8: Tabla de “Tesis de maestría (asesor)” 

 

Figura 9: Tabla de “Tesis de maestría (sinodal)”. 
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3.3.2 Determinar el punto actual en el que se encuentra la página web de 

la docente. 

Para determinar el punto en el que se encontró la página web se utilizó la 

herramienta  Sublime Text para examinar a detalle en el código fuente de la 

estructura inicial de las tablas que conforman el contenido de cada 

sección.(Figura 10,Figura 11,Figura 12). 

Figura 10: Código fuente del encabezado de una tabla de la sección investigación. 

 

Figura 11: Código fuente de la estructura de Artículos 
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Figura 12: Código fuente de la tabla capítulos de libro. 

3.3.3 Capturar la información en formato CVS de las tablas que contendrá 

la aplicación web. 

La captura de datos en Excel de los temas más relevantes en base a los años 

en orden descendente de cada una de las tablas (artículos, capítulos de libro y 

tesis) guardándolas en un archivo de tipo CVS para el contenido en la página 

web.(Figura 13,Figura 14). 

 

 

Figura 13: Tabla de artículos arbitrados en revista con orden descendente. 
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Figura 14: Ejemplo de cómo se guarda un archivo en Excel de tipo 

CVS(delimitado por comas). 

3.3.4 Crear la base de datos que contendrá la información actualizada. 

 

Para esta actividad se realizó la creación de la base de datos para importar las 

tablas capturadas por lo cual se utilizó la herramienta de desarrollo  Xampp. 

La creación de la base de datos tuvo un proceso particular ya que requirió de la 

importación de las tablas CVS  capturadas en Excel. 

El proceso se describe a continuación: 

Primero se creó la base de datos , se le asignó un nombre y el tipo de 

cotejamiento que se eligió es latin1_Spanish_ci(.Figura 15) 
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Figura 15: A continuación se muestra una imagen del  nombre a la base de 

datos y el tipo de cotejamiento. 

3.3.5 Definir los atributos de las tablas que contendrán la información de 

la página web. 

Para la actividad  de la definición de los atributos de las tablas, se establecieron 

los atributos generales para la estructura de las  tablas contenidas en la base 

de datos, conforme a los datos generales de las tablas de la sección 

investigación. 

Después se realizó la creación de las tablas que contiene la base de datos de 

igual forma de una manera específica ya que se importaron las tablas 

capturadas en Excel en el archivo de tipo CVS(delimitado por comas) , a 

continuación explicamos el proceso. 

Primero creamos la tabla dentro de la base de datos e importamos los datos de 

la tabla capturada en Excel (Figura16),e importamos la tablas presionando el 

botón continur , automáticamente se insertan los campos capturados en la 

tabla creada.(Figura 17) 
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Figura16: En esta imagen se observa seleccionado CVS using LOAD DATA en 

el campo Formato. 

 

Figura 17.Contenido importado de la tabla  artículos arbitrados en revista 

 

3.3.6 Añadir una nueva tabla de "Artículos arbitrados en revista " a las 

tablas de consulta. 

Para esta actividad se utilizó  el estilo y la clase predefinida en la hoja de 

estilos, dolo se especificó  el cuerpo de la tabla para que se mostrara de 

manera adecuada en la sección de investigación.(Figura 18) 
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Figura 18: Tabla de artículos arbitrados en revista 

 

3.3.7 Realizar un script para la inserción de los datos de las tablas en la 

estructura de las tablas HTML. 

En esta actividad se realizó el script que genero automáticamente el código de 

inserción de las tablas que se importaron a las base de datos que se creó. Con 

la conexión a la base de datos y la consulta a la tabla  (Figura 19) también un 

ciclo que ordena la información para la creación de la tabla.(Figura 20) 

 

 

Figura 19: Conexión a la base de datos  y consulta de la tabla 
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Figura 20: Ciclo para la creación de la información de la tabla 

3.3.8 Añadir y mostrar la información actualizada de las tablas en la  

página web. 

Para esta actividad se agregó la información de creada por el script a las tablas 

en HTML (Figura 21) y se mostró la información actualizada (Figura 22) 

 

Figura 21: Información que se añadió a la sección de la tabla artículos 

arbitrados 

 

Figura 22: Vista previa de las nuevas tablas. 

 3.3.9 Diseñar la interfaz de la  aplicación web. 

Para esta actividad se revisó una estructura previa realizada para otra página 

web, que considero la docente  dueña del proyecto. Por lo cual se realizó el 
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diseño de la aplicación web implementando una estructura en HTML (Figura 

23, Figura 24) 

 

Figura 23.Estructura en HTML de la aplicación de búsqueda. 

 

Figura 24.Estructura en HTML de la aplicación de búsqueda. 

 

3.3.10 Modificar la interfaz de la página web actual con la aplicación web 

de consulta. 

Para esta actividad se realizó  la modificación de la sección investigación   de la 

aplicación de consulta para la producción de una docente en la  página web. 

(Figura 25) 
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Figura 25: Vista previa de como se muestra la sección para la búsqueda de la 

producción  de investigación 

 

 

3.3.11 Crear e implementar las consultas a la base de datos en la sección 

para la aplicación web. 

Para esta actividad se realizaron las consultas a la base de datos  

seleccionando la tabla correspondiente a la selección  en la aplicación web, por 

lo cual se realizó una conexión a la base de datos se verifico si hay una 

búsqueda y se recuperan las variables seleccionadas (Figura 26, Figura 27), y 

se muestra la búsqueda en caso de haber información existente para la 

búsqueda  o se muestra la leyenda no hay resultados de la búsqueda en caso 

de no haber información (Figura 28) 

 

Figura 26: Código fuente de la aplicación web de consulta. 
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Figura 27: Código fuente  de la aplicación web de consulta 

 

 

Figura 28: Resultado de la búsqueda de la aplicación web de consulta. 

. 

 

3.4 Reunión de revisión de etapa 

En esta etapa se realiza una reunión con el propietario del proyecto para la 

revisión del proyecto en donde se probó el funcionamiento de la aplicación web 

y se agregó que la selección de los años fuera de manera descendente y que 

el resultado de la búsqueda se mostrara en forma de tabla. (Figura 29) en una 

sección independiente  la sección de investigación (Figura 30, Figura 31). 
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Figura 29: Código dónde se incorpora el resultado de la sección búsqueda en 

una tabla. 

 

Figura 30: vista previa aplicación de consulta académica. 
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Figura 31: Vista de  la sección para la búsqueda de la aplicación web de 

consulta 

Figura 32: Tabla con el resultado de la búsqueda. 

3.5 Reunión retrospectiva de fase. 

En esta etapa se realiza una reunión que consiste en valorar los puntos fuertes 

y las debilidades, se elabora una retroalimentación de las actividades que se 

realizaron para el desarrollo de la aplicación web de búsqueda   y se extraen 

conclusiones acerca de lo que se puede mejorar, como un diseño más 

llamativo para el usuario de la interfaz para la aplicación web de consulta. 
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4. Conclusiones y 
recomendaciones  
 

En conclusión las actividades realizadas en cada una de las fases de la 

metodología son de enriquecimiento pues adquirí conocimiento sobre el 

desarrollo de las aplicaciones utilizando la metodología SCRUM y la 

experiencia de cómo adaptar los requerimientos del cliente que siempre están 

en constante cambio durante el desarrollo de la aplicación, y que cada vez 

limitan más el desarrollo de una aplicación para lograr el objetivo que se 

plantea.  

Este proyecto en particular me deja la experiencia de la organización de las 

tareas, así como la prevención de los tiempos que se deben estimar para 

concluir un proyecto. 
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