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Resumen

Este proyecto tiene como objetivo principal brindar a la empresa “Hogarama
mueblerias” la oportunidad de optimizacién y crecimiento en el area de ventas y
administracion de inventarios de los articulos que se venden, mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas que la conviertan en una empresa competitiva y capaz
dentro del mundo moderno en el que la sociedad actual se desarrolla.

El sistema de este trabajo de disertacion se enfocé mediante el uso de una de las
metodologias mas fiables y amigables para el cliente en todo momento, la
metodologia RUP (Proceso Unificado Racional); con ésta se siguio paso a paso el
avance del proyecto y se identific6 en cada fase los caminos correctos e
incorrectos en los cuales se dirigia éste a medida que progresaba. Dividiéndose
en cuatro fases principales: inicio (visibn general del proyecto), elaboracién
(arquitectura en la que se construira el sistema), construccion (desarrollo e
integracion del producto) y transicion (version final y pruebas del sistema).

La aplicacién web fue construida con un disefio de base de datos en el motor SQL
Server y desarrollado con el lenguaje C#. La arquitectura que le da forma y
funcionalidad al sistema es el patrén MVC (Modelo - Vista - Controlador) el cual se
encarga de recibir lo que el usuario desea en el Controlador, enviarlo hacia el
Modelo que se encargara de hacer los procesos necesarios en la base de datos
para devolver una respuesta al Controlador otra vez, para finalmente mostrar al
usuario una pantalla con el resultado de lo que queria.
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1. Introduccion

Este capitulo tiene como objetivo dar a conocer las necesidades que presenta la
empresa “Hogarama mueblerias”, y de esa forma plantear una solucién,
describiendo los objetivos, tanto general como especificos que permitan lograrlo.

1.1. Descripcién del problema o necesidad

La problematica que presenta la empresa “Hogarama mueblerias” es que no tiene
una buena administracién sobre su inventario, sus compras y ventas de articulos
debido a que no se tiene un adecuado manejo sobre la entrada y salida de estos,
por lo que dificulta darse cuenta a tiempo sobre qué productos hacen falta, se van
agotando y/o no necesitan comprarse.

1.2 Justificacion

Debido a las tecnologias que utilizamos como parte de nuestra vida diaria, los
sistemas de informacion, lejos de ser un concepto interesante, es un requerimiento
basico para toda compafia hoy en dia, ya que éstos ofrecen una direccion mas
eficiente.

De acuerdo a la problematica mencionada en la descripcién del problema y de la
importancia de los sistemas de informacién, se propone el desarrollo de un
sistema que suministre rapida y eficientemente la informacion cumpliendo con las
necesidades de la empresa.

1.3 Objetivo General

Desarrollar un sistema web que permita tener una mejor administracion del
negocio a través de un control, tanto de ventas como de compras, asi como la
gestién de clientes, proveedores y articulos.
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1.4 Objetivos especificos

¢ Identificar los requerimientos de la muebleria.

e Crear interfaces amigables que faciliten a los usuarios la interaccién y uso
del sistema web.

e Estructurar una base de datos que sea adecuada para almacenar de forma
eficiente la informacidn proporcionada.

e Implementar una herramienta que les ayude a ejecutar los procesos de
control y manejo de informacion, generando reportes que sean utiles para el
andlisis y registro de esta, de forma agil y oportuna.

e Realizar pruebas que garanticen la integridad y seguridad de la informacion
procesada por el sistema.

UPPuebla - Ingenieria en Informatica 9



2. Metodologia y herramientas

En el contenido de este capitulo se presenta la fundamentacion tedrica en que se
basa el desarrollo del proyecto donde se describe el ciclo de vida del Proceso
Unificado Racional (RUP), el cual es la metodologia empleada para llevar a cabo
el proyecto, asi como la descripcion de las herramientas utilizadas.

2.1 Metodologia RUP

RUP es un proceso de ingenieria de software que proporciona un enfoque
disciplinado para la asignaciéon de tareas y responsabilidades dentro de un
desarrollo organizado. Su objetivo es asegurar la produccidén de software de alta
calidad que cumpla las necesidades de los usuarios finales, dentro de unos
tiempos y presupuestos predecibles [1].

Este modelo es soportado por herramientas que automatizan grandes partes del
proceso (como fases definidas, técnicas y practicas) con otros componentes de
desarrollo (como documentos, modelos, manuales, codigo fuente, etc.) dentro de
un framework unificado.

Es también un proceso configurable. No todos los procesos son adaptables para
cualquier desarrollo de software, sin embargo, RUP es valido tanto para pequefios
equipos como en grandes organizaciones de desarrollo [1].

2.1.1 Caracteristicas

RUP identifica las seis mejores practicas con las que define una forma efectiva de
trabajar para los equipos de desarrollo de software. Las buenas o mejores
practicas son:

Desarrollo iterativo de software

Administracion de requisitos

Uso de arquitecturas basadas en componentes
Modelo de software visual

Verificacion de calidad de software

Control de cambios en el software

o g hkwnNE
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1. Desarrollo iterativo de software

Por los sistemas complejos y sofisticados de la actualidad, ya no es posible
trabajar de manera secuencial, es necesario un enfoque iterativo, que permita una
comprension creciente del problema a través de refinamientos sucesivos y crecer
a una solucion efectiva a través de multiples iteraciones, lo que reduce
significativamente el perfil de riesgo de un proyecto. Este enfoque ayuda atacar
conflictos a través de ejecutables que permiten la participacion del usuario final y
la retroalimentacién continua, asegurando que el proyecto estari para la fecha
prevista [1].

2. Administracion de requisitos

Se describe como obtener, organizar y documentar la funcionalidad y limitaciones
necesarias de un sistema; y facilita la captura y comunicacion de requerimientos
del negocio.

3. Uso de arquitecturas basadas en componentes

El proceso se centra en el desarrollo temprano de una arquitectura robusta
ejecutable antes de comprometer recursos para el desarrollo a gran escala. RUP
describe como disefiar una arquitectura flexible, que se acomode a los cambios,
intuitivamente comprensible y promueve una mas efectiva reutilizacion de
software.

4. Modelo de software visual
El proceso muestra como modelar el software visualmente para capturar la
estructura y comportamiento de arquitecturas y componentes.

5. Verificacion de calidad de software

El bajo rendimiento de aplicaciones y escasa fiabilidad son factores comunes que
afectan drasticamente la aceptabilidad de las aplicaciones. Esto permite ocultar
detalles y escribir cédigo usando “bloques graficos de construccion”. Las
abstracciones visuales ayudan a comunicar diferentes aspectos del software; ver
como los elementos del sistema se relacion entre si, mantener la consistencia
entre disefio e implementacion y proveer una comunicacion precisa [2].

6. Control de cambios en el software

La capacidad para gestionar los cambios es esencial en entornos donde el cambio
es inevitable. RUP describe como controlar, rastrear y monitorear los cambios
para permitir un desarrollo iterativo exitoso, ademas, detalla como automatizar la
integracion y administracion.

UPPuebla - Ingenieria en Informatica 11



2.1.2 Fases e iteraciones
El proceso unificado se repite a lo largo de una serie de ciclos que constituyen la
vida de un sistema. Cada ciclo constituye una version del sistema.

La metodologia RUP Establece cuatro fases de desarrollo cada una de las cuales
esta organizada en varias iteraciones separadas que deben satisfacer criterios
definidos antes de emprender la proxima etapa. En la Figura 1 se muestra la
estructura del modelo [2].

Disciplinas Faza imicial Elaboracian Corstruccion Tramsicidn

R .
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Figura 1. Estructura de RUP

Fase de inicio

En esta fase se establece el caso de negocio para el sistema y se delimita el
alcance del proyecto. Para conseguirlo se deben identificar todas las entidades
externas con las que el sistema interactla (actores) y definir la naturaleza de esta
interaccidon a alto nivel. Esto incluye la identificacion de todos los casos de uso,
criterio para alcanzar el éxito, riesgo asumido, estimacién de los recursos
necesarios y un plan de fase mostrando los hitos mas importantes [3].

Fase de elaboracion

El propésito de la fase de elaboracion es analizar el dominio, establecer la
arquitectura, desarrollar el plan del proyecto y eliminar los elementos de riesgo del
proyecto. Para cumplir estos objetivos se debe tener una vision global del sistema.
Las decisiones arquitecténicas deben ser echas con conocimiento de todo el
sistema: su alcance y la mayoria de requisitos funcionales y no funcionales.
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En la fase de elaboracion, se construye un prototipo ejecutable de la arquitectura
en una o mas iteraciones, dependiendo del alcance, tamafio, riesgo y grado de
innovacion del proyecto; En cada iteracion se desarrolla en secuencia un conjunto
de disciplinas o flujos de trabajo vinculadas a un area especifica dentro del
proyecto total. Las mas importantes se muestra en la Figura 2.

Diseno

Implementacion

~

Figura 2. Disciplinas méas importantes de RUP

Prueba e
integracién

Al final de la fase de elaboracion se encuentra el segundo hito del ciclo de vida de
la arquitectura. En este punto se debe examinar detalladamente los objetivos del
sistemay el alcance, la eleccion de la arquitectura y la resolucion de la mayoria de
riesgos.

El proyecto puede ser cancelado o replanteado si no se llega a alcanzar los
objetivos.

Fase de construccion

Durante la fase de construccion, todos los componentes y caracteristicas de la
aplicacion son desarrolladas e integradas en el producto, y todos los componentes
son probados exhaustivamente. La fase de construccién es un proceso que se
centra en la gestion de recursos y control de operaciones para optimizar costes,
tiempo y calidad.

Al final de la fase de construccion se encuentra el tercer hito del ciclo de vida de la
arquitectura. Se debe decidir si el software, los sitios y los usuarios estan
preparados para ser operativos, sin exponer al proyecto a altos riesgos. Esta
version es llamada beta.

La fase de transicién puede ser pospuesta por una version si el proyecto falla al
alcanzar sus objetivos [3].
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Fase de transicion

El propdsito de la fase de transicion es llevar el producto software a la comunidad
de usuarios. Una vez el producto se haya entregado al usuario final, surgen
problemas que requieren el desarrollo de una nueva version, la correccion de los
problemas o la finalizacion de las caracteristicas que fueron pospuestas.

Al final de esta fase se encuentra el cuarto hito, el hito del producto entregado. En
este punto hay que decidir si los objetivos han sido cumplidos y si se debe
empezar otro ciclo de desarrollo.

2.2 Herramientas
De acuerdo al proceso de desarrollo del sistema se necesitan herramientas
tecnoldgicas, las cuales se mencionan en este apartado.

2.2.1 Lenguaje de programacion C#
C# es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado y
estandarizado por Microsoft como parte de su plataforma .Net [4].

Su sintaxis basica deriva de C/C++ y utiliza el modelo de objetos de la plataforma
.Net, similar al de Java, aunque incluye mejoras derivadas de otros lenguajes de
programacion [5].

Ventajas

e Declaraciones en el espacio de nombres: al empezar a programar algo, se
puede definir una o mas clases dentro de un mismo espacio de nombres

e Tipos de datos: en C# existe un rango mas amplio y definido de tipos de
datos que los que se encuentran en C, C++ 0 Java

e Atributos: cada miembro de una clase tiene un atributo de acceso del tipo
publico, protegido, interno, interno protegido y privado

e Control de versiones: C# permite mantener multiples versiones de clases en
forma binaria, colocandolas en diferentes espacios de nombres. Esto
permite que versiones nuevas y anteriores de software puedan ejecutarse
en forma simultanea [4]

Desventajas

e Se deben tener algunos requerimientos minimos del sistema para poder
trabajar adecuadamente tales como contar con Windows NT 4 o superior,
tener alrededor de 4 Gb de espacio libre para la instalacion, etc.

e Se debe conseguir una versioén reciente de Visual Studio .NET [4]
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2.2.2 Sistema operativo Windows

Windows es un sistema operativo desarrollado por la empresa de software
Microsoft Corporation, el cual se encuentra dotado de una interfaz grafica de
usuario basada en el prototipo de ventanas (su nombre en inglés). Una ventana
representa una tarea ejecutada o en ejecucion, cada una puede contener su
propio menu u otros controles [6]. Ademas, es un sistema muy facil de utilizar con
una lista inacabable de aplicaciones y su compatibilidad con casi todo el hardware.

Ventajas

e Compatibilidad de software

¢ Windows puede ejecutarse en casi cualquier procesador
e Facil de usar

e Instalacion sencilla

e Es multitarea y multiusuario [10]

Desventajas

e La seguridad en Windows no es tan buena
e consume mucha memoria RAM y ocupa mucho espacio
e Pagar licencias de software [10]

2.2.3 Sistema gestor de base de datos SQL Server

SQL server es un sistema de gestion de base de datos relacionales desarrollado
por Microsoft. Este gestor de base de datos estd diseflado para el entorno
empresarial.

SQL Server se ejecuta en T-SQL (Transact -SQL), un conjunto de extensiones de
programacién de Sybase y Microsoft que afladen varias caracteristicas a SQL
estandar, incluyendo control de transacciones, excepcion y manejo de errores, asi
como variables declaradas [7].

Ventajas

e Contiene la facilidad de soporte de transacciones

e Contiene escalabilidad estabilidad y seguridad

e También puede Soportar procedimientos almacenados

e permite administrar informacion de otros servidores de datos.

e Permite trabajar en modo cliente-servidor, donde la informacion y datos se
alojan en el servidor y los terminales o clientes de la red solo acceden a la
informacion
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Es un producto muy maduro con una gran base implantada y muy buena
comunidad [11]

Desventajas

Utiliza una gran cantidad de memoria RAM para las instalaciones y
utilizacion de software

MSSQL estéd atado a la plataforma del sistema operativo sobre la cual se
instala

Solo tiene soporte con sistema operativo Windows [11]

2.2.4 Framework Asp .Net MVC

Asp .Net MVC es un marco de trabajo creado por Microsoft, que implementa el
patrén modelo-vista-controlador (MVC). Es un software de codigo abierto, aparte
del componente Asp .Net web forms que es propietario.

Uno de los pilares basicos de Asp .Net MVC es el concepto de enrutamiento, lo
gue permite a las aplicaciones aceptar peticiones a URL que no se corresponde
con ficheros fisicos en el servidor [18].

Ventajas

Utilizacion del patron MVC que permite organizar la aplicacion de un modo
mas claro

Total, control de lo que ocurre

No utiliza el estado de vista ni los formularios basados en servidor

Utiliza un patrén de controlador frontal que procesa las solicitudes de
aplicaciones web a través de un solo controlador

Proporciona un mejor soporte para el desarrollo guiado por pruebas (TDD)
[12]

Desventajas

Toma un paso hacia atras en términos de productividad y facilidad de uso
Se requiere familiarizacion inicial con el patron MVC. Se tiene que saber
como funcionan conjuntamente los controladores y vistas en la
implementacion de Asp.Net

No se puede aprender facilmente experimentando lo que disminuye la
productividad de los desarrolladores [13]
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2.2.5 Servidor web IIS express

IS (Internet Information Services) servicios de informacion de internet es un
servidor web y un conjunto de servicios para el sistema operativo Microsoft
Windows.

Usar IIS express como servidor de desarrollo permite aprovechar todas las
caracteristicas (SSL, reglas de rutado URL, etc.). IIS es un servidor web completo
con lo que se obtiene una experiencia mas cercana a como se ejecutara la
aplicacion cuando se despliegue en un entorno en produccion [8].

Ventajas

e Es confiable, seguro y administrable en internet

e Proporciona capacidades de servidor web integrado

e Al momento de instalar permite elegir sobre que servidor va a correr
(Apache o IIS)

e Desarrolla y es compatible con las aplicaciones beneficiindose con un
Unico entorno de alojamiento de aplicaciones integrado con compatibilidad
total [14]

Desventajas

e Tiende a limitarse en las versiones que no son de la familia “server”
e Posee vulnerabilidades
e No es un servidor multiplataforma [14]

2.2.6 ORM Entity framework

Entity Framework es un Asignador Relacional de Objetos (ORM) que es un tipo de
herramienta que simplifica el mapeo entre los objetos en su software a las tablas y
columnas de una base de datos relacional.

Entity Framework puede generar los comandos de base de datos necesarios para
leer o escribir datos en la base de datos y ejecutarlos por usted [9].

Ventajas

e Maximo control sobre el cédigo del modelo de datos en C#, ya que son
clases que se construyen desde cero

« Ofrece control sobre las colecciones de objetos que quieres que se carguen
de modo "perezoso” (es decir, a medida que se vayan necesitando)

« No se realiza ninguna accion con la base de datos. El codigo es el que
manda y el "tooling" se encarga de generar la base de datos en funcion del
codigo

UPPuebla - Ingenieria en Informatica 17



e La estructura de la base de datos es muy facil de mantener bajo control de
codigo (con Git o similar) ya que no se guarda en absoluto: se guarda el
codigo de las clases del modelo, y se genera la base de datos bajo
demanda [15]

Desventajas

e Se debe tener un buen dominio de EF, que con los enfoques anteriores

o Cualquier cosa que se necesite persistir u obtener de la base de datos, se
tiene que implementar en cédigo C# y LINQ. La base de datos que se
genera por detras no se puede modificar

o Si la base de datos es muy extensa y con un gran namero de tablas, la
gestidon de ésta se puede convertir en un pequefio dolor de cabeza [15]

2.2.7 Control de versiones Git

Git es un proyecto de codigo abierto maduro y mantenido activamente
desarrollado originalmente en 2005 por Linus Tolvars, el famoso creador del kernel
del sistema operativo Linux. Un nimero asombroso de proyectos de software
confia en Git para el control de versiones, incluidos proyectos comerciales y
cbdigo abierto.

Al tener una arquitectura distribuida, Git es un ejemplo de un DVCS (por lo tanto,
un sistema de control de versiones distribuido) [16].

Ventajas
e Distribuido
e Rapido
e Eficiente
e Seguro
e Flexible

e Los repositorios y ramas Git son mucho mas pequeiios [17]
Desventajas

e Gran cantidad de comandos
e Curva de aprendizaje
e Significado de comandos [17]
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3. Resultados

En este capitulo se incluiran detalladamente las actividades realizadas de acuerdo
a las fases de inicio, elaboracién, construccién y transicion del proceso de
desarrollo de la metodologia planteada.

3.1 Inicio

Modelo de negocio

En la Figura 3 se muestra como esta dividida la empresa para saber qué usuarios

haran uso del sistema.

Departamento
administrativo

Departamento
de ventas

—

Gestion
administrativa

Gestion de
ventas

Figura 3. Departamentos de la empresa.

El sistema interactla directamente con distintos actores, entre ellos:

e Gerente general: encargado de administracion completa del sistema

e Vendedor: encargado de registro de ventas y reporte de ventas y articulos
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Modelo de casos de uso

En la Figura 4, se muestra el modelo de casos de uso del sistema.

Registrar apartado articulo

Registrar ventas

Reqgistrar caja de cobranza

AN

Catalogar clientes
Vendedor

/]

Reportar pagos cliente

Reportar ventas

Reportar articulos

Catalogar articulos

Registrar compras

Reportar cobranza

Gerente genera

Registrar pedido proveedor

AN

Catalogar proveedores

Reportar cuentas por pagar

Reportar compras

Registrar movimiento a almacen

Maodificar stock almacen

YOOACAANONNY AN

Reportar valuacion inventario

SN Y Y YUY

\lzZz="

Sistema

N

Figura 4. Caso de uso del negocio.
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Alcance

El alcance es desarrollar un sistema web que permita el registro de clientes y
proveedores, gestion de articulos, generar reportes, compras eficientes, ventas y
control de inventario.

Plan de fases

Fase No. Iteraciones Duracion

Fase de inicio 1 2 semanas
Fase de elaboracion 2 2 semanas
Fase de construccion 4 9 semanas
Fase de transicion 2 2 semanas

Tabla 1. Plan de fases.

3.2 Elaboracién

La arquitectura de software que se implementara para el desarrollo del sistema es
Modelo Vista Controlador (MVC) en la Figura 5 se muestra el funcionamiento de
dicha arquitectura.

Aplicacion
MVC

Bibliotecas NuGet

Figura 5. Arquitectura de software MVC.
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3.3 Construccién

En la fase de construccion el producto ya estd completamente integrado, con
algunos estilos visuales fijos como se mostrara en las siguientes figuras.

Inicio de sesion del sistema

En la Figura 6, se muestra el inicio de sesion del sistema debido a que habra dos
tipos de roles y de acuerdo a éste se mostrara informacion especifica, para ello
debe de poseer las credenciales para poder acceder, en caso contrario el gerente
general tendra que darlo de alta puesto que por requisito del mismo no podra crear
una cuenta para poder hacer uso de la herramienta.

Inicio de sesién

¢Recordar cuenta? Ingresar

© 2019 - AdmiBoard

Figura 6. Login del sistema.

Pantalla principal

En la Figura 7, se puede observar la interfaz principal del sistema donde se
muestra el menu y una grafica informativa de los saldos a proveedores de la
empresa “Hogarama mueblerias”.

Calinda Muebles

saldos a proveedores

® 2019 - AdmiBoard

Figura 7. Pantalla principal del sistema.
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Seccion de venta

En la Figura 8, se muestra un listado de clientes que han sido registrados y que
por lo tanto han realizado compras, los datos que se muestran son: nombre,
direccion, localidad, municipio y teléfono fijo, si se desea cambiar y/o actualizar
datos, se da clic izquierdo sobre el cliente al cual se realizara la modificacion y
posteriormente se abrira la pantalla de editar datos de éste, como se visualiza en
la Figura 9, si lo que se requiere es hacer un registro nuevo se da clic izquierdo
sobre el botdn con el icono de mas y se abrira la pagina de registro de cliente, el
cual se puede ver en la Figura 10.

Clientes

Mostrar 10 v elementos

Nombre

ABAD FLORES JESUS

ABRAJAN GOMEZ MARIA

SOFIA

ABRAJAN LARA NICOLAS

ABRAJAN MENDEZ GLORIA

ABRAJAN MENDEZ HECTOR

ABRAJAN MUNGUIA MANUEL

ABRAJAN TLATCA HECTOR

ABRAJAN TOXQUI

BARTOLOME

ACA ACA JOSE MARGARITO

ACA AGUILAR ANDRES

Direccién

12 OCTUBRE No. 417

MORELCS No. 117

AVENIDA ZARAGQZA No. 5

NICOLAS BRAVO No. 302

CALLE VICENTE GUERRERO No 317

GUADALUPE VICTORIA No. 126

VICENTE GUERRERO No. 317

MIGUEL HIDALGQ No. 26

CHOLULA PONIENTE No. 25

CUARTA PRIVADA CAMING REAL No. 3

Mostrando 1 a 10 de 1,796 elementos

© 2019 - AdmiBoard

Localidad Municipio
SANTA MARIA CORONANGO
CORONANGO

SAN GREGORIO ATZOMPA
ATZOMPA

LOS REYES TECUANIPAN
TLANECHICOLPAN

SAN GREGORIO ATZOMPA
ATZOMPA

SAN GREGORIO ATZOMPA
ATZOMPA

SAN GREGORIO ATZOMPA
ATZOMPA

SAN GREGORIO ATZOMPA
ATZOMPA

LOS REYES TECUANIPAN
TLANECHICOLPAN

SAN COSME TEZINTLA CHOLULA
SAN LUIS SAN ANDRES CHOL

TEHUILOYOCAN

Anterior - 2

Figura 8. Lista de clientes registrados.
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Telefono fijo

2894142

1972315

1972341

2896260

1972624

2896079

1970066

180

Siguiente
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Editar cliente

No.Cliente : 1
Nombre del Cliente Direccion Colonia / Barrio
CONTRERAS LOPEZ MARICRUZ 5 DE MAYO No. 5
Localidad Municipio Estado
SAN ANDRES CHOLULA v SAN ANDRES CHOL PUEBLA
Codigo Postal RF.C. Celular
Telefono fijo Correo Electronico Ruta
Ruta 04
Coordenadas de ubicacién Referencia de ubicacion del domicilio Sucursal de registro
Matriz v

© 2019 - AdmiBoard

Figura 9. Editar datos de cliente.

Registrar Articulo

Clave

Articulo

Imagen Seleccionar archivo | Ningun archive seleccionado
Subcategoria -

© 2019 - AdmiBoard

Incluir LV.A < Mostrar articulo 4

Modelo

Costo

Unidad Medida -

Figura 10. Registrar articulo.
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En la Figura 11, se puede observar la pantalla donde permite registrar el apartado
de un articulo permitiendo al cliente que pueda pagarlo de acuerdo a los planes de
venta de la muebleria, para poder hacer el apartado primero tendra que registrar al
cliente en caso de no estar registrado.

Registrar apartado

Q
Cliente - Fecha Apartado 05/08/2019
Plan de apartado - Fecha vencimiento
Sucursal - Dias de apartado
Documento apartado - Folio apartado
Articulos o

© 2019 - AdmiBoard

Figura 11. Registro de apartado para compra de articulo.

Para hacer el registro de ventas, en la Figura 12 se muestra la pantalla donde
permite realizar dicho registro.

Registrar venta

@
Cliente - Fecha de venta 2019/08/05
Plan de venta - Dias de crédito
Sucursal - Vencimiento de pago
Documento de venta - Folio de Venta
Fecha programada de
envio
Articulos o

© 2019 - AdmiBoard

Figura 12. Registro de venta.
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Seccién de compra

En la Figura 13, se muestra el registro de articulos el cual ofrece la muebleria, los
datos que se muestran son: nombre de articulo, clave y modelo, para hacer el
cambio y/o actualizacién de datos se da clic izquierdo sobre el articulo al cual se
realizara la modificacion y posteriormente se abrird la pantalla de editar datos de
éste, en caso de hacer un registro nuevo se da clic izquierdo sobre el botén con el
icono de mas y se abrira la pagina de registro de articulo, el cual se puede ver en
la Figura 14.

Articulos
(= Tk T+
Mostrar 10 v elementos Buscar:
Clave Modelo
ONT MOD. BEVEVA 01021A-BENEVA
OD. FASIOLA 120 01021A-FABIOLAT20
0D FABIOLA DE 80 010214 FABIOLABY
ANT. IMPERIO MOD. A20 VIGO 8/S GHOCOLATE MADERA GRABADA D1011A-A200 CH *
ANT. IMPERIO MOD. A20 VIGO € R 01011A-AZ20/6-CR
ANT. IMPERIO MOD. A20 V 01011A-A20/8-CH
ANT. IMPERIO MOD. A%0 D1011A-A40/B.CH x
ANT. IMPERIO MOD. A40 DI11A-ADIBCR x
ANT. IMPERIC MOD. A%0 10 MADERA CERAMICA DI0A-ASE VI x
ANT. IMPERIO MOD. A45 AVION 8/ CHOCOLATE MADERA CERAMICA 01011A-A45/8-CH
Mostrando 1 a 10 de 542 elementos Anterior n 2 3 4 5 55 Siguiente

© 2019 - AdmiBoard

Figura 13. Lista de articulos registrados.
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Registrar Articulo

Clave Incluir LV.A < Mostrar articulo <
Articulo Modelo

Imagen Seleccionar archivo | Ninglin archivo seleccionado Costo

Subcategoria - Unidad Medida

© 2019 - AdmiBoard

Figura 14. Registrar articulo.

En la Figura 15, se puede observar la pagina de gestion de precios, el cual
mostrara el monto de cada uno de los articulos que ofrece la muebleria.

Gestidn de precios

Ver Porcentaje Precio ® Orden Clave Nombre ®

© 2019 - AdmiBoard

Figura 15. Gestion de precios.
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En la Figura 16, se muestra la pagina donde permite realizar el registro de
compras de articulos, para poder hacer la compra primero tendrd que registrar al

proveedor en caso de no estar registrado.

Captura de compra

Fecha de factura/remision Fecha de registro L.V.A. exigible en primer pago

05/0812019 si no®

Proveedor
Almacén Descuento 1 Descuento 2 Aplicar
Descuentol ¥ Descuento2 ¥

Observaciones Actualizar precio en funcidn a la compra Folio factura

Folio remision

Articuios: [

© 2019 - AdmiBoard

Figura 16. Registrar compra.

En la Figura 17, se puede observar la pantalla donde permite registrar el pedido
de articulos a dicho proveedor enviandole un correo electrénico, especificando el

lugar de entrega y los articulos que se requieren.

Pedido a proveedores

Folio de pedido 0

Proveedor Fecha 05/08/2019 Observaciones

Lugar de entrega

Enviar correo electronico Incluir costos en correo

Articulos: [+

© 2019 - AdmiBoard

Figura 17. Registrar pedido a proveedores.
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En la Figura 18, se muestra un listado de los proveedores que han sido
registrados y que por lo tanto se le han hecho compras, los datos que se muestran
son: nombre, direccion, teléfono, correo electronico y contactos, si se desea
cambiar y/o actualizar datos, se da clic izquierdo sobre el proveedor al cual se
realizara la modificacién y posteriormente se abrira la pantalla de editar datos de
éste, como se visualiza en la Figura 19, si lo que se requiere es hacer un registro
nuevo se da clic izquierdo sobre el botén con el icono de mas y se abrira la pagina
de registro de proveedor, el cual se puede ver en la Figura 20.

Proveedores
L+

Mostrar 10 v elementos Buscar:

Nombre Direccion Teléfono Correo electrénico Contactos

Carreiro Av_ Industria S/IN 5557798170  ventas@colchonescarreiro.com

Eurolux 0000000000  franciscovprats@yanoo.com

Feraly Ignacio Lopez Rayon No. 14 7222130911 facturacion@feraly.com.mx

Grupo Industrial Kadi Barranguilla No. 3 224 222 88 ventas_om@hotmail.com

kI

Huberto Rios Vejar/Pegaso Francisco Villa Num. 4 15558454701 noeselcorreo@gmail.com

lesa Av. de las Torres Num. 216 7550892 bogart.tellez@outlook.com

Industrias Imperio S.A. Av. Constitucion No. 124 228-32-08 xristoman@hotmail.com

La Plaza Linea Blanca y Elec. S.A de C.W/ Avenida Texcoco No. 140 15551132680  pilaro.rada@gmail.com

RADA

Lester SA. deC.V. Km. 1276 Carr. Fed. Mexico-Puebla 2850504 cred.cobranza@lester.com.mx

Mancilla 16 Septiembre No. 1303 2228463392  noeselcorreo@yahoo.com.mx

Mostrando 1 a 10 de 19 elementos

© 2019 - AdmiBoard

Anterior 2 Siguiente

Figura 18. Lista de proveedores registrados.
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Editar proveedor

Nombre Carreiro Direccion

Localiad Ecatepec Municipio

Correo electronico ventas@colchonescarreiro.com

pedide
Telefono 1 5567798170
Descuento 1 % | 28 Descuento 2

Intervalo de dias para los pagos

Pago 1 60 Pago 2 90 Pago 3

Banco BANAMEX Cuenta

Datos para envio de correo electronico

Asunto Pedido Mensaje del correo

Datos para envio de correo electronico pago

Asunto Pago Mensaje del correo de
pago page

© 2019 - AdmiBoard

o

Av. Industria SIN Colenia /Barrio Cerro Gordo

e Estado De Mexico

Correo lenescarreiro.com
pagos
Telefono 2
% | 0
120 Pago4 0 Pago 5 0
Clabe 2180020809319320

Favor de enviar el siguiente pedido

Por medio de este comreo le hago de conocimiento para verificar que se abono al documento con
el folio

Figura 19. Editar proveedor.
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Registrar proveedor

Nombre Direccion Colonia /Barrio
Localiad Municipio Estado

Correo electronico Correo electronico

pedide pagos

Telefono 1 Telefono 2

Descuento 1 % 0 Descuento 2 % | 0

Dias en que se realizaran los pagos

Pago 1 0 Pago 2 0 Pago 3 0 Pago 4 0 Pago 5 0

Banco Cuenta Clabe

Datos para envio de correo electronico pedido

Asunto Mensaje del correo de
pedido pedido

Datos para envio de correo electronico pago

Asunto Mensaje del correo de
page pago

© 2019 - AdmiBoard

Figura 20. Registrar proveedor.
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La pantalla mostrada en la Figura 21, permite generar una lista de precios de los
articulos ya sea por nombre o clave de articulo, categoria o categorias a mostrar y
si son de contado o crédito, aunque por el momento sélo mostrara de contado, ya
que por crédito aun no se desarrolla por cuestiones del cliente.

Inventario~

Generador de listas de precios

Generar listado por:

Nombre del articulo ® Clave del articulo

Seleccione los niveles de precio para mostrar en la