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Resumen

El presente documento se encuentra divido por secciones iniciando por la
introduccién, la cual describe la problemética detectada en la empresa
papeleria Ingrid, los cuales serdn enlistados en las subsecciones de
introduccién en mayor detalle, de la misma forma se presenta una justificacion
explicando por qué se propone el uso de un punto de venta, asi como los

objetivos a alcanzar para la finalizacion del proyecto.

Se encontrara ademas una seccion dedicada a la metodologia y herramientas
usadas en construccion del punto de venta. Dando una breve descripcion sobre
la metodologia empleada, donde se puede usar y el por qué es la mejor opcién
a implementar en este problema, en las herramientas se enlistan las
caracteristicas, ventajas y desventajas de mismas, ademas de los lenguajes de

programacion usados en el desarrollo de este proyecto.

Los resultados, seccion dedicada a los productos generados en cada una de
las etapas de la metodologia, en la presente seccion se muestran evidencias
de la primera version y ultima del punto de venta. Ademas de pruebas formales

realizadas en el uso de la aplicacion web.

Conclusiones y recomendaciones seccion dedicada a una opinion personal
sobre la aplicacion ademas de una serie de recomendaciones a tener en

cuenta para mejorar el producto final, en caso de ser necesario.

Apéndices seccion en la cual se muestran evidencias de disefio de base de
datos, diccionario de datos, el script para generar la base de datos y codigo
generado para el correcto funcionamiento del producto.
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1. Introduccion

El presente capitulo describird sobre la problematica a resolver y el impacto
qgue tendrd una vez solventada, asimismo los objetivos que se alcanzaran al

terminar el desarrollo del presente proyecto.

1.1. Descripcion del problema o necesidad

Actualmente la empresa Papeleria Ingrid cuenta con un control de inventario
ineficaz dado que es realizado por el duefio mediante una libreta, provocando
gue la informacion no sea totalmente veraz, por los errores humanos debido al
cansancio, ademas de comparar las ventas del dia con el inventario actual una
por una (venta), para averiguar que las ventas coincidan o descubrir las
pérdidas del dia. Por otro lado, la falta de reportes en el area de compra/venta
de los productos existentes afecta de igual manera al inventario encaminando a
un control inexacto del mismo afectando a la adquisicién de los productos,
puesto que lleva a una coleccién de un mismo producto o a una decadencia de

otro.

1.2 Justificacion

Los sistemas de punto de venta, en la actualidad no son un lujo, sino una
necesidad para la automatizacién, correlaciébn y sistematizacion de los
procesos de salida y cobro de la mercancia en diversos tipos de
establecimientos. Dado la capacidad limitada de las cajas registradoras y la
memoria del cerebro humano para el almacenamiento de informacién sobre
colecciones de datos, sin embargo, los sistemas de punto de venta logran
reunir, guardar, y generar reportes detallados sobre las compras, ventas o de
los productos mejor vendidos en determinadas fechas. Por lo tanto, el software
propuesto busca mediante la aplicacion de herramientas de desarrollo como los
leguajes de programacion, agilizar y facilitar las diferentes tareas realizadas
manualmente en la papeleria, mejorando el control en las areas de
compral/venta e inventario dejando de depender de una libreta como base de
datos, ademas, afiadiendo la ventaja del sistema para calcular el total a cobrar
por la venta de los diferentes articulos, el cual es un problema mayor al surtir

listas escolares dada la cantidad de articulos los cuales son solicitados.
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1.3 Objetivo General y Especificos

El objetivo general

Implementar un sistema de punto de venta para Papeleria Ingrid y asi lograr la

estabilidad de la empresa.

Objetivos especificos

Analizar los requerimientos funcionales para la empresa Papeleria Ingrid
Disefiar una interfaz para un punto de venta

Desarrollar prototipos para el punto de venta

Desarrollar y un punto de venta

Realizar pruebas de usabilidad

UPPuebla - Ingenieria en Informatica 10



2. Metodologia y herramientas

En el presente capitulo se abordara la metodologia a usar en el desarrollo del
proyecto, describiendo cada una de sus fases, asi como las herramientas de

apoyo listando ventajas y desventajas.

2.1. Metodologia de prototipos

La metodologia de prototipos, pertenece a los modelos de desarrollo evolutivo.
El prototipo se basa en un principio que dicta: “Ser construido en poco tiempo,

usando programas necesarios sin la necesidad de utilizar muchos recursos”

Dado la obtencion de un disefio rapido, el cual permite visualizar los aspectos
del software para el usuario final. Llevando a una construccion de un prototipo,

el cual serd evaluado para su posterior retroalimentacion y mejora del mismo.

[1]

El modelo se aplica cuando el cliente no delimita los requisitos de entrada
procesamiento y salida, es decir, cuando el cliente no esta seguro de la forma
de interaccién del hombre y la maquina. La funcién del modelo es ayudar al
ingeniero de sistemas y al cliente a entender de mejor manera el resultado de

la construccién cuando los requisitos estén satisfechos.

El disefio r4pido surge de la recoleccion de requisitos dados por el usuario final
debido a que se definen los objetivos globales para el software y al mismo
tiempo se identifican los requisitos conocidos y las areas del esquema en

donde es obligatoria mas definicion

El disefio rapido lleva a la construccion de un prototipo. El prototipo es
evaluado por el usuario y se utiliza para refinar los requisitos del software a
desarrollar. La iteracién ocurre cuando el prototipo se pone a punto para
satisfacer las necesidades del cliente, permitiendo al mismo tiempo que el

desarrollador comprenda mejor lo que se necesita hacer.

UPPuebla - Ingenieria en Informdtica 11



El paradigma de creacion de prototipos puede ser cerrado o abierto. El enfoque
cerrado se denomina a menudo prototipo desechable. Este prototipo sirve
Gnicamente como una basta demostracion de los requisitos. Después se
desecha y se hace una ingenieria del software con un paradigma diferente. Un
enfoque abierto, denominado prototipo evolutivo, emplea el prototipo como
primera parte de una actividad de analisis a la que seguira el disefio y la
construccion. El prototipo del software es la primera evolucion del sistema

terminado.

Antes de elegir un enfoque es necesario determinar si se puede crear un
prototipo del sistema a construir. Se pueden definir varios factores candidatos a
la creacidén de prototipos area de aplicacion, complejidad, caracteristicas del

cliente y del proyecto.

En el proyecto “Desarrollo de un punto de venta para la gestion de una
papeleria” se utilizar4 el modelo de prototipo abierto o prototipo evolutivo ya
gue se basa en la idea de desarrollar de acuerdo a los comentarios del usuario
y al final refinando los detalles a través de diferentes versiones para un

software adecuado para el cliente.

Comunicacion

) Plan rapido ‘
Desarrollo, entrega
retroalimentacion

Modelado |
Disefio rapido ‘

Construccion del
prototipo

Figura 1. Etapas de la metodologia por prototipo [2]
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Como se muestra en la figura 1 la metodologia de prototipo consta de 5 etapas

como se muestran en el esquema las cuales son:

1.

Definicion de los requisitos (comunicacion). Proceso para identificar

las necesidades y requerimientos del cliente con respecto al software.

Analisis y Disefio (plan rapido). Establecer la viabilidad del software
desde el punto de vista técnico y econdmico, planificando las
actividades y el presupuesto. El disefio del software se centra en cuatro
atributos de un programa: estructura de datos, arquitectura del software,
representaciones de interfaz y detalle procedimental.

Codificacion (construccion del prototipo): Traducir en forma legible
por la maquina el modelo previamente disefiado. El paso de generacion
de cdédigo lleva a cabo esta tarea. Si lleva a cabo el disefio de una

forma detallada, la generacion de cédigo se realiza mecanicamente.

Pruebas. Se centra en los procesos légico internos del software, y en
los procesos externos funcionales. Se deben realizar las pruebas para
deteccidn de errores y asegurarse que las entradas definidas produzcan

resultados reales que concuerden con los resultados requeridos.

Mantenimiento(retroalimentacion). El software indudablemente sufrira
cambios después de ser entregado al cliente. EI mantenimiento vuelve a
aplicar cada una de las fases precedentes a un programa ya existente y

Nno a uno nuevo. [4]
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2.2. Herramientas

A continuacién, se presentan las caracteristicas, ventajas y desventajas de

cada una de las herramientas usadas en el desarrollo del presente proyecto.
2.2.1. Sublime Text 3

Sublime Text es un editor de codigo multiplataforma, ligero y gratuito, el cual su
principal funcién es permitir la interpretacion del cédigo y la ejecucion del
mismo, dependiendo del lenguaje que se opte para escribir en él. Siendo una

herramienta para programar sin distracciones por su interfaz sencilla. [11]

Caracteristicas

e Simplicidad
1. Interfaz sencilla e intuitiva.
2. Colores para identificar codigo.
e Plugins
1. amplia coleccién de plugins.
e Compatibilidad
2. Sublime Text 3 es flexible soportando lenguajes de programacion

como Cy Python, por el lado web, CSS, JS, PHP.
Ventajas

e Incluye un panel que permite moverse por el cédigo de forma rapida
(minimap).

e Resaltado de sintaxis para el codigo.

e Permite tener varios documentos abiertos mediante pestafias y/o

paneles.
Desventajas

e Fallos en la version gratuita

2.2.2. Hojas de estilo en cascada o Cascading Style Sheets
(CSS)

CSS es un lenguaje de hojas de estilo en cascada, su principal funcion es
estilizar las etiquetas HTML y su contenido. CSS ademas separa el contenido

de la representacion visual del sitio. [9]
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Ventajas

ok~ 0N PE

Ahorra esfuerzo y tiempo de edicion para cada elemento HTML.

Se evita tener que recurrir a trucos para conseguir algunos efectos.
Sencillo y facil de aprender.

Los documentos que usan CSS generalmente resultan mas compactos.
Pueden usarse con otros lenguajes de programacion (como JavaScript)
para conseguir efectos dindmicos en las paginas.

Se pueden especificar Hojas de Estilo para diferentes navegadores y
tipos de medios (impresos, braille, auditivos, etc.).

Desventajas

1.

Incompatibilidad por parte de los navegadores. Esto puede provocar
que:

Nuestra pagina sea visualizada por el lector con un formato no deseado
por NOsotros.

Algunas propiedades de las CSS (como las que afectan la posicion o
visibilidad de los elementos) pueden provocar que una parte del
contenido de nuestra pagina resulte inaccesible desde ciertos

navegadores si no son utilizadas correctamente.

2.2.3. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion aplicable a un

documento HTML con la finalidad de crear una interaccién en los sitios web.[5]

Ventajas

N o g bk~ Db e

Lenguaje sencillo de aprender.

Ejecuta funciones inmediatamente.

Multiples opciones de efectos visuales.

Tiene soporte para navegadores modernos (Mozila, Opera, Chrome)
Desarrollo de paginas dinamicas y aplicaciones web.

Permite la validacion de datos en un formulario.

Permite trabajar modo FullStack en el desarrollo de programacion.

UPPuebla - Ingenieria en Informatica 15



Desventajas

1. En el FrontEnd sus codigos son visibles, por lo tanto, pueden ser leidos
por cualquier usuario.

2. Tiende a introducir gran cantidad de fragmentos de cdodigo en los sitios
web.

No es compatible en todos los navegadores de manera uniforme.

4. Los usuarios tienen la opcion de desactivar JavaScript desde su
navegador.

5. Sus scripts son limitados por razones de seguridad y no es posible
realizar todo con JavaScript, por lo tanto, es necesario complementarlo
con otros lenguajes.

2.2.4. PHP

“PHP corresponde a las iniciales de personal home page tools (herramientas

para paginas iniciales personales). Es un lenguaje de programacion tipo script

para entornos web con unas funciones muy semejantes a las de ASP y JSP,

utilizado, sobre todo, en servidores Linux para personalizar la informacion

enviada a los usuarios que acceden a un sitio web.” [6]

‘PHP es un lenguaje de programacion estructurado con extensiones de

orientacién a objetos (00).” [6]

Caracteristicas

B

© N o g

Orientado al desarrollo de aplicaciones web dinamicas con acceso a
informacion almacenada en una base de datos.

Facil de aprender

Programacion segura y confiable.

Capacidad de conexidn con motores de base de datos que se utilizan en
la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.
Capacidad de expandir su potencial utilizando médulos

Amplia documentacién en su sitio web oficial.

Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.

No requiere definicion de tipos de variables.
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Ventajas

1. Lenguaje totalmente libre y abierto.

2. Posee una curva de aprendizaje muy baja.

3. Los entornos de desarrollo son de rapida y facil configuracion.

4. F&cil de instalar.

5. Facil acceso e integracion con las bases de datos.

6. Es un lenguaje multiplataforma.

7. Completamente orientado al desarrollo de aplicaciones web
dindmicas y/o paginas web con acceso a una Base de Datos.

8. El cddigo escrito en PHP es invisible al navegador ya que se ejecuta al
lado del servidor y los resultados en el navegador es HTML.

9. Posee una versatilidad para la conexion con la mayoria de base de
datos que existen en la actualidad.

Desventajas

1. El inconveniente es que el codigo fuente no pueda ser ocultado de
una manera eficiente. La ofuscacion es una técnica que puede
dificultar la lectura del codigo y, en ciertos aspectos representa
tiempos de ejecucion.

2. Nuestro cddigo estara seguro para ejecutar si es nuestro propio
servidor. Por lo tanto, si un cliente requiere su cédigo en su pc,
tendriamos que dejar el codigo fuente, sin manera de ocultarlo.

3. Sino lo configuras y/o proteges correctamente dejas abiertas muchas
brechas de seguridad que a la larga tendremos problemas.

4. Sélo se ejecuta en un servidor y se necesita un servidor web para que
funcione.

2.2.5. XAMPP

“MySQL es un sistema de gestion de bases de datos (SGBD) SQL. Es un

SGBD sencillo y rapido que se adapta perfectamente a entornos en los que el

volumen de datos sea del orden de megabytes.” [6]

Caracteristicas

Alojamiento web
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1. Proceso de instalacion de XAMPP es muy sencillo y rapido.
2. Adquisicion de un servidor local
3. Entorno adecuado para comprobar aplicaciones MYSQL, PHP,
Apache y Perl en una procesadora local.
e Herramientas de XAMPP
1. Apache
= Software totalmente gratuito de codigo abierto.
= MYSQL
» Método de gestion de bases de registros relacionales.
2. PHP
» Este lenguaje se usa especialmente para desarrollar
aplicaciones de software fundadas en web. Es un software de
codigo abierto y actua bien con MYSQL.
3. Perl
» Desarrollo web, adelanto de GUI, gestién de sistemas, entre
otros. Perl es competente de trabajar con HTML, XML y otras

expresiones de marcas.
Ventajas

e Facil de estudiar

e Configuraciones minimas
Desventajas

¢ No soporta MySQL desde la consola para tareas especificas.
¢ No se pueden actualizar individualmente las versiones de los programas
gue instala.

¢ Dificultad para configurar aplicaciones de terceros.
2.2.6. FPDF
¢, Qué es FPDF?

FPDF es una clase escrita en PHP que permite generar documentos PDF

directamente desde PHP, sin necesidad de otras librerias. [12]
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Ventajas

e Eleccién de la unidad de medida, formato de pagina y margenes
e Edicion de cabeceras y pies de pagina

e Salto de pagina automatico

e Salto de linea y justificacion del texto automaticos

e Admision de imagenes (JPEG, PNG)
Desventajas

¢ Incompatibilidad con versiones inferiores de PHP
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3. Resultados

En el presente capitulo se presentaran los productos generados en cada una

de las etapas de la metodologia.

3.1. Definicién de los requisitos

Requerimientos detallados

La figura 2 muestra el caso de uso del sistema en general, es decir, los

modulos a desarrollar en el punto de venta.

Sistema

/C Catalogar productos >~\
/ H_-—\H_‘_‘_'_'_‘—‘—-—-

_._.____.__._____._.,{ Catalogar proveedores )

Encargado
. -
Sistema —( Catalogar deudores D—’

< Registrar compras >\_._________________
Registrar ventas /
Sistema
\ Encargado
\C Realizar corte de caja >/
_._F-—-—-—'-"""'/{ Mostrar inventario >\E
‘C Reportar Ventas ) S
Sistema Encargado

Figura 2. Caso de uso general
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La figura 3 muestra el caso de uso del catalogo productos, es decir, los

modulos a desarrollar en el presente catalogo.

Catalogar producto

Registrar producto

\

Hﬁ,,‘_‘\“

Consultar producto

Modificar producto - Encargado

Sistema

Eliminar producto

VARNY
VAVAVAY

Figura 3. Caso de uso catalogar producto

En la tabla 1 se muestra las descripciones paso a paso de lo que se debe de

realizar para cada una de las funciones del mddulo de productos.

Caso de uso Catalogar producto
Autores Encargado, Sistema
Descripcién paso a paso 1. Registrar producto

1.1. El encargado teclea los datos del
producto
1.2. El sistema guarda la informacién
2. Consultar producto
2.1. El encargado teclea el cddigo de
barra
2.2. El sistema muestra la informacion
del producto
3. Modificar producto
3.1. El encargado selecciona el producto

a modificar
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3.2.

3.3.

3.4.

El sistema muestra datos del
producto
El encargado modifica los datos del
producto

El sistema guarda los cambios

Eliminar producto

4.1.

4.2.
4.3.

4.4.

El encargado selecciona el producto
a eliminar

El sistema muestra el producto

El encargado confirma el producto a
eliminar

El sistema elimina el producto

Tabla 1. Caso de uso detallado catalogar producto

La figura 4 muestra el caso de uso del catalogo proveedores, es decir, los

modulos a desarrollar en el presente catalogo.

Catalogar proveedor

Sistema _

Registrar proveedor

Consultar proveedor

Modificar proveedor

- Encargado

AT

Eliminar proveedor

VAVAVAVY

Figura 4. Caso de uso catalogar proveedor

En la tabla 2 se muestra las descripciones paso a paso de lo que se debe de

realizar para cada una de las funciones del médulo de proveedor.
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Caso de uso Catalogar proveedor

Autores Encargado, Sistema
Descripcion paso a paso 1. Registrar proveedor
1.1. El encargado teclea los datos del
proveedor
1.2. Elsistema guarda la informacion
2. Consultar proveedor
2.1. El encargado teclea el ID de
proveedor.
2.2. El sistema muestra la informacion
del proveedor
3. Modificar proveedor
3.1. ElI encargado selecciona el
proveedor a modificar
3.2. El sistema muestra datos del
proveedor
3.3. El encargado modifica los datos del
proveedor
3.4. El sistema guarda los cambios
4. Eliminar proveedor
4.1. ElI encargado selecciona el
proveedor a eliminar
4.2. El sistema muestra el proveedor
4.3. El encargado confirma el proveedor
a eliminar
4.4. El sistema elimina el proveedor

Tabla 2. Caso de uso detallado catalogar proveedor

La figura 5 muestra el caso de uso del catdlogo deudores, es decir, los médulos

a desarrollar en el presente catalogo.
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Catalogar deudor

Registrar deudor

Consultar deudor

Modificar deudor — Encargado

Sisterma

Eliminar deudor

Amkh
VAVAVAY

Figura 5. Caso de uso catalogar deudor

En la tabla 3 se muestra las descripciones paso a paso de lo que se debe de

realizar para cada una de las funciones del modulo de deudor.

Caso de uso Catalogar deudor
Autores Encargado, Sistema
Descripcién paso a paso 1. Registrar deudor

1.1. El encargado teclea los datos del
deudor
1.2. El sistema guarda la informacién
2. Consultar deudor
2.1. Elencargado teclea el ID de deudor.
2.2. El sistema muestra la informacion
del deudor
3. Modificar deudor
3.1. El encargado selecciona el deudor a

modificar
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3.2. El sistema muestra datos del deudor

3.3. El encargado modifica los datos del
deudor

3.4. El sistema guarda los cambios

Eliminar deudor

4.1. El encargado selecciona el deudor a
eliminar

4.2. El sistema muestra el deudor

4.3. El encargado confirma el deudor a
eliminar

4.4. El sistema elimina el deudor

Tabla 3. Caso de uso detallado catalogar deudor

La figura 6 muestra el caso de uso del modulo registrar compra, es decir, las

funciones a desarrollar en el presente modulo.
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Registrar compra

Crear folio de compra

Selecdonar proveedor

A
VAV

Selecdonar fedcha

1
N\

Sistema
CTeclear nombre producto )—
Encargado
< Teclear marca produdo >
< Tecdear cantidad >\
( Teclear predo >\
T
_/C Agregar a compra }___I_Encargadn
,--""'"_FFFFF
_._.—’——C Actualizar inventario )
Sistema
\< Calcular total >

Figura 6. Caso de uso registrar compra

En la tabla 4 se muestra las descripciones paso a paso de lo que se debe de
realizar para cada una de las funciones que ofrece el médulo de compras para

un uso optimo.

Caso de uso Registrar compra
Autores Encargado, Sistema
Descripcién paso a paso 1. El sistema crea folio de compra
2. El encargado selecciona el proveedor
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© N o O

9.

10.El sistema calcula el total

El sistema selecciona la fecha

El encargado teclea el nombre del
producto

El encargado teclea la marca del producto
El encargado tecla la cantidad del producto
El encargado teclea el precio del producto
El encargado y el sistema agregan a
compra

El sistema actualiza el inventario

Tabla 4. Caso de uso detallado registrar compra

La figura 7 muestra el caso de uso del médulo registrar venta, es decir, las

funciones a desarrollar en el presente médulo.
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Reqistrar venta

Sistema

.
AN
O\

Sistema

AR

Crear folio de venta

Selecdonar fedcha

U

Tedear nombre producto

~
Y/

Encargado

Tedear cantidad

Mostrar precio

Agregar a venta -_Encargado

C
~C
~C
N

Calcular total

vauy

Figura 7. Caso de uso registrar venta

En la tabla 5 se muestra

de ventas correctamente

las descripciones paso a paso de como usar el médulo

Caso de uso

Registrar venta

Autores Encargado, Sistema
Descripcién paso a paso 1. El sistema crea folio de venta
2. El sistema selecciona la fecha
3. El encargado selecciona el producto
4. El sistema muestra informacion del
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producto como precio y marca
El encargado teclea la cantidad
El encargado y el sistema agregan a venta

El sistema actualiza el inventario

© N o O

El sistema calcula el importe

9. El sistema calcula el total

Tabla 5. Caso de uso detallado registrar venta

La figura 8 muestra el caso de uso del modulo inventario, es decir, las

funciones a desarrollar en el presente médulo.

Inventario

Mostrar lista productos

f( Mensaje de productos a agotarse

{ Mostrar cantidad de productos
Sistema
T ——
Imprimir inventario

Figura 8. Caso de uso inventario

En la tabla 6 se muestra las descripciones paso a paso de lo que el sistema

realiza en el médulo de inventario.
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Caso de uso Inventario

Autores Sistema
Descripcion paso a paso 1. El sistema muestra una lista de los
productos

2. El sistema notifica al encargado de los
productos a agotarse
3. El sistema muestra la cantidad de

productos.

4. El sistema imprime el inventario

Tabla 6. Caso de uso detallado inventario

La figura 9 muestra el caso de uso del médulo corte de caja, es decir, las

funciones a desarrollar en el presente médulo.

Corte de caja

|
I

Calcular ingresos

Mostrar ventas realizadas >

Sistema
Mostrar compras realizadas

f

Calcular egresos

Calcular diferencia

Sistema

Mostrar diferencia

Guardar informacion

Sistemai

Imprimir corte

rHAt
VUVUVL

Figura 9. Caso de uso corte de caja
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En la tabla 7 se muestra las descripciones paso a paso de lo que el sistema

realiza en el modulo de corte de caja.

Caso de uso

Corte de caja

Autores

Sistema

Descripcion paso a paso

1. El sistema muestra las ventas realizadas
en el dia

El sistema calcula los ingresos

w

El sistema muestra las compras realizadas
en el dia

El sistema calcula los egresos

El sistema calcula la diferencia

El sistema muestra la diferencia

N o A

El sistema guarda la informacién

8. El sistema imprime el corte

Tabla 7. Caso de uso detallado corte de caja

La figura 10 muestra el caso de uso del médulo reportar venta, es decir, las

funciones a desarrollar en el presente médulo.

Reportar venta

Mostrar ventas realizadas

Seleccionar fecha >\
-‘_‘—\_‘_‘_‘_\—\_'_'_‘—'——.

N

Sistema

Encargado
Acumular monto total

U

Mostrar el total

ZPpe

Imprimir reporte >

Figura 10. Caso de uso reportar venta
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En la tabla 8 se muestra las descripciones paso a paso de lo que él encargado

y el sistema deben de realizar para generar los reportes de venta.

Caso de uso Reportar venta
Autores Encargado, Sistema
Descripcion paso a paso 1. El encargado selecciona una fecha

2. El sistema muestra las ventas realizadas
en esa fecha

3. El sistema calcula el monto total

4. El sistema muestra el total

5. El sistema imprime el reporte

Tabla 8. Caso de uso detallado reportar venta

3.2. Analisis y Disefio

En la etapa de analisis se identificaron los problemas y/o necesidades que el

cliente requiere en los modulos del sistema de punto de venta.

Falta de organizacion

Control inexacto de la informacién de los materiales que ofrece la
papeleria, debido a que no es posible actualizar eficazmente el
inventario del establecimiento. Por lo tanto, el proceso para localizar
algun material dentro del almacén es aburrido, costoso y tedioso.
Inexistencia de reportes

La falta de reportes en la compra/venta de los productos existentes
afecta de igual manera al inventario encaminando a un control inexacto
del inventario afectando a la adquisicién de los productos, puesto que
lleva a una coleccion de un mismo producto o a una decadencia de otro.
Publicidad

En un mundo tecnolégico donde la publicidad en linea ha aumentado,
llevando a los carteles fisicos a ser obsoletos para atraer a clientes
nuevos a consumir los productos que ofrece la empresa para obtener

mayores ganancias.
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Diagramas de baja fidelidad

Los diagramas de baja fidelidad, son una traduccion simple de los conceptos
de disefio. A menudo se usa para convertir las ideas de disefio en artefactos

tangibles para recopilar y analizar las demandas del usuario en la etapa inicial.

La figura 11 muestra un dibujo a lapiz de la posible interfaz principal del

sistema a desarollar como aplicacion de escritorio.

Figura 11. Disefio de baja fidelidad Pantalla de inicio

La figura 12 muestra un dibujo a lapiz de disefio de interfaz en el catalogo de
productos del sistema ademas del disefio de los formularios de registro y

modificacion del mismo.
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Figura 12. Disefio de baja fidelidad Pantalla de producto y formulario de

modificacidn/registro

La figura 13 muestra un dibujo a lapiz de disefio de interfaz en el catalogo de
proveedores del sistema adémas del disefio de los formularios de registro y

modificaciéon del mismo.

Figura 13. Disefio de baja fidelidad Pantalla de proveedor y formulario de
modificacién/registro

La figura 14 contiene un dibujo a lapiz de disefio de interfaz en el area de
compras de productos del sistema, dividida en dos secciones una de registro
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de compras, la otra es una tabla donde se agrega los productos a comprar al
proveedor.

Figura 14. Disefio de baja fidelidad Pantalla de compras

La figura 15 contiene un dibujo a lapiz de disefio de interfaz en el area de
ventas de productos del sistema, dividida en dos secciones una de registro de
ventas, la otra es una tabla donde se agrega los productos a vender al cliente.

Figura 15. Disefo de baja fidelidad Pantalla de ventas

La figura 16 contiene un dibujo a lapiz de disefio de interfaz en el area de corte

de caja.
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Figura 16. Disefio de baja fidelidad Pantalla de corte de caja

La figura 17 muestra un dibujo a lapiz de disefio de interfaz en el area de
reportar ventas de productos del sistema, la cual mostrara un informe detallado

por dia.

Figura 17. Disefio de baja fidelidad Pantalla de reporte de ventas

La figura 18 muestra un dibujo a lapiz de disefio de interfaz en el area de
inventario, listando los nombres, marca, cantidad y precio de los productos en
existencia ademas de una columna de aviso en caso de que el producto se

esté agotando.
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Figura 18. Disefio de baja fidelidad Pantalla de inventario

Diagramas de media fidelidad

Después de haber corregido y mejorado el prototipo de baja fidelidad,
considerando la retroalimentacion del usuario. De esta manera, se desarrolla
un prototipo de media fidelidad en el cual define disefio, tipografia, tamafios y

formas, con el fin de hacer mas amena y agradable visualmente el producto.

La figura 19 proyecta un dibujo sobre un disefio realista a la pantalla de inicio

del punto de venta, en este caso siendo la pantalla principal del sistema.

| Catalogar Productos |

Catalogar Proveedores

Compras

caj

=l lo™
gl |2
EEN'
:

Salir

Figura 19. Disefio de media fidelidad Pantalla de inicio
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La figura 20 proyecta un disefio mejor definido en el catdlogo de productos en
el cual se listaran los datos de los productos en existencia, ademas de contar

con un boton de “agregar producto”.

Datos producto

Codigo | Nombre |Marca Cantidad | Precio Acciones

| Agregar producto |

Figura 20. Disefio de media fidelidad Pantalla de productos

La figura 21 proyecta un disefio definido en los formularios de registro y
modificacién de los productos, en el formulario de modificacion no podré ser

editado el codigo del producto.

Formulario de registro Formulario de modificaciones

Codigo | | Nombre | |

Marca | |
Nombre | |

Precio | |
Marca | |

|Modificar| | cancelar |

Precio | |

|Agregar I I Cancelar |

Figura 21. Disefio de media fidelidad formularios de registro y modificacion
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La figura 22 proyecta un disefio mejor definido en el catadlogo de proveedores,

asi como las posibles acciones permitidas a realizar en algun registro.

Registros Proveedores

Cadigo | Nombre | Teléfono | Correo Acciones

Meodificar | EHliminar

Figura 22. Disefio de media fidelidad Pantalla de proveedores

La figura 23 proyecta un disefio definido en los formularios de registro y
modificacién de los productos, al igual que con los formularios de producto no

se permite la edicion del campo caodigo.

Formulario de registro Formulario de modificaciones
Caodigo [ | Nombre | |
Nombre | | Teléfono | |
Teléfono | | Correo | |
Correo [ | Mudll‘lcarl I Cam:elarl

IAgregarl | Cancelar I

Figura 23. Disefio de media fidelidad formularios de registro y modificacion

proveedor
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La figura 24 proyecta un disefio definido en el médulo de compras del proyecto

con las opciones de agregar y remover productos de la compra a realizar,

ademas cuanta con un campo no editable del total a pagar.

Cantidad

Precio

Compra

Seleccione un producto :m

I

1

Remover de compra"Agregar a venta |

Total a pagar

[ ]

Producto

Cantidad

Precio Total

| Regresar

Finalizar Venta

Figura 24. Disefio de media fidelidad Pantalla de Compra

La figura 25 proyecta un disefio definido en el modulo de ventas del proyecto

con las opciones de agregar y remover productos de la venta a realizar,

ademas cuenta con un campo no editable del total a pagar.

Cantidad

Precio Unitario

Ventas

Seleccione un producto E

— 1]

—1

Remover de compra"Agregar a venta |

Total a pagar

L 1

Producto

Cantidad

Precio Total

| Regresar

Finalizar Venta

Figura 25. Disefio de media fidelidad Pantalla de Venta
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La figura 26 proyecta un disefio definido en el médulo de corte de caja del
proyecto con un registro de los productos vendidos en el dia, cuenta con un
pequefio formulario donde se ingresara el monto inicial del dia y el dinero al
final del dia de ventas para posteriormente ser calculado una diferencia y

obtener las ganancias.

Corte de caja

Monto inicial | | Diferencia |

Monto final | | [Calcular corte |

Productos vendidos en el dia

Figura 26. Disefio de media fidelidad Pantalla de corte de caja

La figura 27 proyecta un disefio definido en el modulo de reportar ventas del
proyecto, en el espacio en blanco se mostrara el reporte en formato con las

fechas indicadas por el usuario.

Reportar ventas

Fecha Inicial [DD/MM/YYYY | |imprimir Reporte

Fecha Final  [pp/MmM/YYYY |

Figura 27. Disefio de media fidelidad Pantalla de reporte de ventas
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En la figura 28 muestra un disefio detallado del modulo de inventario listando

las caracteristicas de los productos en existencia.

Inventario

Nombre

Marca

Cantidad

Precio

Aviso

Figura 28. Disefio de media fidelidad Pantalla de inventario

Disefio de la base de datos

En la figura 29 se presenta el disefio para la base de datos a implementar en el

desarrollo del proyecto.
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Proveedor
Codigo_del_proveedor: INTEGER. WOT MULL [ PK ]

hombre_proveedor: YWARCHAR{Z0Y MOT MULL
Telefono: INTEGER

Correo_selectronico: YARCHAR(ZS) H— _|
J— ompra
Folio_compra: INTEGER. MOT MULL [ PE ]
Fecha_compra: DATE  MOT MULL
(“odigo_del_provesdor: INTEGER  MOT MULL [ FK ]
Deudares
I0_Deudor: INTEGER MOT WULL [ PE ]
Mombre_deudor: WARCHAR{100) NMOT RULL
Deuda: YARCHAR{100Y MOT MULL
Producto
(“odigo_barra: INTEGER  NOT MULL [ PE ]
(Cantidad_producto: INTEGER  MOT RULL Usuarios
Precio_producto: NUMERIC{32) MOT MULL ID_Usuario: INTEGER  MOT MULL [ PK ]
[Marca_producto: YWARCHAR{ISY NOT MULL
Mombre_producko: YARCHAR(Z0) NOT MULL Hombre: YARCHAR(LOD) MOT MULL
et_compra suario: YARCHAR(100) MOT NULL
Codigo_barra: INTEGER. MOT NULL [ PFK | Clave: WARCHAR(100) NOT NULL
Folio_compra; INTEGER. NOT NULL [ PFK ] Rol: YARCHAR(100) HOT NULL

Corte_Caja
Fecha: DATE NOT MULL [Pk ]

Cantidad: INTEGER.  WOT NULL

Monko_inicial: MUMERIC(4) NOT MULL
Total_de_wenta: MUMERIC(Z0) MOT MULL

_ei.g:let_\tenta

(Codign_de_barra_del_producto: INTEGER. MOT MULL [ PE ]
Folio_de_wventa: INTESER. NOT MULL [ PFE ]

Yenta Precio: NUMERIC(LS) MOT MULL
Falio_de_verta: INTEGER MOT MULL [ PK ] [Cantidad: INTEGER MO NLILL

Fecha: DATE MOT MULL f

Figura 29. Disefio de base datos

En la seccion de apéndices se encuentra el script para generar la base de
datos.

Diccionario de datos

Lista de mesas

e Compra

e Corte_caja
e det_compra
e det venta

e Producto

e Proveedor

e Deudor

e \Venta
Compra

(Nombre fisico: Compra)
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Nombre de columna Nombre de columna Tipo PK NULO

l6gica fisica

Folio_compra Folio_compra ENTERO PK NO
Es el identificador de una compra

Fecha_compra Fecha_compra FECHA NO
Guarda la fecha de la compra

Cébdigo_del_proveedor Cddigo_del_proveedor ENTERO NO
(FK)

Es el identificador del proveedor

Referencias
e Proveedor a través de (Cadigo_del_proveedor)
Referenciado por

e det_compra haciendo referencia (Folio_compra)

Corte_caja
(Nombre fisico: Corte_caja)

Almacena el monto vendido al final del dia

Nombre de columna Nombre de columna Tipo PK NULO

l6gica fisica

Fecha (PK) Fecha FECHA PK NO

Guarda la fecha del corte de caja

Monto_inicial Monto_inicial NUMERICO NO
(4,0)

Guarda el monto al inicio del dia

Total_de venta Total_de venta NUMERICO NO
(20)

Almacena el total de las ventas

det_compra

(Nombre fisico: det_compra)
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Aqui se muestra los detalles al realizar una compra

Nombre de columna Nombre de columna Tipo PK NULO
l6gica fisica
Caodigo_barra (PK) (FK) Caodigo_barra ENTERO PK NO

Numero que identifica al producto

Folio_compra (PK) (FK) Folio_compra ENTERO PK NO

Es el identificador de una compra

Cantidad Cantidad ENTERO NO

La cantidad del producto

Referencias

e Producto a través de (Cédigo_barra)
e Compra a través de (Folio_compra)

det_venta
(Nombre fisico: det_venta)
Aqui se muestra los detalles al realizar en venta

Nombre de columna légica Nombre de columna fisica Tipo PK NULO

Cédigo_de_barra_del_produc Cédigo_de_barra_del _producto ENTERO PK NO
to (PK) (PK)

Es el identificador del producto

Folio_de_venta (PK) (FK) Folio_de_venta ENTERO PK NO

Es el identificador de una venta

Precio Precio NUMERI NO
CO (15,0)

El precio de cada articulo

Cantidad Cantidad ENTERO NO

Es el nimero o cantidad del producto

Referencias
e Venta a traves (Folio_de_venta)
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Producto
(Nombre fisico: Producto)

Se mencionan las caracteristicas del producto

Nombre de columna Nombre de columna Tipo

l6gica fisica

Caodigo_barra (PK) Caodigo_barra ENTERO

Numero que identifica al producto

Cantidad_producto Cantidad_producto ENTERO

El nimero de piezas del producto

Precio_producto Precio_producto NUMERIC
O (32,0)

Guarda el precio del producto

Marca_producto Marca_producto VARCHA
R (15)

Es la marca del producto

Nombre_producto Nombre_producto VARCHA
R (20)

Guarda el nombre del producto

Referenciado por

e referencia (Codigo_barra)

Proveedor
(Nombre fisico: Proveedor)
Contiene la informacion del proveedor

Nombre de columna Nombre de columna Tipo
l6gica fisica

Caodigo_del_proveedor Codigo_del _proveedor ENTERO
(PK)

Es el identificador del proveedor
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PK

PK

PK

NULO

NO

NO

NO

NO

NO

NULO

NO

46



Nombre_proveedor Nombre_proveedor VARCHA

R (20)
Guarda el nombre del proveedor
Teléfono Teléfono ENTERO
Guarda el teléfono del proveedor
Correo_electrénico Correo_electrénico VARCHA
R (25)

Guarda el correo electrénico del proveedor

Referenciado por

e Compra referencia (Codigo_del proveedor)

Deudor
(Nombre fisico: Deudor)

Contiene la informacion del deudor

Nombre de columna Nombre de columna Tipo PK
l6gica fisica
ID_deudor (PK) ID_deudor ENTERO PK
Es el identificador del deudor
Nombre_deudor Nombre_ deudor VARCHA
R (100)
Guarda el nombre del deudor
Deuda Deuda NUMERIC
O (32,0)

Guarda el monto del deudor

Referenciado por

e Compra referencia (ID_deudor)

Venta

(Nombre fisico: Venta)
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NO

SI

Si

NULO

NO

NO

SI
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Caracteristicas de una venta

Nombre de columna Nombre de columna Tipo PK NULO
l6gica fisica
Folio_de_venta (PK) Folio_de_venta ENTERO PK NO

Es el identificador de una venta

Fecha Fecha FECHA NO

Guarda la fecha de la venta

Referenciado por

e det _venta referenciando (Folio_de_venta)

3.3. Codificacion (construccion del prototipo)

La figura 30 presenta la ventana funcional de la pantalla principal del punto de
venta listando la mayoria de los modulos desarrollados, cuenta con un botén de

salir al no existir la clasica “x” que cierra los programas.

‘ Catalogar Producto ‘

‘ Catalogar Proveedaor ‘

I ;
| Compras
|

Ventas

‘ Reportar Ventas ‘

! Corte de caja ‘

Inventario

Salir |
|

Figura 30. Primera version: Pantalla principal del sistema

La figura 31 presenta la ventana funcional de catalogo de productos, cuenta
con un pequefio formulario de modificacion del producto al dar clic sobre los
productos registrados, en la seccibn en blanco es donde se listaran los
productos registrados en la Base de datos (BD), al seleccionar algun registro

este podra ser borrado con el botén eliminar.
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Datos del producto

Codigo de barras Marca del producto
Nombre del producto Precio del producto
Cantidad del producto ‘ Eliminar | | cuardarcamoios |
Cadigo Cantidad Precio | Marca ‘ MNombre | Proveedor
| Agregar nuevo producto | | Regresar ‘

Figura 31. Primera version: Pantalla datos del producto

La figura 32 presenta la ventana funcional de la pantalla registrar nuevos
productos, se tiene un formulario donde se deberan ingresar los datos
relacionados al nuevo producto como su nombre, precio, marca y el proveedor

al que se comproé.

Registrar nuevo producto

Cddigo de barra Se asigna automaticamente

Nombre del producto ||

Cantidad del producto La cantidad se asigna en compras

Precio del producto | |

Marca del producto | |

Proveedor del producto | |v|

| Inicio | | Regresar |

| Registrar nuevo produ... |

Figura 32. Primera version: Pantalla registro de producto

La figura 33 presenta la ventana de mensaje de error al dejar campos vacios

en los formularios que existen en el sistema.
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@ Existe Algun Campo Vacio

Aceptar

Figura 33. Primera version: Mensaje de error algun campo vacio

La figura 34 presenta la ventana de mensaje de advertencia al no completarse

el proceso de envio y registro de datos en la base de datos, es decir, si existid

algun problema.

® El registro no se completo

Aceptar

Figura 34. Primera version: Mensaje de error al no completarse un registro

La figura 35 presenta la ventana de mensaje de éxito al completarse el proceso
de envio y registro de datos en la base de datos de un nuevo registro ya se

producto o proveedor.

® Reqgistro guardado con exito

Aceptar

Figura 35. Primera version: Mensaje de registro completado

La figura 36 presenta la ventana funcional de catalogo de proveedor, cuenta
con un pequefio formulario de modificacion a la informacién del proveedor al
dar clic sobre los registros, en la seccién en blanco es donde se listaran los
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proveedores registrados en la BD y su respectiva informacion, al seleccionar

algun registro este podra ser borrado con el botdn eliminar.

Datos del proveedor

Ellminar Guargar cambios

Agregar nusve provesdon Ragrasar |
Figura 36. Primera version: Datos del proveedor

La figura 37 presenta la ventana funcional de la pantalla registrar nuevos
proveedores, se tiene un formulario donde se deberan ingresar los datos
relacionados al nuevo proveedor como su nombre, teléfono y el correo del

proveedor al que se compro.

Registrar nuevo proveedor

Cddigo del proveedor Se asigna automéaticamente

Mombre del proveedor | |

Teléfono | |

Correo electrdnico | |

| Registrar nuevo proveedor | | Inicio | | Regresar |

Figura 37. Primera version: Pantalla registro de proveedor

La figura 38 presenta la ventana funcional de médulo de compras, se divide en
dos secciones la del lado izquierdo es un formulario que permite seleccionar los
productos existentes e ingresar la cantidad a comprar, ademas cuenta con un
campo para ingresar el precio de los productos a comprar, del lado derecho se

iran listando la informacion de los productos a comprar.
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Selacrinnar el productn

Seleccionar proveedor

Precio del producto

Cartidad dal producto

Marcz

Total a pagar

Remover de compora

Compras

!Lari? |v

| Agregar a compra

Producio

Froveedor

| Precin

Cantidad | Marca

Regresar

T
| | Finalizar Compra

Figura 38. Primera version: Pantalla de compras

La figura 39 presenta la ventana funcional de modulo de ventas, se divide en

dos secciones la del lado izquierdo es un formulario que permite seleccionar los

productos existentes con algin ejemplar disponible e ingresar la cantidad a

vender, ademas cuenta con un campo para mostrar el precio a pagar de los

productos a vender, del lado derecho se iran listando la informacion de los

productos a vender como su nombre, precio por unidad y su total de acuerdo al

precio y la cantidad vendida.

Saleccione producto

Cantidad del producto

Precio por uridad

Total 2 pagar

T
| Ramaver de compra

Agregar a compra

Regrasar

Finalizarimgarimir

Figura 39. Primera version: Pantalla de ventas
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La figura 40 presenta la ventana funcional de médulo de reportar, en el espacio
en blanco se mostrara el informe de ventas de acuerdo a las fechas escritas en

el formulario de arriba del espacio en blanco.

Reportar Ventas

Fecha inicial

Fecha final , Imprimin reports

| Regresal

Figura 40. Primera version: Pantalla de reportes de venta

La figura 41 presenta la ventana funcional de modulo de corte de caja, se
ingresara el monto inicial y final del dia, posteriormente el botén calcular ventas
se encargara de realizar las operaciones correspondientes, en la parte en
blanco se mostrara una lista de los productos vendidos en el dia asi como sus

cantidades y totales.
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Corte de caja

Monto inicizl | Difarencia

Monto final del dia | | Calcutar ventas Imyprimir reparts

Regresal

Figura 41. Primera version: Pantalla de corte de caja

La figura 42 presenta la ventana funcional de médulo de inventario con los

datos de los productos en existencia.

Inventario

Cadigo Cantidad | Precin | Marca | Nombre
13 0 1.5 |Binci |Laplz

Agregar nueve producto ‘ ‘ Regresar

Figura 42. Primera version: Pantalla de Inventario
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3.4. Pruebas

En la tabla 9 se muestra un caso de prueba de las funciones del médulo de
productos como registrar, editar y eliminar la informacién de los productos.

Nombre del proyecto: Desarrollo de
un punto de venta para la gestion

de una papeleria
Ambiente de prueba: Aplicacién
web

Autor Caso de Prueba: José Alfredo Tlahuechtl Rodriguez

ID Caso de prueba: CP-001

ID Historia de Usuario: HU-001

Salida Esperada

Propdsito

Verificar registro, modificar y eliminar productos
# Acciones

01 Registrar datos

del producto

02 Modificar datos
del producto

03 Eliminar producto

Resultado: Aprobado

Mostrar lista de
los productos
registrados
Mostrar lista de
los productos
actualizados
Mostrar una
alerta de eliminar
producto

Tabla 9. Caso de prueba CP-001

Salida obtenida
Muestra datos de
los productos
registrados
Muestra lista de
los productos
actualizados.
Muestra la alerta
de eliminar
producto

En la tabla 10 se muestra un caso de prueba de las funciones del médulo de
proveedor como registrar, editar y eliminar la informacién de los proveedores.

Nombre del proyecto: Desarrollo de
un punto de venta para la gestion

de una papeleria
Ambiente de prueba: Aplicacion
web

Autor Caso de Prueba: José Alfredo Tlahuechtl Rodriguez

ID Caso de prueba: CP-002

ID Historia de Usuario: HU-002

Salida Esperada
Mostrar lista de
los proveedores
registrados
Mostrar lista de
los proveedores
actualizados
Mostrar una
alerta de eliminar

Propdésito
Verificar registro, modificar y eliminar proveedor
# Acciones
01 Registrar datos
del proveedor
02 Modificar datos
del proveedor
03 Eliminar
proveedor

Resultado: Aprobado

proveedor

Tabla 10. Caso de prueba CP-002
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Salida obtenida
Muestra datos de
los proveedores
registrados
Muestra lista de
los proveedores
actualizados.
Muestra la alerta
de eliminar
proveedor
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En la tabla 11 se muestra un caso de prueba de las funciones del modulo de
deudor como registrar, editar y eliminar la informacién de los deudores.

Nombre del proyecto: Desarrollo de ID Caso de prueba: CP-003
un punto de venta para la gestion
de una papeleria

Ambiente de prueba: Aplicacion ID Historia de Usuario: HU-003
web
Autor Caso de Prueba: José Alfredo Tlahuechtl Rodriguez
Propdsito
Verificar registro, modificar y eliminar deudor
# Acciones Salida Esperada  Salida obtenida
01 Registrar datos Mostrar lista de Muestra datos de
del deudor los deudores los deudores
registrados registrados
02 Modificar datos Mostrar lista de Muestra lista de
del deudor los deudores los deudores
actualizados actualizados.
03 Eliminar deudor Mostrar una Muestra la alerta
alerta de eliminar  de eliminar
deudor deudor

Resultado: Aprobado
Tabla 11. Caso de prueba CP-003

En la tabla 12 se muestra un caso de prueba de las funciones del modulo de
compra las cuales son realizar la compra y actualizacion de los articulos en el
inventario.

Nombre del proyecto: Desarrollo de ID Caso de prueba: CP-004
un punto de venta para la gestion
de una papeleria

Ambiente de prueba: Aplicacién ID Historia de Usuario: HU-004
web
Autor Caso de Prueba: José Alfredo Tlahuechtl Rodriguez
Propésito
Realizar una compra y actualizacion de cantidad del producto
# Acciones Salida Esperada  Salida obtenida
01 Seleccionar un Listar los Lista los
proveedor proveedores proveedores
registrados registrados
02 Teclear datos de  Agregar a compra Agrega a compra
la compra
04 Mostrar total a Mostrar total a Muestra total a
pagar pagar pagar
03 Alerta de compra  Mostrar una Muestra la alerta
realizada alerta de compra  de compra
exitosa exitosa

Resultado: Aprobado
Tabla 12. Caso de prueba CP-004
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En la tabla 13 se muestra un caso de prueba de las funciones del modulo de
ventas las cuales son realizar la venta y actualizacion de los articulos en el
inventario.

Nombre del proyecto: Desarrollo de ID Caso de prueba: CP-005
un punto de venta para la gestion
de una papeleria

Ambiente de prueba: Aplicacion ID Historia de Usuario: HU-005

web

Autor Caso de Prueba: José Alfredo Tlahuechtl Rodriguez

Propdsito

Realizar una venta y actualizacion de cantidad del producto

# Acciones Salida Esperada  Salida obtenida

01 Teclear datos de  Agregar a venta Agrega a venta
la venta

02 Mostrar total a Mostrar total a Muestra el total a
cobrar cobrar cobrar

03 Alerta de venta Mostrar una Muestra la alerta
realizada alerta de venta de venta exitosa

exitosa

Resultado: Aprobado
Tabla 13. Caso de prueba CP-005

En la tabla 14 se muestra un caso de prueba del modulo de inventario para
mostrar en pantalla datos de los productos.

Nombre del proyecto: Desarrollo de ID Caso de prueba: CP-006
un punto de venta para la gestion
de una papeleria

Ambiente de prueba: Aplicacion ID Historia de Usuario: HU-006

web

Autor Caso de Prueba: José Alfredo Tlahuechtl Rodriguez

Propdsito

Verificar los productos en existencia

# Acciones Salida Esperada  Salida obtenida

01 Listar los Mostrar datos de  Muestra datos de
productos productos en una productos en una

tabla tabla

Resultado: Aprobado
Tabla 14. Caso de prueba CP-006

En la tabla 15 se muestra un caso de prueba de las funciones del modulo de
corte de caja para calcular la diferencia entre ingresos y egresos.
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Nombre del proyecto: Desarrollo de
un punto de venta para la gestion

de una papeleria

Ambiente de prueba: Aplicacion

web

Autor Caso de Prueba: José Alfredo Tlahuechtl Rodriguez

Propdésito

ID Caso de prueba: CP-007

ID Historia de Usuario: HU-007

Verificar ventas y compras realizadas en el dia, mostrar la diferencia entre

egresos e ingresos

# Acciones Salida Esperada  Salida obtenida

01 Mostrar ventas Mostrar detalles Muestra detalles
del dia de venta en el dia de venta en el dia

02 Mostrar ingresos  Mostrar ingresos  Muestra ingresos

03 Mostrar compras  Mostrar detalles Muestra detalles
del dia de compra en el de compra en el

dia dia

04 Mostrar egresos Mostrar egresos Muestra egresos

05 Mostrar diferencia Mostrar detalles Muestra detalles
de egresos e del corte del corte
ingresos

Resultado: Aprobado
Tabla 15. Caso de prueba CP-007

En la tabla 16 se muestra un caso de prueba de las funciones del modulo de
reporte de ventas.

Nombre del proyecto: Desarrollo de ID Caso de prueba: CP-008
un punto de venta para la gestion
de una papeleria

Ambiente de prueba: Aplicacion ID Historia de Usuario: HU-008

web

Autor Caso de Prueba: José Alfredo Tlahuechtl Rodriguez

Propdsito

Comprobar reportes de ventas

# Acciones Salida Esperada  Salida obtenida

01 Seleccionar fecha Mostrar las Muestra las
ventas realizadas ventas realizadas
en la fecha en la fecha

02 Mostrar Mostrar Muestra los

ganancias del dia ganancias

Resultado: Aprobado
Tabla 16. Caso de prueba CP-008

ingresos del dia
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3.5. Mantenimiento (retroalimentacion)
La figura 43 muestra la ventana funcional del catadlogo de productos, en esta
ventana se mostrara la informacion de los productos registrados en la BD, en la
parte de arriba de la tabla “Productos registrados” se encuentra un menu el
cual se mostrara en todas las ventanas y servird para navegar entre los

diferentes modulos que contiene este sistema

PRODUCTOS

Figura 43. Prototipo mejorado: Pantalla de productos

La figura 44 presenta un mensaje emergente del prototipo, el cual advierte
sobre los productos préoximos a agotarse, siempre y cuando existan menos de
15 unidades. Se presentara el mensaje en los médulos de inventario, productos

y ventas

Figura 44. Prototipo mejorado: Alerta de los productos a agotarse

La figura 45 presenta la ventana funcional de un formulario de registro de
productos, en el que se debera agregar la informacion pertinente al producto

como nombre, marca, precio, cantidad.
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PROVEEDORES COMPRAS VENTAS INVENTARIO COR AT REPORTAR V

FORMULARIO DE REGISTRO

Nombre

Marca

Precio

Cantidad

Figura 45. Prototipo mejorado: Formulario de registro para productos

La figura 46 presenta un mensaje emergente cuando los campos de algun

formulario no han sido completados.

Todos los campos con obligatorios

Figura 46. Prototipo mejorado: Alerta por si algiin campo esta vacio

La figura 47 muestra la ventana funcional del catdlogo de proveedor, en esta
ventana se mostrara la informacion de los proveedores como codigo, nombre,
correo y una columna de acciones que permitira modificar o eliminar el registro

del proveedor.

COMPRAS VENTAS INVENTARIO CATA REPORTAR VENTAS

PROVEEDORES REGISTRADOS

Codigo de Proveedor Nombre Telefono Correo Elecirinico Acciones

No hay registros que mostrar

REGISTRAR

Figura 47. Prototipo mejorado: Pantalla de proveedores

La figura 48 presenta la ventana funcional de un formulario de registro de
proveedores, en el que se debera agregar la informacion pertinente al

proveedor como nombre, teléfono y correo.
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BRODUCTOS PROVEEDORES COMPRAS VENTAS INVENTARIO CORTE DE CAJA REPORTAR VENTAS

FORMULARIO DE REGISTRO

Nombre

Telefono

Correo electrinico

REGISTRAR CANCELAR

Figura 48. Prototipo mejorado: Formulario de registro para proveedores

La figura 49 muestra la ventana funcional del médulo de compras, dividida en
dos secciones la del lado izquierdo permitira seleccionar al proveedor que se le
compran los productos, luego se ingresara la informacion del producto una vez
finalizado en la seccién a la derecha se agregaran los articulos a comprar

calculando automaticamente el total de la compra.

PRODUCTOS PROVEEDORES COMPRAS VENTAS INVENTARIO CORTE DE CAJA REPORTAR VENTAS

COMPRAS

FINALIZAR COMPRA
MARCA CANTIDAD

Seleceiona provesdor
| v
Nombre del producto

REMOVER

PRECIO

NOMERE

Total de
compra: 30

Marca

Cantidac

Precio de compra

AGREGAR A COMFPRA VACIAR COMPRA

Figura 49. Prototipo mejorado: Pantalla de compras

La figura 50 muestra la ventana funcional del médulo de ventas, dividida en dos
secciones la del lado izquierdo permitira seleccionar al producto a vender,
posteriormente se ingresara la cantidad del producto, la seccién del precio
unitario no seré editable, una vez finalizado en la seccién a la derecha se
agregara la informacion de los articulos a vender calculando automaticamente

el total de la venta.

UPPuebla - Ingenieria en Informdatica 61



PRODUCTOS PROVEEDORES COMPRAS VENTAS TNVENTARIO CORTE DE CATA REPORTAR VENTAS

T
VENTAS
Seleccinna products FINALIZAR VENTA
SELECCIONE UN PRODL v NOMBRE MARCA CANTIDAD PRECIO REMOVER
Cantidad
| Total de
venta: 30

Precio Unstario

AGREGAR A COMPRA VAGIAR COMPRA

Figura 50. Prototipo mejorado: Pantalla de ventas

La figura 51 muestra la ventana funcional del modulo de inventario donde se

mostrara la informacion de todos los productos registrados.

PRODUCTOS PROVEEDORES COMPRAS VENTAS INVENTARIOD CORTE DE CAJA REPORTAR VENTAE

PRODUCTOS REGISTRADOS

No hay registros que mostrar

Figura 51. Prototipo mejorado: Pantalla de inventario

La figura 52 muestra la ventana funcional del médulo de corte de caja, en la
cual se mostraran los productos vendidos en el dia y compras realizadas en la

misma fecha, ademas de calcular la diferencia entre egresos e ingresos.
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PRODUCTOS PROVE COMPRAS VENTAS INVENTARIO CORTE DE CAJA REPORTAR VENTAS

CORTE DE CAJA

FOLIO DE VENTA CANTIDAD PFRECIO INGRESO INDIVIDUAL

FOLIO DE COMPEA CANTIDAD PRECIOVEGRESO

Ingresos: 510
Egresos: S 1
Ganancias: § 1

Pérdidas: § 0

CERRAR CORTE DE CAJA

Figura 52. Prototipo mejorado: Pantalla de corte de caja

La figura 53 muestra la ventana funcional del médulo de reportes de venta, en
la cual se listardn los productos vendidos en la fecha especificada por el

usuario.

PRODUCTOS PROVEEDORES COMPRAS VENTAS INVENTARIO CORTE DE CAJA REPORTAR VENTAS

REPORTES DE VENTAS
A v|[FEERERT vim V)

FOLIO DE VENTA FRODUCTO MARCA CANTIDAD FRECTO UNITARIO FECHA

NO SE GENERO NADA

Figura 53. Prototipo mejorado: Pantalla de reportes de ventas

En la figura 54 Se muestra un inicio de sesion, en el cual se ingresa el nombre

de usuario y contrasefia del mismo

Iniciar Sesién

Figura 54. Pantalla de inicio de seccién
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En la figura 55 Se muestra la pantalla principal del sistema, del lado izquierdo
se ubicaran los médulos existentes en el sistema, mientras que en el espacio
en blanco se mostrara la informacion de usuario y datos de la empresa. En la
parte superior se visualizara la fecha del dia y nombre real de la persona que

ha iniciado sesion.

PAPELERIA Panel
INGRID

2':

Miwicn, 22 de Marzo de 2021 | s oy Tabisechi Aeckigoas

ke José Alfredo Tishuecht! Rodriguez
Rot Administrador

itles Fraddy

Figura 55. Prototipo mejorado: Pantalla principal

En la figura 56 Se podran realizar las ventas, cuenta con una lista desplegable
que permite seleccionar el producto a agregar a la venta donde se mostrara la
informacion, los mismos productos agregados podran ser retirados con la
opcion de eliminar, o si bien la venta se realizara el boton generar venta

mandara un ticket de la venta.

UPPuebla - Ingenieria en Informdatica 64



Datos Venta

2 VENDEDOR
2 VENDEDOH,

JOSE ALFREDC TLAHUECHTL RODRIGUEZ
Productos  Existencia Cantidad Precio Precio Total Acciones
w 0
Cédigo Descripcion Cantidad Precio Precio Total Acciones
1 lenav: g8 10.00 &

Figura 56. Pantalla de ventas

En la figura 57 Se visualizaran las ventas realizadas en las diferentes fechas y
con hora exacta ademas de contar con la opcion de generar el reporte o ticket

de esa venta.
Reportes de ventas

Id 1" Fecha Total Acciones

Figura 57. Pantalla de reporte de ventas

En la figura 58 Se visualiza los datos de la papeleria Ingrid asi como los

productos vendidos, sus cantidades y total a pagar
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Papeleria Ingrid

Teléfono: 221596838

Direccion: Meéxico- Puebla

Ticked: 1 Fecha: 2021-03-2123:37:14
Detalle de Productos

Nombre Cant Precio Acumulativo

Gaseosa 2 1,500.00 3,000.00

Total: 3,000.00

Papeleria Ingrid

Somos tu mejor opeion

Figura 58. Pantalla de ticket

En la figura 59 Se muestra el formulario de registro de los productos con los

campos necesarios de la informacion a ingresar del producto.

Registro productos

Proveedor
Lineo v
Producto
Ingrese nombre del producto
Precio
Ingrese precio
Cantidad

Ingrese cantidad

Guardar Producto

Figura 59. Pantalla de registro de producto

En la figura 60 Se muestra el formulario para modificar datos de los productos
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Madificar preducto

Medificado
Proveedor
Rosa hd
Producto
Lapiz
Precio

10.00

Actualizar Producto

Figura 60. Pantalla de modificar producto

En la figura 61 Se muestran los registros de los productos en existencia y otro

tipo de informacion de los mismos

Productos =3
Nisitiat| 0 & [t Ousear
n 11 PRODUCTO PRECIO EXISTENCIA ACCIONES
Lapiz o.00 £ EE B
=
ariulisa Azl 50 1 EE u

Figura 61. Pantalla de productos

En la figura 62 Se muestra el formulario de registro para deudores.
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Registro deudor

Nombre

Ingrese Nombre

Teléfono

Ingrese Teléfono

Deuda

Ingresar Deuda

Guardar informacién | Regresar

Figura 62. Pantalla de registro deudor

En la figura 63 Se visualizaran los clientes que tienen alguna deuda con la

papeleria
Deudores
[[+] 1 NOMBRE TELEFOND DEUDA ACCIONES
3 g JREGE ey 7 E n
& Alfrerc 214T4EIGAT 12 BB
T House FENT 14 46 Bﬂ
Mostrands 1 & 3 de 3 regstios Atteric - Siguierite

Figura 63. Pantalla de deudores

En la figura 64 Se muestra un mensaje de confirmacion

Esta seguro de eliminar?

Figura 64. Pantalla de confirmacion
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En la figura 65 se muestra un formulario para el registro de nuevos

proveedores.

Registro de Proveedor

NOMBRE

Ingrese nombre

TELEFONO

Ingrese teléfono

DIRECION

Ingrese Direccion

Guardar Proveedor | Regresar

Figura 65. Pantalla de registro de proveedor

En la figura 66 Se visualiza una lista de los proveedores y su informacion de

contacto

Proveedores m

[s] 1 PROVEEDOR TELEFOND DIRECCION ACCIONES
Z30
Line LRGESe e n

Figura 66. Pantalla de proveedores

En la figura 67 Se muestra el formulario de modificacion de informacion del

proveedor
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Proveedor Actualizado correctamente
Proveedor

Rodolfo

Teléfono

Direccion

Li

Editar Proveedor

Figura 67. Pantalla de actualizacion de informacién del proveedor

En la figura 68 Se visualiza un formulario de registro de usuarios con la

informacion necesaria a ser completada para darse de alta.

Registro de usuarios

Nombre

Ingrese Nombre

Usuario

Ingrese Usuario

Contrasefia
Ingrese Contrasefia
Rol

Administrador v

Registrar Usuario

Figura 68. Pantalla de registro de usuarios

En la figura 69 se listan los usuarios registrados y activos que laboren en la
papeleria
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Usuarios [ v |

{1+ T NOMBRE USUARIO ROL ACCIONES

‘ - 30

Figura 69. Pantalla de usuarios

En la figura 70 se muestra el formulario de actualizaciéon de datos de los

usuarios.

Usuario Actualizado
Nombre

Mael

Usuario

Mael

Rol

Administrador

=, Editar Usuario

Figura 70. Pantalla de actualizacion de usuario

En la seccion de apéndices se encontrard el cédigo fuente del desarrollo del

sistema.

UPPuebla - Ingenieria en Informdatica 71



4. Conclusiones y recomendaciones

Realizar el proyecto de “Desarrollo de un punto de venta para la gestion de una
papeleria” ha sido una experiencia desafiante y productiva debido a la
experiencia insuficiente en el area de desarrollo web y elaboracion de sistemas
de punto de venta, adquiriendo conocimiento nuevo en cada fase para mejorar

mis habilidades en las herramientas implementadas.
Las recomendaciones para este proyecto son:

e Realizar mas pruebas
e Generar un reporte .pdf del corte caja

e El menu debe de usar el 100% de ancho del dispositivo
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5. Apéndices

Apéndice A Script para generar BD

En la figura 71 se muestra parte del script necesario para la generacion de la

base de datos, que se usara en el punto de venta

Proveedor (
Codigo del proveedor INT
Mombre_proveedor VARCHAR(3S)
Telefono VARCHAR
Correo_electronico VARCHA 1) 5
(Codigo_del proveedor)

Producto (
Codigo barra INT
Cantidad producto INT
Precio_producto DOUBL
Marca_producto V
Mombre_producto W AR(28)
(Codigo_barra)

Compra (
Folio_compra INT
Fecha_compra DATE
Codigo del proveedor INT
(Folio_compra)

det compra (
Codigo barra INT
Folio_compra INT
Cantidad INT ’
Precio DOUBLE PRECISION r
(Codigo _barra, Folio_compra)

Venta (
Folio de wventa INT .
Fecha DATE .
(Folio_de wenta)

det_wventa (
Codigo de barra_del producto INT
Folio_de wventa INT -
WIBLE PRECISION o
Cantidad INT .
(Codigo _de barra_del producto, Folio_de_venta)

Figura 71. Script para generar la base de datos (1/2)
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En la figura 72 se muestra un segmento del script necesario para la generacion

de la base de datos, que se usara en el punto de venta

Corte Caja
Fecha DATE
Monto inicial Do
Total de venta DOUE
(Fecha)

Compra ADD proveedor compra_fk
(Codigo del proveedor)

Proveedor (Codigo del proveedor)

N0 ACTION

MO ACTION;

det_compra ADD producto_det_compra_fk
(Codigo_barra)

Producto (Codigo _barra)

N0 ACTION

MO ACTION;

det_compra ADD compra_det_compra_fk
(Folic compra)

Compra (Folio_compra)

N0 ACTION

MO ACTION;

det_wventa ADD venta_det venta_fk
(Folioc_de_wventa)

Venta (Folio_de wventa)

N0 ACTION

MO ACTION;

Figura 72. Script para generar la base de datos (2/2)
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Apéndice B Cddigo

En la figura 73 se presenta el codigo generado para la interfaz del menu
desarrollado en el lenguaje de marcas de hipertexto (HTML,
HyperTextMarkup).

contenedor™>

bt-menu">< </ >MENU</ 2>

f="produ .php" *PRODUCTOS< fa3<
“proveedores. " »<

</
NVENTARIO</ a><
ORTE DE CAJA</=><

Figura 73. Codigo fuente del menu

En la figura 74 se proyecta el codigo generado para la insercion de datos de un
nuevo producto a la base de datos, desarrollado en el leguaje de Hypertext
Preprocessor (PHP)

elon.php™) ;

$tabla Product producto, precic producte, marca prod nombre_producto)

Figura 74. Cdodigo fuente para registrar nuevos productos.
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En la figura 75 se proyecta el codigo generado para la insercion de datos de

proveedores a la base de datos, desarrollado en el leguaje de PHP.

Figura 75. Codigo fuente para registrar nuevos proveedores

En la figura 76 se proyecta el cddigo generado para el registro de datos del
mddulo de compras a la base de datos.
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$fecha-date( ;

$idCompra-self eaFolio();

$datos=$ SESSION[ "tablaComprasTemp'];
$r=0;

IR
", $datos[$i]);
compra (Folio_compra,
Fecha_compra,
Codigo_del_proveedor)
("$idCompra’,
"$fecha”,
‘$d[e]")";
$r=$r + $result-mysqli query($conexion,$sql);
$idProducto=se
($idProducto
$Producto i rtarProducto($d[1], $d[2]
fidProducto 3 scaP $d[1], $d[2]):

Fsql2=" det_compra digo barra,

$resultado-mysqli_query($conexion,$sql2);
r
1
F=gla2=" det_compra digo_barra,
ompra,

"$idCompra’,
"$d[3]°,
'$d[4]")";
i query($conexion,$sql2);
Cantidad($idProducto, $d[3]);:
Cantidad producto-"$suma’ Codigo barra-= '$idProducto’”;
$resultado2-mysqli query($conexion,$sql3);

Figura 76. Codigo fuente para crear registro de compras

En la figura 77 se proyecta el cddigo generado para la creacion de un nuevo
folio de compra
function creaFolio(}{
("conexion.php™);

$=ql=" Folio compra compra Folio compra

$resul=mysgqli_ query($conexion,$sql);
$id=my=sqli fetch_row($resul)[a@];

($id-="" $id

T
L

Figura 77. Codigo fuente para crear folio de compra
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En la figura 78 se proyecta el cédigo generado para la actualizacion de

cantidad de un producto al realizar una compra.

$suma=self: :buscarCantidad($idProducto, $d[3]);
$sql3=" producto Cantidad producto-"%suma’ Codigo barra= "$idProducto’”;

$resultado?-mysqli query(¥conexion,$sql3);

Figura 78. Codigo fuente para incrementar la cantidad del producto (1/2)

En la figura 79 se proyecta el cédigo generado para la actualizacion de

cantidad de un producto al realizar una compra.

function buscarCantidad( $can){
(“conexion.php");
$sql-=-" Cantidad producto $tabla_ Producto ‘$e’= Codigo_barra;";

ysqli_guery($conexion,$sql);
$id=mysgqli_fetch_row($resul)[e];
$id= $id+fcan;
$id;

Figura 79. Codigo fuente para incrementar la cantidad del producto (2/2)

En la figura 80 se proyecta el cddigo generado para el registro de datos del
modulo de ventas a la base de datos

function crearVentas(){
("co
$fecha=date
fidventa ::creaFolioVenta();
$datos=§ SESSION[ 'tablaVentasTemp'];
$r=0;

count($datos) ; $i {
e("||", %$datos[$i]);
venta (Folio de wventa,
Fecha)
(" $idve .

fr=%r + fresult-m i
$idProducto=self: oC o($d[2], $d[1]);
$sql2=" [ i barra_del producto,

Precio,

Cantidad)
(" $idPr C

fresultado-mys

$=ql3=" ucto Cantidad_producto="%$suma’ Codigo_barra= '$idProducto””;
$resultado2-mysqli_gquery($conexion,$sql3);

$r;

Figura 80. Codigo fuente para crear registro de venta
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En la figura 81 se proyecta el codigo generado para la creacion de un nuevo
folio de venta.
function creaFolioVenta(){

(" conexion.php™);
$=ql1-" Folio de wenta venta Folio de wventa

$resul-mysqli_query($conexion,%sql);
$id-my=qli fetch_row($resul)[e];

($id-="" $id==null i a3 {

Figura 81. Cadigo fuente para crear un folio de venta

En la figura 82 se proyecta el cdédigo generado para la actualizacion de
cantidad de un producto al realizar una venta.
function decrementarCantidad(
(“conexion.php™);

$=ql=" Cantidad_producto $tabla_Producto ‘$e’'= Codigo barra;";

$resul=mysqli_query($conexion,$sql);

$id=-mysqli fetch_row($resul)[e];
$id= $id-%can;
$id;

Figura 82. Cadigo fuente para decrementar la cantidad del producto en

existencia
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