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Resumen

El presente documento tiene como objetivo dar a conocer el proyecto titulado
“Mddulo comercial FIS” en el lapso comprendido de Estadia profesional, el cual
se basa en desarrollar un modulo comercial con los submddulos de Clientes,
Proveedores, Almacenes y Productos para For International System.

En el primer capitulo de este documento se encuentra una breve descripcion
de la problematica con su respectiva justificacion, dando a conocer los
objetivos a conseguir a lo largo del proceso.

En el segundo capitulo se dara a conocer la metodologia ocupada para
desarrollar este sistema, de igual manera, se explica las herramientas
ocupadas en el desarrollo.

En el tercer capitulo se muestra los resultados obtenidos en cada etapa que
establece la metodologia ocupada para lograr la obtencion de este proyecto.

En el cuarto capitulo se da a conocer las conclusiones y las recomendaciones
de este sistema.

Y por ultimo, en el ultimo capitulo viene las referencias consultadas al
desarrollar este sistema.
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1. Introduccion

En este capitulo se presenta la problematica detectada en la empresa For
International System, dando a conocer las razones para el desarrollo de ese
proyecto y planteando los objetivos que se espera lograr.

1.1. Descripcion del problema o necesidad

En la empresa For International System estan tratando de resolver la falta de
un sistema para la gestion comercial, donde no cuenta con una herramienta
para gestionar sus procesos comerciales, lo que resulta en una falta de
eficiencia y productividad.

Es por ello, que las principales consecuencias encontradas fueron:

e Pérdida de clientes: Debido al crecimiento de la empresa durante este
tiempo estan perdiendo clientes potenciales debido a la falta de una
herramienta para gestionar eficazmente a sus clientes

e Aumento de los costos: La falta de eficiencia y productividad estan
provocando que los costes operativos estén en aumento provocando
que no puedan competir en el mercado tecnoldgico

Las posibles causas de la falta de esta herramienta para la gestion comercial
pueden ser:
e La falta de recursos econémicos: La empresa no cuenta con muchos
recursos para invertir en un sistema para su problema
e La falta de conocimiento: La empresa no puede ser consciente de las
ventajas de utilizar un sistema para estos procesos.

1.2 Justificacién

La eleccion de desarrollar un sistema para la gestion comercial en la empresa
For International System se fundamenta en la necesidad urgente de abordar las
deficiencias existentes en sus procesos comerciales. La ausencia de una
herramienta esta generando consecuencias significativas, incluida la pérdida de
clientes potenciales, el aumento de los costos operativos y la disminucion de la
satisfaccion entre los empleados.

La insatisfaccion de los empleados, causada por la carencia de herramientas
para agilizar los procesos, también es un problema critico. La implementacién
de un sistema de gestion comercial no solo abordara estas deficiencias, sino
que también mejorara la eficiencia en la atencion al cliente, contribuyendo asi a
retener y atraer nuevos clientes.
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A pesar de las posibles limitaciones, como la escasez de recursos econémicos
y la falta de conocimiento sobre las ventajas de un sistema, la inversién en este
proyecto se justifica a largo plazo. La capacitacion y la concientizacion seran
parte integral del proceso para garantizar que tanto la empresa como sus
empleados comprendan plenamente los beneficios que aportara el nuevo
sistema.

1.3 Objetivo General y Especificos

Objetivo General:
Desarrollar un sistema que integre de manera eficiente todos los procesos
comerciales en una sola aplicacion, garantizando una gestion unificada.

Objetivos especificos:

1. Mejorar la comunicacion y la colaboracion entre los departamentos para
agilizar los procesos comerciales.

2. Realizar una investigacion documental de los sistemas Enterprise
Resource Planning (ERP)

3. Desarrollar e integrar un médulo con la funcionalidad de seguimiento de
notas, gestion de cotizaciones y registro de ventas, con el fin de
fortalecer la relacion con los clientes.

10
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2. Metodologia y herramientas

En este capitulo se especifica la metodologia y las herramientas tecnolégicas
que se utilizaron para el desarrollo del proyecto que se llevara a cabo en el
transcurso de la Estadia Profesional.

2.1 Metodologia
2.1.1 Metodologia SCRUM

La metodologia SCRUM fue desarrollada por Jeff Sutherland y Ken Schwaber
en el ano 1993 pero no fue hasta el aino 1995 que lo presento en la conferencia
OOPSLA (Object-Oriented Programming, Systems, Languages & Applications),
sin embargo, originalmente el término SCRUM lo describié Takeuchi y Nonaka
en el articulo “The new Product Develooment Game”, el cual hablan de las
nuevas reglas de juego de rugby donde hacian una formacion los jugadores
para realizar un saque. El enfoque que tuvo Ken fue para describir un enfoque
agil para el desarrollo de software y quitar el método de cascada haciendo el
proceso mas rapido y agil [1].

2.1.1.2 Principios y Valores
Los principales principios que emergen son [2]:

e [ndividuos e interacciones por sobre procesos y herramientas: Scrum se
apoya en la confianza hacia las personas, sus interacciones y los
equipos

e Software funcionando por sobre documentacion: Scrum requiere que al
final de cada sprint se entrega un producto funcionando, los equipos
pueden documentar tanto como crean necesario, pero ninguno de estos
puede ser considerador como el resultado de un sprint

e Colaboracién con el cliente por sobre la negociacion de contratos: El
scrum producto owner es el responsable de la relacion que existen con
los usuarios finales, stakeholders y areas de la organizacion que van
obtener el beneficio del producto.

e Respuesta al cambio por sobre el seguimiento del plan: Se asegura que
todo el mundo dentro de un equipo tenga toda la informacién necesaria
para poder tomar decisiones informadas sobre el proyecto en cualquier
momento.

Los principales valores son [2]:

1. Foco: Los equipos se enfocan en un conjunto acotada de caracteristicas
por vez permitiendo que al final de cada sprint se entregue un producto
de alta calidad y reduzca el time-to-market.
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Coraje: Los equipos puedes apoyarse entre compafieros y asi tener el
coraje para asumir compromisos desafiantes que les permita crecer
profesionalmente.

Apertura: Privilegian la transparencia y la discusion abierta de los
problemas.

Compromiso: Los equipos tienen mayor control sobre sus actividades
por eso se espera de su parte el compromiso profesional para el logro
del éxito

Respeto: Debido a que los miembros de un equipo Scrum trabajan de
forma conjunta, compartiendo éxitos y fracasos se fomentan el respeto
mutuo y la ayuda entre pares es una cuestion a respetar.

2.1.1.3 Roles

En un equipo de Scrum se espera 3 roles [3]:

1.

Product Owner: Es la persona responsable del éxito del producto desde
el punto de vista de los stakeholders. Sus principales funciones son:
a. Determinar la vision del producto
b. Expectativas de los stakeholder
c. Recoleccion de los requerimientos funcionales y no funcionales
d. Determinar las prioridades

Figura 1. Funciones de Product Owner

2. Equipo de desarrollo: Esta formado por todos los individuos necesario

para la construccion del producto en cuestion.

Figura 2. Funciones del equipo de desarrollo

3. ScrumMaster: Es el coach del equipo y es quien lo ayuda a alcanzar su

maximo nivel de productividad posible.
12
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Figura 3. Funciones del ScrumMaster

2.1.1.4 Etapas de la metodologia SCRUM

Las etapas que se tomaran en cuenta son [4]:

1.

Sprint Planning: Es una reunion al comienzo de cada Sprint en la que el
equipo Scrum, junto con el Product Owner, planifica el trabajo que se
realizara durante el Sprint en la cual se define las tareas necesarias para
completarla.

Product Blacklog: Una lista priorizada de todas las funcionalidades,
mejoras y correcciones deseadas en el producto. Es gestionada y
priorizada por el Product Owner.

Daily Scrum: Es una reunién diaria de 10-15 minutos en el equipo para
sincronizar sus actividades y donde cada integrante del equipo comparte
brevemente lo que ha hecho desde la ultima reunion.

Sprint review: Al final de cada sprint se realiza una reunién de revision
con el Product Owner y otras partes interesadas.

Sprint Retrospective: Después de la revision, el equipo identifica que
salié bien, que se puede mejorar y definen acciones concretas para
implementar esas mejoras.

13
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2.1.1.5 Ventajas

Algunas de las ventajas al ocupar esta metodologia son [3]:

e Scrum es agil y permite adaptarse facilmente a los cambios en los

requisitos del proyecto o en el entorno.

Fomenta la transparencia en todas las fases del proyecto y promueve la
colaboracion regular entre los miembros del equipo y las partes
interesadas.

La participacién continua del Product Owner y la entrega frecuente
permiten ajustar el producto para satisfacer mejor las necesidades del
usuario final.

2.1.1.6 Desventajas

Algunas de las desventajas son [3]:

e La implementacion efectiva de Scrum puede ser desafiante y requiere

una comprension profunda del marco de trabajo.

Scrum proporciona un marco de trabajo agil con pautas generales, pero
no ofrece instrucciones detalladas sobre cémo abordar problemas
especificos o como aplicar ciertas practicas

La adopcion exitosa de Scrum a menudo implica un cambio cultural en la
organizaciéon. Algunas empresas pueden resistirse o enfrentar
dificultades para adaptarse a la mentalidad agil y a los cambios en la
forma de trabajar

Se escogid esta metodologia debido a que, es una metodologia agil que
propone fases alcanzables y de manera rapida y concreta para obtener
resultados.
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2.1.2 Moédulo Comercial

Un modulo comercial en el ambito del software se refiere a una unidad
funcional y auténoma de un sistema informatico mas amplio, disefiada para
llevar a cabo tareas especificas relacionadas con las operaciones comerciales
o0 empresariales. Estos mdédulos son componentes especializados que se
integran en un software mas extenso, permitiendo la personalizacion de
soluciones tecnoldgicas para satisfacer necesidades particulares.

Algunos ejemplos comunes de mddulos comerciales incluyen contabilidad,
gestion de inventarios, recursos humanos y ventas, cada uno de los cuales se
enfoca en una funcién empresarial clave.

El modularidad facilita la adaptabilidad y escalabilidad del software, permitiendo
a las organizaciones construir sistemas a medida segun sus requisitos
particulares [5].

2.1.2.1 Caracteristicas

e Tiene una funcionalidad especifica.
e Pueden operar de manera autbnoma o integrarse facilmente con otros
sistemas.

2.1.2.2 Ventajas

e Los usuarios pueden personalizar y adaptar sus sistemas segun sus
necesidades

e Estos modulos pueden mejorar la eficiencia al proporcionar funciones
especificas sin la complejidad asociada con sistemas mas completo.

e Los médulos pueden actualizarse.

2.1.2.3 Desventajas

e La adquisicion de varios mdédulos puede resultar en costos acumulativos,
ya que cada modulo suele tener su propio precio.

e La integracion de multiples mdédulos puede ser compleja y requerir
esfuerzos adicionales para garantizar una operacién sin problemas.

e Al depender de médulos de proveedores externos, los usuarios pueden
quedar atados a las actualizaciones y politicas de esos proveedores.

2.2 Herramientas Tecnolégicas
2.2.1 Framework Laravel

Laravel es un framework de PHP que combina una sintaxis calra y expresiva
con un junto de herramientas robucas, disefiado para hacer el desarrollo web
15
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rapido y placentero haciendolas seguras y escalables. Este framework se basa
en el modelo MCV( Modelo-vista-controlador) [6].

Figura 5. Arquitectura de Laravel

Ventajas:

e Contiene una sintaxis clara y elegante, lo que facilita la lectura y
estructura de codigo.

e Manejo del ORM Eloquent que simplifica la interaccion con base de
datos mediante modelos y consultas expresivas.

e Uso de composer para la integracion de paquetes de terceros.

Desventajas
e Esta pensando para las versiones de PHP mayores a la 5.4

La eleccién de este framework se debié a las indicaciones de la empresa
donde se esta llevando acabo la estadia profesional, de igual manera por el
gran soporte que tiene este framework y su facil uso. Para ello se utilizara
Laravel 8

2.2.2 MySQL

Es un sistema para la gestion de una base de datos relacion (RDBMS) de
codigo abierto que se utiliza para almacenar y administrar datos de manera
eficiente. Es ampliamente utilizado en aplicaciones web y es conocido por su
confiabilidad, rendimiento y facilidad de uso [7].

Ventajas

e MySQL es de cddigo abierto, lo que significa que es gratuito y tiene una
amplia comunidad de usuarios que contribuyen al desarrollo y soporte
continuo.

16

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacién



e MySQL es conocido por su rapido rendimiento y capacidad para
gestionar grandes cantidades de datos. Es altamente escalable y puede
manejar multiples transacciones simultaneas.

e MySQL sigue los estandares de SQL, lo que facilita la migracion de
aplicaciones entre diferentes bases de datos. También es compatible
con varias plataformas, lo que permite su uso en una variedad de
entornos.

Desventajas

e Configurar y ajustar MySQL para un rendimiento optimo puede ser
complejo y requerir un conocimiento profundo de la configuracion del
sistema y del motor de almacenamiento.

Se escogidé este motor de BD debido a que es open source, que facilita su uso,
también porque maneja datos relaciones que favorece que tenga orden en el
manejo de los datos.

2.2.3 Livewire

Livewire es una biblioteca de PHP especialmente para Laravel para el
desarrollo web en tiempo real, la cual permite a creacion de aplicaciones
interactivas en tiempo real sin tener que escribir JavaScript [8].

Ventajas:

e Livewire utiliza la sintaxis familiar de Laravel, lo que facilita su adopcién
para desarrolladores que ya estan familiarizados con este framework de
PHP. Esto puede acelerar el desarrollo y facilitar la transicion a
aplicaciones en tiempo real.

e Se puede construir aplicaciones interactivas en tiempo real utilizando
principalmente PHP, evitando la necesidad de escribir codigo JavaScript
para funcionalidades similares

Desventajas

e La dependencia en gran medida de PHP puede ser una limitacién para
aquellos que prefieren trabajar mas con JavaScript para construir
aplicaciones interactivas

e Las operaciones en tiempo real a menudo generan una mayor carga en
el servidor, ya que Livewire utiliza conexiones continuas para manejar
las actualizaciones en tiempo real

Se escogi6 esta libreria para poder mostrar y hacer filtrados personalizados
sobre la informacion que sera mostrada en las interfaces.
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2.2.4. DomPDF

Es una biblioteca de php que permite generar documentos PDF a partir de
HTML y CSS [9].

Ventajas

e DOMPDF permite utilizar HTML y CSS para definir la estructura y el
estilo del documento PDF, facilitando a los desarrolladores la creacion
de documentos con un disefio especifico.

e DOMPDF es relativamente facil de implementar y utilizar en proyectos
PHP. Puede integrarse con sistemas existentes de manera sencilla y
rapida.

e Permite la personalizacién del disefio y formato del documento PDF

Desventajas

e La generacion de documentos PDF puede ser intensiva en términos de
procesamiento y recursos del servidor, especialmente para documentos
complejos o con gran cantidad de contenido.

e Algunas caracteristicas avanzadas de disefio y formato podrian no ser
completamente compatibles o pueden requerir trucos especificos para
lograr el resultado deseado.

Se escogio esta herramienta para la creaciéon de documentos PDF debido a
que tiene una gran comunidad y es muy facil de utilizar, no se necesita tener
mucho conocimiento para poder utilizarlo.

2.2.5 Laravel Autentication

Laravel/Ul es un conjunto de herramientas que Laravel proporciona para la
generacion de interfaces, incluidas la autenticacion [10].

Ventajas:

e Laravel/Ul, en combinacién con make:auth, te permite implementar
rapidamente un sistema de autenticacion en tu aplicacion.

e El sistema de autenticacién generado incluye funcionalidades completas,
como registro de usuarios, inicio de sesion, restablecimiento de
contrasena y verificacion de correo electronico.

Desventajas
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e En proyectos mas simples, la generacion automatica de vistas y
controladores por parte de Laravel/Ul podria introducir complejidad
innecesaria

e Aunque Laravel/Ul permite personalizacién, puede haber limitaciones en
cuanto al disefo y la estructura de las vistas generadas.

Se escogidé este método de autenticacion por su facilidad de uso, pero sobre
todo que te permite utilizarlo en proyectos ya realizados.

2.2.6 FullCalendar

FullCalendar es una biblioteca de JavaScript que permite crear calendarios
interactivos y personalizables en aplicaciones web. Es especialmente util para
mostrar eventos, citas y otras actividades de manera visualmente atractiva [11].

Ventajas:

e FullCalendar ofrece una amplia gama de opciones para personalizar la
apariencia y el comportamiento del calendario

e Puede integrarse facilmente con diversas fuentes de datos, como bases
de datos, servicios web o eventos estaticos

Desventajas

e Para usuarios nuevos, la configuracion inicial y la personalizacion
avanzada pueden tener una curva de aprendizaje pronunciada

e Como es una biblioteca de JavaScript, FullCalendar depende del soporte
y la ejecucién de JavaScript en el navegador del usuario

Se escogid esta biblioteca por su facilidad de uso, por su gran comunidad que
tiene, pero sobre todo porque tiene muchas funcionalidades que puedes
implementar en tu sistema.

2.2.7 HTML 5

El lenguaje HTML (Hyper Text Markup Language) se utiliza para el desarrollo y
creacion de paginas web. Se compone de una serie de etiquetas que el
navegador interpreta. Entre las etiquetas que se incluyen dentro del lenguaje
HTML se encuentran: hipervinculos, etiquetas para imagenes, saltos de pagina,
entre otras [12].

Ventajas
19
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e Es nativo, y por tanto independiente de plugins de terceros. Es decir, no
pertenece a nadie.

e Es mas semantico, con etiquetas que permiten clasificar y ordenar en
distintos niveles y estructuras el contenido.

e El codigo es mas simple lo que permite hacer paginas mas ligeras que
se cargan mas rapidamente favoreciendo la usabilidad y la indexacion
en buscadores.

e Ofrece una compatibilidad mayor con los navegadores de dispositivos
moviles.

Desventajas

e Aunque HTML5 es ampliamente adoptado, la compatibilidad total puede
variar entre navegadores y versiones

e HTMLS introduce una serie de caracteristicas avanzadas y nuevas
sintaxis que pueden resultar complejas para los desarrolladores que
estan familiarizados con versiones anteriores de HTML

Se decidio utilizar HTML ya que permite la creacién de paginas web de una
manera sencilla y estructurada favoreciendo la usabilidad del mismo, ademas,
Laravel se enfoca en vistas estructuradas mediante HTML.

2.2.8 CSS

CSS (en inglés Cascading Style Sheets) es lo que se denomina lenguaje de
hojas de estilo en cascada y se usa para estilizar elementos escritos en un
lenguaje de marcado como HTML. CSS separa el contenido de la
representacion visual del sitio. La relacion entre HTML y CSS es muy fuerte.
Dado que HTML es un lenguaje de marcado (es decir, constituye la base de un
sitio) y CSS enfatiza el estilo (toda la parte estética de un sitio web), haciendo
que vayan de la mano [13].

Ventajas:

e EI CSS permite guardar y almacenar los estilos por separado del
contenido de una pagina web.

e Los CSS permiten modificar el formato de una pagina web segun sean
las necesidades del usuario.

e Las hojas de estilo permiten configurar la pagina para diferentes
dispositivos, como son moviles, tables, lectores de voz etc.

Desventajas

e Nuestra pagina sea visualizada por el lector con un formato no deseado
por nosotros
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e Algunas propiedades de las CSS (como las que afectan la posicién o
visibilidad de los elementos) pueden provocar que una parte del
contenido de nuestra pagina resulte inaccesible desde ciertos
navegadores si no son utilizadas correctamente.

e EIl soporte irregular que tienen las CSS por parte de los navegadores.
Ciertas propiedades que funcionan en un browser no funcionan en otros

Se decidié utilizas CSS ya que es de gran ayuda para estilizar las paginas web
realizadas en el cédigo de HTML, lo cual permite una buena presentacién en
cualquier trabajo a realizar.

2.2.9 JQuery

jQuery es una biblioteca de JavaScript rapida, pequefa y rica en funciones que
simplifica la manipulacion del DOM (Document Object Model), manejo de
eventos, animaciones y operaciones AJAX en aplicaciones web. Fue disefada
para facilitar el desarrollo y mejorar la compatibilidad entre navegadores [14].

Ventajas:

Sintaxis sencilla y facil de entender
Facilita el desarrollo de cddigo que funciona de manera consistente en
varios navegadores sin la necesidad de realizar ajustes especificos para
cada uno.

e JQuery cuenta con una amplia comunidad de desarrolladores y una
documentacion extensa.

Desventajas

e EL uso de jQuery puede parecer redundante y agregar complejidad
innecesaria.
e Actualmente existen mas herramientas que hacen lo mismo que JQuery

Se decidié utilizar JQuery por su facilidad de aprendizaje y su basta
documentacion para hacer paginas dinamicas.

2.2.10 Visual Studio Code

Visual Studio Code es una herramienta que tiene soporte nativo para gran
variedad de lenguajes, entre ellos podemos destacar los principales del
desarrollo Web: HTML, CSS, y JavaScript, entre otros, de igual forma, es un
editor libre que ayuda al programador a escribir cédigo, ayuda a depurar y
corrige el cédigo utilizando el método intelli-sense [15].

Ventajas:
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e |IntelliSense: Es una herramienta que nos ayuda a detectar y
autocompletar  cddigo. IntelliSense, proporciona terminaciones
inteligentes basadas en tipos de variables, definiciones de funciones y
modulos importados.

e Debugging: Es posible ver el estado de depuraciéon desde el mismo
editor, iniciar aplicaciones y depurar con puntos de interrupcion, pilas de
llamadas y con una consola interactiva.

e Extensiones y soporte: Instalacién de extensiones para el lenguaje de
programacion a utilizar, plantillas para personalizar su entorno de
trabajo, las extensiones se ejecutan en procesos separados, lo que
garantiza que el editor no se ponga lento.

Desventajas

e Visual Studio Code tiene un consumo de RAM relativamente alto,
cuantas mas extensiones habilites, mas pesado se vuelve el paquete.

e Su interfaz de usuario es realmente intimidante para los usuarios nuevos
y principiantes.

e la cantidad de caracteristicas disponibles de vez en cuando es
abrumadora

Se eligié este editor de cddigo porque cuenta con diferentes recursos a instalar
que son de gran ayuda a la hora de programar, ademas, de contar con
variedad de lenguajes, los cuales se utilizaran en el proceso de la realizacion
del proyecto.

2.2.11 Bootstrap

Bootstrap es un marco de disefo (framework) front-end de codigo abierto
creado por Twitter. Este framework facilita el desarrollo web y el disefio de sitios
responsivos mediante el uso de HTML, CSS y JavaScript. Bootstrap
proporciona una serie de estilos predefinidos, componentes y herramientas que
permiten a los desarrolladores crear interfaces de usuario atractivas y
compatibles con varios dispositivos y navegadores [16].

Caracteristicas

e Bootstrap utiliza un sistema de rejilla responsiva que facilita la creacion
de disefios flexibles y adaptables a diferentes tamafos de pantalla.

e Ofrece una amplia variedad de componentes predefinidos, como
botones, formularios, barras de navegacién, paneles, alertas, entre
otros.

e Bootstrap incluye un conjunto de estilos predeterminados y temas que
los desarrolladores pueden utilizar directamente o personalizar segun
sus necesidades
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Bootstrap se esfuerza por ofrecer compatibilidad con una amplia gama
de navegadores, lo que facilita el desarrollo de aplicaciones web que
funcionan de manera consistente en diferentes entornos.

Ventajas

Bootstrap facilita y acelera el desarrollo web al proporcionar
componentes y estilos predefinidos que pueden ser facilmente
incorporados en un proyecto

La rejilla responsiva de Bootstrap permite la creacion de disefos que se
adaptan a diferentes tamanos de pantalla, garantizando una experiencia
de usuario consistente en dispositivos moviles, tabletas y computadoras.
Al utilizar los estilos y temas predefinidos de Bootstrap, se logra una
consistencia visual en todo el sitio, lo que contribuye a una apariencia
profesional y coherente.

Desventajas

Debido a su popularidad, los sitios web desarrollados con Bootstrap a
veces pueden tener un aspecto genérico, ya que muchos
desarrolladores  utilizan los mismos estiios y componentes
predeterminados.

La inclusién de todo el conjunto de Bootstrap puede resultar en un
mayor tamafo de archivo, lo que afecta los tiempos de carga de la
pagina.

Se ocupo este Framework de CSS porque su facilidad de uso y su curva de
aprendizaje, pero sobre todo por la compatibilidad con los navegadores.
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3. Resultados

En este apartado se describira los resultados durante el desarrollo de este
sistema, donde se mostrara los resultados de acuerdo con las etapas de la
metodologia seleccionada.

3.1 Sprint Planning

En esta etapa se realizé una reunion para planificar los Sprint necesarios de
acuerdo con las historias de usuario, para ello se tuvo que ver los actores que
tendra el sistema para poder realizar las historias de usuario. Quedando de la
siguiente manera:

e Administrador: Es el encargado de acceder a todos los moddulos
necesarios para su supervision.

e Gerente: Es el encargado de administrar los productos con sus
respectivos proveedores para dar el sustento a la empresa.

e Vendedor: Es el encargado de la atencién hacia los clientes para darlos
de alta, manejar el seguimiento de notas de estos, realizacion de las
cotizaciones y las ventas.

e Almacenista: Es el encargado de los almacenes con sus respectivas
operaciones.

De igual manera se definié el equipo de trabajo para la elaboracién de este
sistema, quedando de la siguiente manera (ver tabla 1)

Personas Roles
Ing. Victor Fortunato  Verdin Jefe de proyecto
Hernandez
Diego Sanchez Torres Programador backend, Disefnador Ul,
disefiador de base de datos
For International System Cliente

Tabla 1. Asignacién de trabajo

Al inicio del desarrollo de este sistema, se tuvieron reuniones con el asesor del
proyecto, con el fin de determinar los requisitos del sistema, de acuerdo con
estos, se elaboraron las siguientes historias de usuario (ver tabla 2)
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HU1-Control de Proveedores

Como: Gerente y Administrador
Quiero: Controlar los proveedores

Para: Permitir el acceso de los
productos/servicios que otorgan
Condiciones: Ninguna

HU2-Control de Productos Como: Gerente y Administrador
Quiero: Controlar los

productos/servicios que se manejan
en la empresa

Para: Permitir la venta y la seleccion
del mejor proveedor para dicho
producto/servicio

Condiciones: Poder generar un
documento PDF con los productos y
sus proveedores respectivamente

HU3-Control de Almacenes

Como: Almacenista y Administrador
Quiero: Controlar los almacenes
Para: Facilitar la creacion y gestion
de informacion sobre los almacenes
Condiciones: Ninguna

HU4-Control de movimientos de
los almacenes

Como: Almacenista y Administrador
Quiero: Controlar los movimientos de
los almacenes

Para: Llevar un control de los
productos/servicios que entren y
salen y su motivo

Condiciones: Creacion de
documento de un PDF con
movimientos registrados

un
los

HU5-Consulta de Inventario

Como: Almacenista y Administrador
Quiero: Visualizar los productos de
los almacenes

Para: Llevar un control sobre los
productos/servicios en cada almacén
Condiciones: Ninguna

HUG6-Control de Clientes

Como: Vendedor y Administrador
Quiero: Controlar los clientes

Para: Permitir una gestion eficiente y
seguimiento de la informacion de los
clientes

Condiciones: Ninguna

HU7-Seguimiento Notas

Como: Vendedor y Administrador
Quiero: Controlar las notas de los
clientes

Para: Permitr un seguimiento
efectivo de la interaccion con los
clientes

Condiciones: Ninguna

HU8-Cotizaciones

Como: Vendedor y Administrador
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Quiero: Controlar las cotizaciones de
los clientes
Para: Permitir la gestidon eficiente de
cotizaciones y relaciones con los
clientes
Condiciones: Ninguna

HU9-Ventas Como: Vendedor y Administrador
Quiero: Controlar las ventas
Para: Permitir un seguimiento vy
gestion eficiente de las transacciones
de ventas
Condiciones: Ninguna

HU10-Login Como: Vendedor y Administrador
Quiero: Controlar el acceso al
sistema mediante un proceso de
inicio de sesién
Para: Permitir la autenticacion vy
autorizacion de wusuarios en el
sistema
Condiciones: Seleccibn a los
modulos

Tabla 2. Historias de Usuario

Con esto se determind que en total serian 10 sprint los cuales seran uno para
cada historia de usuario.

3.2 Product Backlog

En esta etapa se colocaron la priorizacién de las historias de usuario con los
niveles: alto y bajo, quedando de la siguiente manera (Ver tabla 3)

Nivel de priorizacion Historias de usuario

HU7-Seguimiento Notas
Baja HU8-Cotizaciones
HU9-Ventas
Tabla 3. Priorizacion de tareas

A continuacion, en la siguiente tabla se establece el tiempo aproximado en la
realizacion de cada historia de usuario

No. Historia de usuario Duracion Aproximada
HU1-Control de Proveedores 1 semana
HU2-Control de Productos 1 semana
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HU3-Control de Almacenes 1 semana
HU4-Control de movimientos de los

almacenes 1 %2 semana
HU5-Consulta de Inventario 1 %2 semana
HUG6-Control de Clientes 1 semana
HU7-Seguimiento Notas 1 72 semana
HUS8-Cotizaciones 1 % semana
HU9-Ventas 1% semana
HU10-Login Y2 semana

Tabla 4. Duracién aproximada por historial de usuario

3.3 Daily Scrum

Se pactaron las reuniones todos los dias (lunes a viernes) en un horario de
9:00 a 9:10 am para hablar sobre lo que hicimos con anterioridad acerca del
proyecto y si tenemos alguna sugerencia/problema para identificar y abordar de
manera rapida cualquier impedimento que pueda afectar el avance del
proyecto.

3.4.1 Sprint 1 - HU1

En este sprint se realiz6 la historia de usuario para el control de proveedores, el
cual tiene como objetivo poder administrar de forma eficaz los proveedores.

La primera parte contiene una interfaz donde se muestra en una tabla con los
proveedores con su nombre comercial, su grupo empresarial, el teléfono y
correo electronico, a su vez tiene sus botones para editar y eliminar este
proveedor. Se puede hacer una busqueda por el nombre comercial o razén
social la cual estd hecha con Livewire que facilitara la busqueda y el
ordenamiento por lo que necesiten

Catélogo Proveedores

Cormeo Electonico

T

Figura 6. Interfaz del control de proveedores

Posteriormente cuando crea un nuevo proveedor se abre un formulario que
tiene validaciones para evitar datos erroneos.
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Nuevo proveedor

2, Morbre Comercial* B Grupa Ernpeesaniod
El campn o comardal e oblgatii. B cormpo grupo svmpnesannl s oligatoio
[ Teiefona” ] Cormen Elecranico
 campe tefons s colgatono,

Figura 7. Creacién de un nuevo proveedor

Cuando se edita un proveedor, se muestra los anteriores campos para que pueda
modificar lo que sea necesario.

Editar proveedor

8, Nambrs Comercial S, Grupo Emprasoria

[ Sorras

moncodiozfexETRiE com

\ REGRERSR ACTUALTAR PRONEELOR

Figura 8. Proceso de editar proveedor

Cuando se elimina un proveedor saldra una alerta que si quiere realizar ese
proceso, para evitar que borren a un proveedor por equivocacion.

I
k

s slossar: abninar st Bk

e 8

WMzatrar [0 o) entimdas

Nombre Comarcial § Grupo Empresial ¥ Tesatano Comes BRctonics AcTone:

InFivativs Badgets Futiite Gadgets Enterprians Sl Bk B it pargexampiscam .
E-Commerca Bectrarics Inricseative Salutions S 145-F38-701 clouda pATEEKImp Com -n
Smert Blactonieg Global Botitions Ins e G- - P .n
Future Sokiticrs Innavative Googets Corp G- 4448 laura s mandazgeampEcoim -n
Funira Davicas FLruE Systametd 8- 0T MO DEETESRTE O -n
tigitol Davicas St Tach Entarprises B BES-7TTY mericadloz@ oo -n

Figura 9. Proceso de eliminar proveedor
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3.4.1.2 Sprint Review

Cuando se realizd esta reunidon se mostro la funcionalidad relacionada con la
HU1, con las caracteristicas:

e Creacion de proveedores con los datos mas importantes (nombre
comercial, grupo perteneciente, correo y teléfono)
e Mostrar de forma dinamica los proveedores

3.4.1.3 Retrospective

Se discutid los aspectos positivos del Sprint, y que mejoras se podian realizar
que no afectaran con el tiempo de entrega, como por ejemplo que cuando
colocaran el mouse sobre una fila de la tabla, se pusiera de otro colocar para
distinguir.

3.4.2 Sprint 2 - HU2

En este Sprint se realizd la historia de usuario HU2 la cual trata sobre los
productos con el objetivo de controlar los productos/servicios que se manejan
en la empresa.

La primera parte contiene una interfaz donde se muestra en una tabla con los
datos de los productos (con su clave, producto, clasificador, precio y proveedor)
con sus acciones cada uno.

Se puede hacer una busqueda por la clave o nombre del producto, su
clasificador o el proveedor la cual esta hecha con Livewire que facilitara la
busqueda y el ordenamiento por lo que necesiten

Catalogo de productos

2 B
[T EEFﬂﬂ
proguctoisanicio

Chave bz Producio ¥ Chasificooor & Precio s Proveedor Acciones

=m0
[ [«
] u
EED
=EmEa
] =]

120 M gl Godosts = ER P

Figura 10. Catalogo de productos

Cuando entra en la opcién de nuevo producto te pedira inicialmente los datos
del producto como el proveedor que lo esta dando, el mismo sistema te
proporciona una clave de producto, sin embargo, se puede cambiar (si esta
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repetida el sistema te dird que introduzcas otra), cuando se selecciona un

proveedor te pedira el costo proveedor y el tipo de moneda que maneja

Nuevo producto

Informacion del producto;"servicio

Informacién del proveedor

Figura 11. Alta de un nuevo producto Parte 1

Posteriormente te pedira que selecciones una lista de precios para que tenga

un incremento, sin embargo, se puede crear una nueva lista.

Nuevo producto

Lista de precios

[t} Usto Porcentoe Precio Proveedor Precic Sugendo Saleccion

Figura 12. Asignacion de lista precio para los productos

Cuando se modifica un producto te da la opcion de modificar como tal los datos

del producto, agregar un nuevo proveedor o modificar la lista de precios
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Actualizar producto
Informacion del producto

D o 8 tombre* = TMpe*
USE-2H0GE Memerin US2 de 480 g OFoducto Sanviclo
Closificodoe® Unidod de Medida® m Desopoion
Electranica Pieza
ACTUALLAR PECOUTTD
k HEmELal MDFICAREL PRVTEDOR MOIIC AR USTA SIS

Figura 13. Modificacién de los datos del producto

Cuando se modifica el proveedor es para seleccionar si quiere que sea otro
nuevo distribuidor.

Nuevo distribuidor

faohn Cetizomian

Figura 14. Seleccién del distribuidor del producto

El apartado de actualizar lista de precios es para seleccionar la lista de precios
que quieres que afecte al producto/servicio

LT PP T o
Informacitn del producto
Bcious B romire® — Tipa
UEE-ABOGE tamcra UEE e 480 gb Fradusts
Lista de precios
Lo Usta Farcantaje Fracia Proveedor Precia Sugerida Seleccion
a
& Pricio Besion g} $4A000 14848
| Usta Boska %500 348000 3604
2 Lista Estaandar WRLG S4RGU0 L]
3 Uizt Framium OO 548000 3542
k SERRERAR RCTLAI D43 TS
LN

Figura 15. Actualizacion de lista de precios

Por ultimo, se crea un documento PDF con los productos que se manejan con
los distribuidores
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@ Reporte de los productos

Nombre

Unidad Precio

del Clasificacion Distribuidores
Medida Unitario
Produclto

HDD Disco Electronica Pleza %120 N b
- ombre
500 Duro MM Precio del

o Proveedor
eedo
Proveedor =

Cigital 5250 MXN
Gadgets

KBRD- Teclado Electronica Pieza 230

mbre
061 MXN SEETS

del

Proveedor

Figura 16. Documento PDF con el reporte de los productos

3.4.2.2 Sprint Review

Cuando se realizd esta reunidon se mostrd la funcionalidad relacionada con la
HU2, con las caracteristicas:

e Creacion de productos con los datos mas importantes (nombre,
clasificador, su tipo, unidad de medida, el proveedor y su precio)
Mostrar de forma dinamica los productos
Creacion del PDF con los productos

3.4.2.3 Retrospective

Se discutid los aspectos positivos del Sprint, y que mejoras se podian realizar
que no afectaran con el tiempo de entrega, como por ejemplo ampliar la
busqueda por el distribuidor y la clave del producto

3.4.3 Sprint 3 — HU3

En este Sprint se realizd la historia de usuario HU3 la cual trata sobre los
almacenes con el objetivo de facilitar la creacion y gestién de informacion sobre
los almacenes

La primera parte contiene una interfaz donde se muestra en una tabla con los
almacenes con su nombre, descripcidn, ubicacion y el contacto o numero
telefénico.

Se puede hacer una busqueda por el nombre del almacén o por ubicacion la
cual esta hecha con Livewire que facilitara la busqueda y el ordenamiento por
lo que necesiten
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Catdalogo de Aimacenes

adog
e Alfmacén @ Cantoeta Anclones
Wnocsr Ganel 2eHIBAIL -.n
2 Aricizer il Sur 250IBAID -.n
3 falt Wwisozk Hiver 755 oIt Cossingide MERiao EEEEREE)

4 Ky Mayar

Pairo el odit mpeait guos
nglertuga vitae
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Sstacisd Uridos Oe ameron

TTOG24E853

Figura 17. Catalogo de almacenes

Cuando se crea un nuevo almacén se pediran algunos datos que no son
obligatorios solo el almacén y el numero telefénico.

Datos Almacén

Almacen Ganeral

Datos Ubicacion
Calle

Felipe de os Angeles
Colonia

San Pedro Cholula

Estado Pals

e

Almacen * NOmera Telefdnics *

Nuevo Almacén

Desacripcion

Almaocen central de lo sucursales

No. Exterior

Municipio

San Pedro Cholulo

25

Codigo Postal

Puehlc México [hEx]

ACTULIZAR ALMACEN

Figura 18. Nuevo Almacén

Posteriormente vas a poder eliminar y editar los datos de los almacenes
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Editar Alimacén

Datos Almacén

Datos Ubicacion

iR AT AMACIN

Figura 19. Editar AlImacén

3.4.3.2 Sprint Review

Cuando se realizé esta reunidon se mostré la funcionalidad relacionada con la
HU3, con las caracteristicas:

e Creacion de almacenes con los datos mas importantes (nombre del
almaceén, y su teléfono)
e Mostrar de forma dinamica los almacenes

3.4.3.3 Retrospective

Se discutié los aspectos positivos del Sprint, y que mejoras se podian realizar
que no afectaran con el tiempo de entrega, como por ejemplo ampliar la
busqueda por la ubicacion (calle, colonia, numero, municipio, estado)

3.4.4 Sprint 4 - HU4

En este Sprint se realizo la historia de usuario HU4 la cual trata sobre el control
de movimientos de los almacenes con el objetivo llevar un control de los
productos/servicios que entren y salen y su motivo

Cuando se entra a esta funcionalidad se debe escoger el almacén, con el tipo
de movimiento (entrada-salida) y la razén de dicho movimiento. Cuando se
halla seleccionado el tipo de movimiento se podra escoger de todos los
productos que se tengan, la cantidad de que se esta ingresando o saliendo de
ese producto.
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IOV T ST TLUS

Daotos generolas

Corticked Acsiones

Figura 20. Movimiento de alta de almacén

Movimientos
dado dis afta fos productos en el olmocen Alrmagen Geneool
Datos generoles
=
Ervviar
" Clerve Unigad Existencio: Cantidad Caosto Acciongss
1 =50 EATA U [E=0-280] Pieza Bids gaa| = 28000 n

Figura 21. Movimiento de salida de almacén

Cuando se registra ese movimiento se abrira un modal preguntando que si se
desea crear el PDF con ese movimiento, si aceptamos se crea el siguiente
PDF.

Registro de movimiento
Entrada por Recuperacidan

Folio del movimiento: # 22

Fecha del movimiento: 2023-11-24

For International
System

Aldlmacen: Almacen General

* Cantidad Unidad Clave Froductos Costo Unitario Costo Total

1 10 Pieza HDD-500 Disco Duro %120.00 %1.200,00

Z 10 Pieza KRR Tecliado %30,00 H300. 00

3 10 Fieza MNT-24 Monitor %300,00 3,000,000

4 10 Picza PRMN-0017 Imprasora 51 50,00 $1,.500,00

5 10 Pieza S550D-280 S5D SATA I $280.00 %2,800,00
Total Final %8,800,00

Figura 22. PDF con el movimiento registrado

3.4.4.2 Sprint Review

Cuando se realizé esta reunidon se mostré la funcionalidad relacionada con la
HU4, con las caracteristicas:

e Realizacion de ingreso o egreso de los productos/servicios de los
almacenes con su razén del movimiento
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e Mostrar el PDF con el movimiento realizado
3.4.4.3 Retrospective

Se discutié los aspectos positivos del Sprint, y que mejoras se podian realizar
que no afectaran con el tiempo de entrega, como por ejemplo las validaciones
de que si no hay en existencias te mande error de que no se puede realizar

3.4.5 Sprint 5 - HU5

En este Sprint se realizd la historia de usuario HU5 la cual trata sobre la
consulta de inventario con el objetivo de visualizar los productos de los
almacenes

Tiene filtros por algun almacén en especial, algun producto, clasificador, tipo, se
puede realizar la busqueda por el almacén, producto y su clave y hacer
ordenamientos por las columnas, todo esto con ayuda de Livewire

Consulta Inventario

Dates para filtracian

Alrrocan § Cioron Proct $ Procucto § Tipo & Unical Extoncios Fracin

Figura 23. Consulta de inventario

3.4.5.2 Sprint Review

Cuando se realiz6 esta reunidon se mostré la funcionalidad relacionada con la
HUS5, con las caracteristicas:

e Consultar de forma visual el inventario de los almacenes
e Mostrar de forma dinamica los almacenes

3.4.5.3 Retrospective

Se discutié los aspectos positivos del Sprint, y que mejoras se podian realizar
que no afectaran con el tiempo de entrega, como por ejemplo los filtros de los
almacenes, productos, clasificador y tipo

3.4.6 Sprint 6 — HU6
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En este Sprint se realizo la historia de usuario HUG la cual trata sobre el control
de los clientes con el objetivo de tener una gestion eficiente y seguimiento de la
informacion de los clientes

La primera parte contiene una interfaz donde se muestra en una tabla los
clientes con su nombre, RFC, correo, domicilio, teléfono y pais, a su vez tiene
sus botones para editar y eliminar este cliente.

Se puede hacer una busqueda por el nombre o RFC la cual esta hecha con
Livewire que facilitara la busqueda y el ordenamiento por lo que necesiten

Catdlogo de Clientes

2+

FCs Nombre Complatn 3 Comeos Domicilio # Taletane Fols % Acciones
N0ISNZAITSI03 Ao s
=0
4 Belhin _—'i‘. n
=20
=0
=0
=0

Figura 24. Catalogo de clientes

Cuando se da alta un nuevo cliente se pedira los datos basicos para el cliente,
mostrando con asterisco (*) los que son obligatorios, tiene validaciones del
RFC, correo electrénico, ademas si es extranjero te colocara un RFC genérica
que lo establece el Servicio de Administracion Tributaria (SAT).

Alta de cliente

Fais

B ssoupsa AT FACTBAREN ATEE NI e

Figura 25. Alta de clientes

Luego posteriormente podras ingresar los datos de facturacion y de entrega los
cuales se puede copiar de la informacion del cliente si se desea.
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Datos de facturacion

¢Desea copiar los datos del clisnte
para la facturacion?

0s

Figura 26. Formulario de datos de facturacion del cliente

Datos de entrega

¢Desea copior los datos del clienta

para la entrega?
- Caille

Figura 27. Formulario de datos de entrega del cliente
Cuando se desea ver los datos del cliente se puede habilitar la opcion de
modificar los mismos en esa misma pantalla.

Ver datos del cliente

@ Rrc -

FECATELR VER DA TOS FACTIRACESH VER DATOE ENTREGA MODEICAR DATOS

Figura 28. Datos del cliente
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Ver datos del cliente
F3 Fecha e Alt (8 AFC

Figura 29. Modificacion del cliente

Datos de entrega

ACTUATAY

Figura 30. Modificacién de los datos de entrega

Datos de facturacion

Figura 31. Modificacion de los datos de facturacion

3.4.6.2 Sprint Review

Cuando se realizé esta reunidon se mostrd la funcionalidad relacionada con la
HUBG, con las caracteristicas:

e Creacion de los clientes con su respectiva informacién para los datos de
facturacion y de entrega.
e Mostrar de forma dinamica los clientes

3.4.6.3 Retrospective

Se discutid los aspectos positivos del Sprint, y que mejoras se podian realizar
que no afectaran con el tiempo de entrega, como por ejemplo las
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modificaciones de los datos de entrega y de facturacion por cualquier
imprevisto.

3.4.7 Sprint 7 — HU7

En este Sprint se realizd la historia de usuario HU7 la cual trata sobre el
seguimiento de notas con el objetivo de tener un seguimiento efectivo de la
interaccion con los clientes

La primera parte contiene una interfaz donde se muestra en una tabla las notas
de los clientes con el nombre del cliente, el titulo de la nota, fecha de la
creacion y la fecha de revisidn, a su vez tiene sus botones para editar y
eliminar esta nota.

Seguimiento de notas

Wigariiit e B0 Colendona

Cliante Thulo Mota Fecha creccian Fecha revisitn

‘0
Figura 32.Seguimiento de notas

Cuando se crea una nota se pide que se seleccione el cliente, el tema de la
nota, la fecha del préximo seguimiento y si tiene observaciones

INUG VU 11V

Datos Chente

,  RegeEna AGREGAR HEVANOT

Figura 33. Nueva nota

Posteriormente para editar la nota se abre para que puedas cambiar la fecha
de préximo seguimiento o bien si ya se ha finalizado la nota.
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Editar nota

Datos Cliente

Figura 34. Editar Nota

Luego se le da la opcion de ver las notas en un calendario para hacerlo mas
visible

noviembre de 2023

1+

Figura 35. Calendario de las notas vigentes

3.4.7.2 Sprint Review

Cuando se realizé esta reunidon se mostré la funcionalidad relacionada con la
HU7, con las caracteristicas:

e Creacion de las notas que tengan algun pendiente un cliente
e Mostrar en un calendario las notas vigentes

3.4.7.3 Retrospective

Se discutié los aspectos positivos del Sprint, y que mejoras se podian realizar
que no afectaran con el tiempo de entrega. En este caso no hubo alguna
observacion.

3.4.8 Sprint 8 — HUS
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En este Sprint se realizdé la historia de usuario HU8 la cual trata sobre las
cotizaciones con el objetivo de tener una buena gestién eficiente de
cotizaciones y relaciones con los clientes

La primera parte contiene una interfaz donde se muestra en una tabla las
cotizaciones de los clientes con el nombre del cliente, el almacén donde se hizo
la cotizacion, fecha de la cotizacion, la fecha estimada de entrega, fecha de
vigencia, el monto a pagar y su estatus, a su vez tiene sus botones para
imprimir en formato PDF y eliminar esta cotizacion.

Cotizaciones

Clents 8 Morto Pagar @ Estoius §

Figura 36. Cotizaciones

Posteriormente cuando se crea una nueva cotizacion, se pedira de que
almacén lo estas haciendo, el cliente, la fecha de entrega y si contiene algun
descuento, cuando se valla colocando los productos se va calculando el
subtotal de ese producto, el subtotal de todos los productos, cuanto sera del
IVA, el total sin el descuento y cuanto se pagaria con el descuento.

(£1]
Nuava producto.

# Clave Urudod EBastencios Conbdod Costo SubTatal Acciones

| T — iz 543 12000 126000

o
&
=

SubTotal

Ty (16%)

Totol

Tole con
Descuanto

Figura 37. Nueva cotizacion

Cuando se envia esta cotizacion se da la opcidén de imprimir la cotizacién o no,
si se da la eleccion del PDF, se mostrara con un formato como la figura 39
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Exitc en el proceso

Figura 38. Mensaje de confirmacion para imprimir el PDF

Cotizacion

Cliente: Boyd Huel

Folio de la cotizacién : # 3

Fecha de Cotizacion: 2023-11-24
Fecha Estimada Entrega: 2023-11-25
Fecha vigencia: 2023-11-29

For International
System
Almacen: Almacen General
Elaborador: Diego Sanchez

Torres
Descuento del: 10.00%
# Producto Unidad Cantidad Precio Unitario SubTotal
1 Disco Duro Pieza 10 $120,00 $ 1,200,00
2 Monitor Pieza 10 $300,00 % 3,000,00
3 Teclado Pieza 10 $30,00 % 300,00
SubTotal %4,500,00
IVA (16%) %720,00
Total $5,220,00
Total con Descuento |$4,698,00

Figura 39. Documento PDF de la cotizacion realizada
3.4.8.2 Sprint Review

Cuando se realizé esta reunidon se mostré la funcionalidad relacionada con la
HUB8, con las caracteristicas:

e Creacioén de cotizaciones de los clientes de forma dinamica.
e Mostrar en formato PDF la cotizacién para su impresion.

3.4.8.3 Retrospective

Se discutid los aspectos positivos del Sprint, y que mejoras se podian realizar
que no afectaran con el tiempo de entrega, como por ejemplo colocar el boton
de PDF para volver a imprimirla, y la busqueda por el cliente, fecha de
cotizacion o el almacén
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3.4.9 Sprint 9 — HU9
Esto ira la venta pero cuando la termine la pongo
3.4.9.2 Sprint Review

3.4.9.3 Retrospective

3.4.10 Sprint 10 - HU10

En este Sprint se realizé la historia de usuario HU10 la cual trata sobre la
elaboraciéon de un login con el objetivo de tener una autenticacion y
autorizacion dentro del sistema.

Cuando se entra se da la opcidn de iniciar sesion con tu correo y contrasena.

Iniciar Sesion

Figura 40. Inicio de sesion

Si no se cuenta con una cuenta se puede crear, en la cual se pedira el nombre,
el cargo dentro de la empresa, un correo y la contrasefia. Posteriormente se
coloca para que se seleccione los mddulos de acceso, de acuerdo con esos
modulos seran a los que tendra acceso.
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Registrate

Figura 41. Proceso de registrate

3.4.10.2 Sprint Review

Cuando se realiz6 esta reunidon se mostré la funcionalidad relacionada con la
HU10, con las caracteristicas:

e Creacioén de un login para la restriccion del sistema
e Creacion de un registrate para los modulos del sistema.

3.4.10.3 Retrospective

Se discutié los aspectos positivos del Sprint, y que mejoras se podian realizar
que no afectaran con el tiempo de entrega, como por ejemplo el
restablecimiento de las contrasefias.
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4. Conclusiones y
recomendaciones

Aqui se hara un resumen breve de los elementos obtenidos como resultado de
la elaboracion del proyecto, principalmente los hallazgos y experiencias
obtenidas, se remota la participacion del alumno en la solucién del problema de
manera concluyente, se sintetizan las evaluaciones realizadas al proyecto y se
resalta la aportacion que el trabajo recepcional presenta tanto a la institucion
objeto de estudio como a la sociedad en general.

Finalmente, se pondran las recomendaciones para trabajos, emanados del
proyecto, que futuros profesionales quieran continuar.
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5. Anexos

Son documentos que sustentan testimonialmente la veracidad del contenido del
trabajo recepcional.

Cada anexo que se coloque se numera con letras A, B, etc.

Si se presentan formatos o documentos oficiales, estos pueden ser originales o
en otro sistema de impresion con estricta legibilidad y dentro de los margenes
establecidos del trabajo, si se trata de cddigo este debera de ir en letra Courier
New de tamario 8 o 10.

Esta seccidn es opcional, en caso de no requerirla se debe eliminar también del
indice.
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