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Resumen

El presente informe detalla el proceso, la documentacién y los resultados
obtenidos durante la realizacién del proyecto de Estadia correspondiente al
décimo cuatrimestre de la Ingenieria en Tecnologias. Este proyecto se llevo a
cabo en la empresa CodeLines, ubicada en la colonia Valle Dorado, Puebla.

La iniciativa se centrd en el desarrollo de un sistema web por parte del frontend,
destinado a la gestion del laboratorio microbiolégico Lerim. Con el objetivo de
alcanzar este proposito, se optd por la utilizacion de tecnologias de
programacion, como Laravel y React. A lo largo de este informe, se presentan de
manera detallada las diferentes etapas del proyecto, siguiendo la metodologia
agil de desarrollo de software conocida como Scrum.
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1 Introduccion

En este capitul6 se hablara sobre la descripcién del problema, asi como la
justificacion del desarrollo del proyecto que se realizd en la durante la estadia
que se realizé en la empresa Codel.ines.

1.1. Descripcion del problema o necesidad

El laboratorio microbiolégico Lerim necesita una aplicacién web para gestionar y
mostrar los resultados de las pruebas microbioldgicas que realiza ya que no lleva
un control de sus registros de las pruebas y analisis de los diferentes negocios a
los que le trabajan.

La ausencia de un sistema web en el laboratorio da lugar a una serie de
problemas y desafios como lo son la ineficiencia de los datos, dificultad en la
gestion y programacion de las pruebas o analisis; y esto puede ocasionar que
haya inconsistencias en los registros, que haya mala comunicacién con los
clientes o que no se puedan comprobar las normas y regulaciones que se les
puedan solicitar.

Es por ello que la falta de un sistema en el laboratorio Lerim puede tener un
impacto significativo en la eficiencia operativa, la calidad de servicio, la seguridad
de datos y la capacidad de adaptarse a las necesidades cambiantes.

Un ejemplo de la ineficiencia de los datos que se pueden encontrar es la
repeticion de datos cuando se toman las diferentes muestras o los analisis y esto
mismo puede causar confusion al hacer el llenado de los campos que se
soliciten.

También la dificultad de la gestidn y programacién de las pruebas que se realizan
es la confusién de horas y fechas de la recepcion y entrega de las pruebas o al
mismo tiempo la acumulacion de solicitudes que puedan llegar al laboratorio y
debido a la acumulacién puede haber una mezcla de datos de un cliente con los
de otro u otros clientes.

1.2. Justificacion

La determinacién de crear un sistema de gestién web orientado al frontend para
el laboratorio Lerim se fundamenta en la imperante necesidad de superar los
retos vinculados a la administracion documental y la interaccién con los clientes.
La complejidad asociada a la manipulacion manual de documentos fisicos,
especialmente en lo que respecta a la interpretacion y entrega de resultados de
analisis microbiolégicos, impacta negativamente la eficiencia operativa y la
calidad del servicio.

En este contexto, la propuesta se centra en la automatizacién de la generacién
de documentos, la mejora de la estructura de resultados y la facilitacion de la
entrega digital, con el objetivo de disminuir la carga laboral del personal y elevar
la precisién en la comunicacion con los clientes. La seleccion de Laravel y React
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se basa en su efectividad y versatilidad, asegurando una arquitectura robusta y
sostenible. Esta iniciativa no solo repercute positivamente en Lerim, sino que
también establece un paradigma de eficiencia para laboratorios afines,
contribuyendo al progreso y modernizacion en la gestion de servicios de analisis
microbiologicos.

1.3. Objetivo General y Especificos

1.3.1. Objetivo General:

Desarrollar e implementar una aplicacién web eficiente y amigable para usuarios,
que permita a un laboratorio microbiolégico gestionar los datos de las pruebas y
analisis de manera efectiva, brindando una interfaz de usuario atractiva y
funcional.

1.3.2. Objetivos Especificos:

1. Crear un disefio de interfaz de usuario intuitivo y atractivo que refleje la
naturaleza cientifica y profesional del laboratorio microbiolégico.

2. Disefiar una estructura de navegacion facil de entender y usar.

3. Asegurar una comunicacion efectiva entre el front end y el backend de la
aplicacién, permitiendo la gestion de datos.

4. Implementar filtros y herramientas de busqueda para facilitar la recuperacion
de informacién.

5. Incorporar reportes claros y legibles para presentar datos microbioldgicos de
manera efectiva.

6. Implementar un esquema de colores y tipografia coherente y agradable a la
vista.

2 Metodologia y herramientas

En este capitulo se presentara a detalle la metodologia con sus fases y ventajas
que se usara para el desarrollo del proyecto y asi mismo como las herramientas
con sus ventajas y desventajas que serviran para llegar al objetivo final.

2.1. Metodologia Scrum

Scrum es un marco de trabajo agil a través del cual las personas pueden abordar
problemas complejos adaptativos a la vez que se entregan productos de forma
eficiente y creativa con el maximo valor. Asi, Scrum es una metodologia que
ayuda a los equipos a colaborar y realizar un trabajo de alto impacto. La
metodologia Scrum proporciona un plan de valores, roles y pautas para ayudar
a tu equipo a concentrarse en la iteracion y la mejora continua en proyectos
complejos. (Martins, 2023)
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2.1.1. Fases procesos de Scrum
A continuacion, se describen las etapas de Scrum. (Mancuzo, 2020)

FASE: INICIACION

»Crear s vision del proyecto

identificar al Scrum Master e
interesados del proyecto

= Formacion del equipo Scrum

*Desarrollo de épicals)

«Creacidn del praduct backiog

priorizado FASE: PLANEAR Y ESTIMAR
= Realizar ¢l plan de lanzamiento »Elaborar historias de usuario
FASE: LANZAMIENTO (User Stories)
«Envio de entregables * Aprobar, estimar y asignar
* Retrospectiva del proyecto historias de usuarios
=Elaboracion de tareas
= Estimar tareas
PROCESOS DE « Elaboracién del Sprint backiog
SCRUM
19 PROCESOS, 5
FASES

FASE: RESVISION Y

RESTROSPECTIVA FASE: IMPLEMENTAR

«Convocar Scrum de Scrums *Crear entregables
« Demostracion y validacion del = Llevar a cabo el standup diario
sprint = Mantenimiento del Product

*Retrospectiva del sprint backiog

Figura 1. Fases de Scrum

Las fases de la metodologia Scrum se reparten en 5 pasos o etapas de

implementacion:
1. Inicio
2. Planificacion y estimacion
3. Implementacion
4. Revision y retrospectiva
5. Lanzamiento

Fase de Inicio

La primera fase se encarga de estudiar y analizar el proyecto identificando las
necesidades basicas del sprint.
Las preguntas a hacer en la fase de inicio son:

e ;Qué quiero?

e ;Como lo quiero?

e ;Cuando lo quiero?
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La metodologia Scrum da preferencia a la formacion de equipos pequefios de
minimo 3 y maximo 5 personas, pues se facilita la fluidez de las ideas y se aporta
creatividad al grupo.

Entre los primeros pasos de Scrum, tenemos 6 procesos:
e Crear la vision del proyecto
¢ |dentificar al Scrum Master
e Formacioén del equipo Scrum
e Desarrollo de épicas
e Creacion de la lista priorizada de pendientes del producto
e Realizar pan de lanzamiento

Fase de planificacion y estimacion

La segunda fase de Scrum incluye normalmente los siguientes pasos:
e Crear, estimar y comprometer historias de usuario.
¢ |dentificar y estimar tareas.
e Crear el sprint backlog o iteracion de tareas.

La clave para llevar una buena administracion de los proyectos es hacer una
planificacion y estimacion del sprint, lo que te ayudara a establecer metas fijas y
a cumplir con los plazos.

Fase de Implementaciéon

Al llegar a la tercera de las 5 fases de Scrum, nos topamos con la implementacion
del proyecto.

Es decir, la sala de reuniones donde se discute el sprint y se explora como
optimizar el trabajo de cada grupo Scrum para darle forma definitiva al proyecto.

En la implementacidén se cumple con los siguientes procesos:
e Crear entregables.
¢ Realizar daily stand-up.
¢ Refinanciamiento del backlog priorizado del producto.

En la fase de implementacion o desarrollo no deberian hacerse cambios
innecesarios de ultima hora (se supone que para evitarlo existe una fase de
planificacion).

Fase de revision y retrospectiva

Una vez que ya todo estd maquetado e implementado, deberas hacer la revisidon
del proceso, que no es mas que la autocritica o evaluacion interna del grupo
respecto a su propio trabajo.

Es importante sumar opiniones constructivas y aportar soluciones viables.
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Entre los pasos mas importantes para realizar en esta fase tenemos:
e Demostrar y validar el sprint.
e Retrospectiva del sprint.

Fase de Lanzamiento

La ultima de las fases del método Scrum es el lanzamiento.

Con esto nos referimos al desenlace del proyecto y entrega del producto, donde
deberias cumplir con 2 unicas tareas que son:

e Enviar entregables.

e Enviar retrospectiva del proyecto.

2.1.2. Ventajas y desventajas

Scrum puede ayudar a organizar el trabajo cuando se gestiona un proyecto o el
cumplimiento de fases, es por ello que a continuacion se presentan las ventajas
y desventajas de Scrum. (Mancuzo, blog.comparasoftware, 2020)

Ventajas:

e Ayuda a establecer metas cuantificables y, asi, mantener al equipo
ocupado todo el tiempo para garantizar la productividad.

o La flexibilidad del método Scrum te permite modificar el hilo conductor de
los hechos en cualquier momento, lo que favorece la resolucion de
conflictos u obstaculos sobre la marcha.

o Muestra el progreso del sprint o iteracién de requerimientos.

e Evita el perfeccionismo innecesario.

e Se obtienen resultados rapidos y periodos de prueba muy cortos. Asi, un
producto puede estar listo para venta al publico en poco tiempo.

¢ El método ofrece una mirada cercana y transparente del proyecto a todas
las partes interesadas. Esto aporta confianza a los clientes.

e Motiva al cierre de los sprints (mejor tasa de cumplimiento).

e Te muestra una vision completa del proyecto.

e Usando un Software para Scrum, resulta muy facil priorizar
constantemente y saber distinguir entre los pendientes que pueden
esperar y las tareas cruciales.

Desventajas:

¢ Al momento de trabajar con Scrum, todo el equipo debe conocer a fondo
sus principios y marco teorico. Tiene que haber conocimiento de los roles
de Scrum o podria haber dispersién y choque de funciones.
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e En gran parte, el éxito de un proyecto conducido con el método Scrum
dependera de la preparacion y experiencia del Scrum Master (mas que de
la innovacion, creatividad o calidad de los insumos).

e Si por algun motivo quedan tareas sin finalizar, el resto de pendientes
comenzara a postergarse indefinidamente, pues a menudo hay una
relacion logica y secuencial entre las actividades del tablero.

e Puede ser dificil el manejo de Scrum en proyectos complejos.

2.2. Herramientas

Para el desarrollo de este proyecto se utilizara como herramientas: Visual Studio
Code, Postman, PhpMyAdmin, Xampp, Composer, React, Node.js, GitHub,
Google Chrome.

2.2.1. Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de cddigo en términos sencillos. Visual Studio
Code es “un editor libre que ayuda al programador a escribir codigo, ayuda a
depurar y corrige el codigo utilizando el método intelli-sense”. En términos
normales, facilita a los usuarios a escribir el cédigo de una manera facil. Mucha
gente dice que es la mitad de un IDE y un editor, pero la decisién depende de
los codificadores.

Ventajas:

e Es gratuito y de cédigo abierto: Es un software gratuito y de cédigo
abierto, lo que significa que no tienes que pagar nada para descargarlo y
usarlo. Ademas, puedes personalizarlo y hacer cambios en el cédigo
fuente segun tus necesidades.

o Es altamente personalizable: Es altamente personalizable, lo que
significa que puedes cambiar la apariencia y la funcionalidad de la
herramienta segun tus necesidades. Puedes agregar extensiones, temas
y atajos de teclado personalizados para hacer tu trabajo mas eficiente.

e Es compatible con varios lenguajes de programacién: Es compatible
con una amplia gama de lenguajes de programacion, incluyendo
JavaScript, HTML, CSS, Python, Ruby y muchos mas. Esto significa que
no tienes que cambiar de herramienta cada vez que trabajas con un
lenguaje diferente.

e Tiene una gran comunidad: Tiene una gran comunidad de usuarios y
desarrolladores que contribuyen con extensiones y temas. Puedes
encontrar una gran cantidad de recursos en linea para ayudarte a resolver
problemas y aprender mas sobre la herramienta.

e Es compatible con varias plataformas: Esta disponible para Windows,
macOS y Linux, lo que significa que puedes usarlo en la mayoria de las
plataformas.
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Desventajas:

Puede ser lento en proyectos grandes: Puede ser lento cuando trabajas
en proyectos grandes o con archivos grandes. Esto puede afectar tu
productividad y hacer que tu trabajo sea menos eficiente.

Requiere conocimientos técnicos para personalizar: Es altamente
personalizable, puede requerir conocimientos técnicos para hacer
cambios en el codigo fuente o crear extensiones personalizadas. Esto
puede ser un problema para aquellos que no tienen experiencia en
programacion.

La interfaz de usuario puede ser confusa: La interfaz de usuario de VS
Code puede ser confusa para los nuevos usuarios, especialmente si
vienen de otras herramientas de programacion. Puede tomar tiempo
acostumbrarse a la herramienta y descubrir donde se encuentran todas
las funciones.

Puede tener problemas de estabilidad: Aunque VS Code es
generalmente estable, puede haber problemas de estabilidad
ocasionalmente. Esto puede afectar tu productividad y hacerte perder el
trabajo que no has guardado.

2.2.2. Postman

Postman es una plataforma que permite y hace mas sencilla la creacion y el uso
de APIs. Esta herramienta es muy util para programar porque da la posibilidad
hacer pruebas y comprobar el correcto funcionamiento de los proyectos que
realizan los desarrolladores web. (Juan, 2022)

Ventajas:

Postman tiene una comunidad enorme de usuarios.

Su interfaz es muy intuitiva y sencilla.

La plataforma puede integrarse con otras herramientas.

Ofrece la posibilidad de anadir scripts (JavaScript) para automatizar,
configurar pruebas o agregar validaciones.

La herramienta permite realizar trabajos en los que se puede colaborar
con el resto de miembros de un equipo.

Y como hemos mencionado anteriormente, permite trabajar con
colecciones.

Desventajas:

Limitado para Pruebas Complejas: Aunque es excelente para pruebas de
API basicas, puede ser menos adecuado para pruebas de carga y
escenarios de prueba mas complejos.
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e Dependencia de la Conectividad a Internet: Algunas caracteristicas
avanzadas, como la sincronizacion de colecciones, pueden depender de
la conectividad a Internet.

e Licencia para Caracteristicas Avanzadas: Algunas caracteristicas
avanzadas, como la colaboraciéon en equipo, pueden requerir una
suscripcidon paga.

2.2.3. PhpMyAdmin

phpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intencidn de manejar la
administracion de MySQL a través de paginas web, utilizando Internet, esta
disponible bajo la licencia GPL (General Public License).

Con esta herramienta puedes crear y eliminar Bases de Datos, crear, eliminar y
alterar tablas, borrar, editar y anadir campos, ejecutar cualquier sentencia SQL,
administrar claves en campos, administrar privilegios, exportar datos en varios
formatos. (Perez Hernandez, 2017)

Ventajas:

e Posee una interfaz web intutiva

e Es desarrollada en php

e Sirve de referencia para la creacion de phpgadmin

e Se encuentra bajo licencia gnu gpl que nos permite la libre distribucion,
modificacion y uso.

e Se pueden importar datos de archivos cvs y sql.

Desventajas:

e Su codigo se basa en php.

e Limita la cantidad que maneja de bases de datos
e Solo administra bases de datos en mysq|l

e En cuestidén de procedimientos de almacenan.

2.2.4. Xampp

Xampp es un servidor web local multiplataforma que permite la creacion y prueba
de paginas web u otros elementos de programacion. Sin embargo, Xampp
integra una serie de herramientas que potencian y facilitan la experiencia al
desarrollador.

Es decir, Xampp en si mismo no es un programa, sino un paquete de programas
o software que contiene herramientas de gestion de base de datos. (Jesus, 2022)

Ventajas:

e Facil de instalar: XAMPP es facil de instalar en cualquier sistema
operativo. La instalaciéon es sencilla e incluye todo lo necesario para
configurar un servidor web en tu computadora.

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacién 15



e Completamente gratuito: XAMPP es un software de codigo abierto y
completamente gratuito. No tienes que pagar nada para usarlo.

e Multiplataforma: XAMPP es compatible con varios sistemas operativos,
incluyendo Windows, Linux y MacOS. Puedes usarlo en cualquier sistema
operativo que desees.

¢ Incluye todo lo necesario: XAMPP incluye todos los componentes
necesarios para configurar y ejecutar un servidor web. No tienes que
preocuparte por descargar e instalar cada componente por separado.

e Facil de usar: XAMPP es facil de usar, incluso para usuarios
principiantes. Tiene una interfaz grafica de usuario facil de entender que
te permite configurar y administrar tu servidor web.

Desventajas:

¢ No es adecuado para entornos de produccion: XAMPP esta disefiado
para entornos de desarrollo y no para entornos de produccion. No es
recomendable usar XAMPP en un entorno de produccién, ya que no es
seguro.

¢ No esta disetado para la seguridad: XAMPP no esta disefiado para la
seguridad. Si usas XAMPP en un entorno de produccion, debes
asegurarte de tomar medidas adicionales para proteger tu servidor web.

¢ No se actualiza con frecuencia: XAMPP no se actualiza con frecuencia.
Si usas XAMPP, debes asegurarte de mantenerlo actualizado para
garantizar la seguridad y la compatibilidad con las ultimas versiones de
software.

e Configuracion manual: XAMPP requiere cierta configuracién manual
para personalizar el servidor web segun tus necesidades. Si no tienes
experiencia en la configuracion de servidores web, puede ser un poco
complicado para ti.

2.2.5. Composer

Composer es un gestor de dependencias para el lenguaje PHP. Es el equivalente
a npm para NodeJS o Maven para Java.

Como otros gestores de dependencias, nos sirve para instalar de una manera
comoda toda la serie de librerias y frameworks sobre las cuales construyamos
cualquier tipo de proyecto PHP. Pero no solo eso, ademas de instalar Composer
nos permite de una manera sencilla y comoda mantener actualizadas las
dependencias, con lo que nos asegura un 6ptimo estado del proyecto con menos
esfuerzo.

Ventajas:
e Gestion de Dependencias: Composer simplifica la gestion de
dependencias en proyectos PHP, permitiendo a los desarrolladores definir
y declarar las bibliotecas y paquetes que necesita su aplicacion.
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Autocarga de Clases PSR-4: Facilita la autocarga de clases segun el
estandar PSR-4, eliminando la necesidad de incluir manualmente
archivos y mejorando la estructura y organizacion del cédigo.
Versionamiento Semantico: Utiliza versionamiento semantico para
definir restricciones de versiones, lo que asegura que las dependencias
se mantengan actualizadas de manera controlada y evita conflictos.

Desventajas:

Curva de Aprendizaje Inicial: Para los desarrolladores nuevos en PHP
o en el desarrollo moderno con Composer, puede haber una curva de
aprendizaje al comprender la estructura del archivo composer.json y los
comandos de Composer.

Conflicto de Dependencias: En casos raros, puede surgir un conflicto
de dependencias, especialmente al manejar proyectos grandes con
multiples dependencias, lo que podria requerir tiempo para resolver.

2.2.6. React

React es una biblioteca JavaScript de cddigo abierto creada por el equipo de la
compania Facebook (Meta), junto a una gran comunidad de desarrolladores
independientes. Se ha convertido en una de las tecnologias Front End mas
usadas, ya que permite construir interfaces de usuario dinamicas y escalables.
Se usa en el desarrollo de aplicaciones web moviles, de una sola pagina o del
servidor. (ebac, 2023)

Ventajas:

Los componentes de React agilizan la creacion de una interfaz sensible a
cualquier cambio en un sitio web o una aplicacion de cualquier
complejidad.

Gracias al DOM virtual, la biblioteca ahorra recursos y trafico.

El cédigo de React tiene una logica clara, es facil de leer, entender y
depurar, lo que ayuda a reducir errores.

Las interfaces interactivas creadas con React garantizan una mejor
experiencia de usuario.

React es facil de aprender, tiene una documentacion accesible y muchos
recursos gratuitos online.

Dominar React es una de las habilidades mas demandadas para
conseguir el trabajo de desarrollo Front End.

Desventajas:

Necesitas un conocimiento solido de HTML y JavaScript para aprender la
sintaxis de JXS.

La biblioteca puede aumentar el tamafio de tu aplicacion.

React solo visualiza la interfaz, pero para crear un proyecto completo,
necesitas una pila de tecnologia.
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2.2.7. Node.js

Nodejs es un entorno de tiempo de ejecucién de cédigo abierto y multiplataforma
que permite ejecutar codigo JavaScript fuera de un navegador web. Es decir,
Nodejs permite ejecutar JavaScript en el servidor. Fue creado por Ryan Dahl en
2009 y se basa en el motor JavaScript V8 de Google Chrome. (solbyte, 2023)

Ventajas:

Eficiencia y escalabilidad: Utiliza un modelo de operaciones de
entrada/salida sin bloqueo y basado en eventos, lo que permite manejar
una alta concurrencia y un gran numero de solicitudes simultaneas de
manera eficiente. Esto lo hace ideal para aplicaciones web en tiempo real
y de alto rendimiento.

Unificacion del lenguaje: Tanto en el servidor como en el cliente (con
herramientas como React o Angular), se puede escribir todo el cédigo en
JavaScript. Esto facilita la comunicacion y el intercambio de codigo entre
el frontend y el backend, lo que puede mejorar la productividad del equipo
de desarrollo.

Amplio ecosistema de modulos: Cuenta con un gran repositorio de
paquetes y modulos disponibles a través de npm. Esto facilita la
reutilizacion de codigo y acelera el desarrollo de aplicaciones, ya que no
es necesario crear todo desde cero.

Comunidad activa: Hay una gran cantidad de recursos, documentacion
y soporte disponibles en linea. Ademas, hay una amplia variedad de
herramientas y frameworks construidos sobre Node.js que pueden facilitar
el desarrollo de aplicaciones web.

Desventajas:

Uso intensivo de CPU: Puede no ser la mejor opcién si tu aplicaciéon
realiza operaciones intensivas en el uso de la CPU, como procesamiento
de imagenes o calculos complejos. Dado que Node.js utiliza un solo hilo
de ejecucioén, estas operaciones pueden bloquear el rendimiento general
de la aplicacion.

Madurez de algunas bibliotecas: Aunque tiene un ecosistema de
modulos y paquetes muy amplio, algunas bibliotecas pueden ser menos
maduras o estables en comparacién con otros lenguajes o frameworks
mas establecidos. Es importante investigar y evaluar las bibliotecas antes
de utilizarlas en un proyecto.

Curva de aprendizaje: Si el equipo de desarrollo no esta familiarizado
con JavaScript o con el paradigma de programacion asincrona, puede
haber una curva de aprendizaje para comprender y aprovechar
completamente las caracteristicas de Node;js.
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2.2.8. GitHub

GitHub es una plataforma de desarrollo colaborativo que permite a los equipos
de programadores trabajar de manera conjunta en proyectos de software. Actua
como un repositorio en la nube donde se almacena el cddigo fuente, y ofrece
herramientas y funcionalidades para gestionar el ciclo de vida del desarrollo. Los
desarrolladores pueden crear, clonar y colaborar en repositorios, realizar
seguimiento de problemas, gestionar ramas de codigo, realizar revisiones de
codigo, automatizar pruebas y despliegues, y mucho mas. (Lizarzaburu Pezua,

2023)

Ventajas:

Colaboracion efectiva: GitHub permite una colaboracion fluida y efectiva
entre desarrolladores, lo cual facilita el trabajo en equipo y la revision de
codigo. Esto es especialmente util en proyectos de cddigo abierto donde
multiples colaboradores pueden contribuir y mejorar el cédigo de manera
conjunta.

Control de versiones: Con el sistema de control de versiones de Git, en
el que se basa GitHub, los desarrolladores pueden realizar un
seguimiento exhaustivo de los cambios realizados en el cdodigo. Esto
facilita la gestion de versiones, la identificacion de errores y la reversion a
versiones anteriores si es necesario.

Comunidad activa: GitHub cuenta con una gran comunidad de
desarrolladores que comparten proyectos de codigo abierto. Esto brinda
la oportunidad de aprender de otros, colaborar en proyectos
emocionantes y obtener retroalimentacion valiosa de expertos en la
materia.

Desventajas:

Curva de aprendizaje: GitHub puede tener una curva de aprendizaje
pronunciada para aquellos que no estan familiarizados con el control de
versiones y las herramientas asociadas. La comprension y el dominio de
los conceptos basicos de Git pueden llevar tiempo y esfuerzo.
Dependencia de la conectividad a Internet: Para aprovechar todas las
funciones de GitHub, se requiere una conexion a Internet estable. Esto
puede ser una limitacién en entornos donde la conectividad es deficiente
o inexistente, lo que dificulta el acceso y la colaboracion en los proyectos.
Privacidad y seguridad: Aunque GitHub ofrece opciones de seguridad y
privacidad, los proyectos alojados en la plataforma son accesibles de
forma publica por defecto. Esto puede plantear preocupaciones de
seguridad si se manejan datos sensibles o si se requiere un mayor control
de acceso.
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2.2.9. Laravel

Laravel es un framework de desarrollo web de codigo abierto y basado en PHP
que sigue el patrén de disefio MVC (Modelo-Vista-Controlador). Creado por
Taylor Otwell, Laravel ha ganado popularidad debido a su sintaxis elegante, su
enfoque en la legibilidad del cédigo y su conjunto robusto de caracteristicas que
facilitan el desarrollo rapido y eficiente de aplicaciones web.

Ventajas:

Elegancia y Claridad de Cédigo: Laravel fomenta una sintaxis elegante
y expresiva, lo que facilita la lectura y escritura de cédigo, y promueve las
mejores practicas de desarrollo.

Arquitectura MVC: Utiliza el patrén de disefio Modelo-Vista-Controlador
para organizar la légica de la aplicacién, facilitando la separacién de
preocupaciones y la mantenibilidad del codigo.

ORM Eloquent: Incluye Eloquent, un ORM (Object-Relational Mapping)
que simplifica las operaciones de base de datos, permitiendo a los
desarrolladores interactuar con la base de datos utilizando objetos en
lugar de SQL directo.

Blade Templating: Blade es el motor de plantillas de Laravel que permite
la creacidon de vistas de manera eficiente y la reutilizacion de
componentes, mejorando la legibilidad del codigo HTML/PHP.

Desventajas:

Curva de Aprendizaje Inicial: Para los principiantes en PHP o en el
desarrollo web, Laravel puede tener una curva de aprendizaje inicial,
especialmente si no estan familiarizados con el concepto de frameworks
MVC.

Actualizaciones Frecuentes: Las actualizaciones regulares son
beneficiosas para la seguridad y la mejora continua, pero podrian requerir
ajustes en el codigo existente al actualizar a nuevas versiones.
Rendimiento en Aplicaciones Muy Grandes: En aplicaciones
extremadamente grandes, algunos desarrolladores pueden encontrar que
ciertos componentes de Laravel, como Eloquent, pueden tener un impacto
en el rendimiento.

2.2.10. Google Chrome

Google Chrome es un navegador web de codigo cerrado desarrollado por
Google, aunque derivado de proyectos de cédigo abierto. Esta disponible
gratuitamente. El nombre del navegador deriva del término en inglés usado
para el marco de la interfaz grafica de usuario.

Ventajas:

Administrador de tareas.
Gran variedad de extensiones para instalar.
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e Navegacion de incognito.

e Integracion con mas servicios de Google.
e Rapidez.

e Seguridad.

Desventajas:
e Alto consumo de la memoria del ordenador
e Privacidad de los datos
e Poco soporte técnico
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3 Resultados

En este capitulo de acuerdo con la metodologia planteada en el capitulo 2, se
describiran los resultados obtenidos.

3.1 Iniciacion

3.1.1 Vision del Proyecto

La vision del proyecto es que los encargados del laboratorio puedan visualizar
un listado de las muestras, analisis y ordenes de trabajo que se realizan dentro
de dicho lugar. Asi mismo los empleados del laboratorio llevaran un mejor control
de los datos que manejan ya que todos los datos estaran guardados dentro del
sistema.

3.1.2 Formacion del equipo Scrum
El equipo Scrum constara de los siguientes roles:

Equipo Scrum

Rol Nombre
Scrum Master David Angel Hernandez Sanchez
Prduct Owner David Angel Hernandez Sanchez
Development team (Backend) Javier Garcia Maldonado
Development team (Frontend) Samuel Martinez Arenas

Tabla 1. Formacion del equipo scrum

3.2 Planificacién y estimacién
Para el desarrollo de este sistema las entregas seran las siguientes:

Baclog
Numero de tarea \ Tarea Total, de horas
Sprint 1
1 Instalacion de la plantilla
9 Disenar la interfaz para poder
iniciar sesion
Hacer conexion a la base de 50
3 datos para obtener usuario y
contrasefa
4 Realizar pruebas
. Sprnt2_________
1 Disefar catalogos de usuarios,
roles y analisis 100
2 Realizar pruebas
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Hacer las correcciones

3 ,
necesarias

1 Disefar el catalogo de clientes
Realizar pruebas para revisar la

2 . ) 150
funcionalidad correcta

3 Hacer correcciones

Disefio de la interfaz y consultar

1 APl de muestras
Consultar tabla de analisis para 150
2 saber que analisis se realizara a
la muestra que se entrego
3 Realizar pruebas en la interfaz
1 Disefio del catalogo ordenes de
trabajo.
Consultar las tablas de muestras
2 y clientes para poder hacer la 150
relacion.
3 Consultar API.
4 Realizar pruebas de

funcionalidad.
Tabla 2. Backlog

3.3 Implementacién

Para este desarrollo del sistema web por parte del frontend se planea este
periodo de lanzamiento de las entrega. Y se descubrira como fue el desarrollo
de cada uno de los Sprints que se mencionaron en el punto anterior.

3.3.1 Sprint1
Para la planificacion del sprint 1 se realizaron las siguientes tareas como se
muestra en la siguiente tabla.
Sprint 1
Duracioén del Fecha del Inicio Fecha fin del

sprint de Sprint Sprint

1 semana 11/Septiembre/2023 | 15/Septiembre/2023

AIWIN

Tabla 3. Sprint 1
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Implementaciéon del Sprint 1

Como primera instancia fue hacer la instalacién de los paquetes en la plantilla.

rsion has been deprecated and is no longer supported or maintained

ion has been deprecated and is no longer supported or maintained
babel/plugin-proposal-optional -chaininy .8: This proposal has been merged to the ECMA
ugin is no longer maintained. Please use @babel/plugin-transform-optional-chaining instead.
rollup-plugin-tersei 1: This package has been deprecated and is no longer maintained. Please use @

.1.8: Please see https://github.com/ furixiideprecated
lidator@ this library is no longer supported
.@8.1: Use .pr () instead
-map-reso fgi .C el1/source-map-resolvefideprecated
chokidar{ idar 2 d ceiv ¢ updates since 2@19. Upgrade to chokida
dependencies
-urli#deprecated
map-codec instead
The querystring API is considered Legacy. new code should use the URLSearchParams A
PI instead.
npm [Jh i 3 fi i rmance.now() and p mance . timeOrigin.
npm @ .08: some depende ulnerabilities f support for node < 18 dropped, and newer ECMAScript
syntax/features added
npm ﬂﬂ}! rollup-plugin-babel@l.4.8: This package has been deprecated and is no longer maintained. Please use
ollup/plugin-babel.
npm [l (@hapi/address( d to "npm install @sidewa: Y
npm [J babel-eslintf .B. babel-eslint is now @babel/eslint-parser. This package will no longer receive upd
ates.
npm m id@3.4.0: rad version 7 or higher. Olde sions may use Math.random() in certain c
ircumstances, which is known to be problemat: S f den i ndom for details.
npm m i .4.9: Please upgrade to versi 2 F der sions may use Math.random() in certain c
1trum5tanre5, which is known to be problematic. See https
npm i request has been deprecated, see https://github.com/request/request/issues/:
npm i i rsion has been deprecated and is no longer supported or maintained
npm [t if5 .1: Switch to "npm install jo
i ™ \ rei dom: GET 208 http

Figura 2. Instalacién de paquetes en la plantilla
Disefo de la interfaz en el navegador

Figura 3. Interfaz de inicio de sesién
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UTF-E CRLF ) JwusSoript 0

Figura 4. Cédigo para inicio de sesion

Aot

W

Figura 5. Uso de la API
El token generado por el proceso de inicio de sesion es conocido como "Token
de Acceso". Este token es una cadena de caracteres unica y segura que se utiliza
para autorizar las solicitudes.

Sprint 2
Disefar la interfaz para los catalogos de usuarios, roles y analisis con sus
respectivas funcionalidades como agregar, modificar y activar o desactivar el

status de cada uno de ellos. En la siguiente tabla se muestra cémo se realizaron
las siguientes tareas.

Sprint 2
Duracion del Fecha del Inicio de Fecha fin del
sprint Sprint Sprint
2 2 semanas 18/Septiembre/2023 | 29/Septiembre/2023
3

Tabla 4. Sprint 2
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Implementacion del Sprint 2

Usuarios

El catalogo de usuarios cuanta con las opciones de ver, crear y actualizar. Y a
continuacién se mostraran imagenes de cada esas opciones.

e Crear Usuario

> TIMELINE
4 P deveop' @ @oMo Wo tnl{oll Spaces2 UIF-B CHLF () lavaSaript 0

Figura 6. Cédigo para crear un nuevo Usuario.
Home Workspaces ~ AP| Network Explore

5. MyWorkspace New  Import  art oD ®  POST Send ST Croate User

Figura 7. Uso de la API para crear un nuevo Usuario.
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Nuevo Usuario

= Rol

o
i

Figura 8. Interfaz para crear un Nuevo Usuario.

e Actualizar Usuario

= R

Figura 9. Cédigo para actualizar un Usuario.
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Home Workspaces ~ AP| Network Explore

New  Import At FQ ®  POST Send & w1 Upedate User

farm-data

Figura 10. Uso de la API para actualizar un Usuario.

Actualizar Usuario

+ Rol

Administrador

+ Nombre

Usuario Administrador

+ Correo Electronico

admin@gmail.com

P

Cambiar Contrasefia

Guardar

Figura 11. Interfaz para actualizar un Usuario.
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e Ver Usuarios

Wien tsiny

» TIMELINE
¥ Pdeveiopt b @oho We

Ln1,Coll Spaces? UTF-R CRLF () fwmSeript (1

L)
;_'5” ot -
% Ordenes de Trabajo Usuarlos
i Clientes
4 Analisis Nomiire Corren Electronico
= Muestras
| il |
Role

Copyright & 2023 Emilus All rights resarved

Muewo Usuario

Ral Acciones Estatus

sl e &
(1]

Term & Condimons Privacy & Policy

Figura 13. Interfaz para ver a los usuarios registrados.

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacién

29



Roles
El catalogo de usuarios cuanta con las opciones de ver, crear y actualizar. Y a
continuacion se mostraran imagenes de cada esas opciones.

e Crear Roles

ur

nl Coll Spaces? UTFE CRIF () bwnScrpt [

Home Workspaces ~ AP| Network Explore

2 MyWorkspace Haw  impor

FesT Create ol
T Updat= Rol
FosT Rol Enabied

a7 Tests Enabled

Figura 15. Uso de la API para crear un nuevo Rol.
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Nuevo Usuario

+ Rol
* Nombre

# Correo Electronico

* Confirmar Contrasefa

=

= -

Figura 16. Interfaz para crear un nuevo Rol.

e Actualizar Roles

Hule .

2 UTF-8 CRLF 1) dsvaScipt 0

Figura 17. Cdédigo para actualizar un Rol.
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Home Workspaces API Network

E, My Workspaoe Mew Impart  oeTPD

nana @ formedata @ & formeurioncoded @ raw @ binary

POST Fgd Enabled

wast Rl Disabled

3 MTA trust

Figura 18. Uso de la API para actualizar un Rol.

Actualizar Usuario

+ Rol

Administrador

* Nombre

Usuario Administrador

+ Correo Electronico

admin@gmail.com

Cambiar Contrasefia

Figura 19. Interfaz para actualizar un Rol.
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Lnd5,Col 32 Spaces2 UTF-B CHLF () JavaSeript 0

4 1 deveiop' @ DO

Figura 20. Coédigo para ver a los roles registrados.

/4 Usuarie Administradar

0

3

&
il

Roles

0 andlisis Nombre Descripcion Acciones Estalus

A Ususrios

2023 Emilus All rights reserved.

Figura 21. Interfaz para ver a los roles registrados.
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Analisis
El catadlogo de analisis cuanta con las opciones de ver, crear y actualizar. Y a
continuacion se mostraran imagenes de cada esas opciones.

e Crear Analisis

Home Workspaces ~ AP| Network Explore
Menu Warkspace Hew  Import T F &  POAT Surp

Create Test

PosT Rol Enabled

T RO e et none @ farmedata O x-www-form-urencoded O raw 0 blnary 0 Graohol

name

BOST Create Test

T Update Test

Response

Figura 23. Uso de la API para crear un nuevo Analisis.
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Nuevo Analisis

¢ Mombre del Andlisis

Figura 24. Interfaz para crear un nuevo Rol.

e Actualizar Analisis

ection Viey 4

Figura 25. Codigo para actualizar un Analisis.
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Home Workspaces ~ AP| Network Explore

Mew  Import et § &  POST Sy

Update Test

farm-data

Update Sampiling

T POF

PoST Sand Emall

Figura 26. Uso de la API para actualizar un Analisis.

Actualizar Analisis

+ Mombre del Anafisis

Figura 27. Interfaz para actualizar un Analisis.
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~rshowModalpdate| recor:

e
®ohko Wo In1 Call Spaces:? UTFE CRLF () fwnSeripe 03

n |

B Todos los marcadores

A, usuatlo Administradar

it |
3
liil

{9 Ordenes de Trabajo AnaIISIS

fit Clientes

Anilisis | 3] Nombre Acciones Estalus
= Mussiras
A Usuarios

# Roles - qeT e

o

5 BCF (NMF

Figura 29. Interfaz para ver a los andlisis registrados.

POOOO
8
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Sprint 3

Disefar la interfaz para el catalogo de clientes con sus respectivas
funcionalidades como agregar, modificar y activar o desactivar el status de cada
uno de ellos. En la siguiente tabla se muestra el tiempo en que se realizaron las
siguientes tareas.

Sprint 3
Duracion del Fecha del Inicio de Fecha fin del
sprint Sprint Sprint
2 3 semanas 02/Octubre/2023 20/Octubre/2023
3

Tabla 5. Sprint 3

Implementacioén del Sprint 3
e Crear Clientes

Ram

Figura 31. Uso de la API para crear un nuevo Analisis.
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Nueve Cliente

Nombre del Responsable Nombre Comercial

k]
il

Correo Electronico

Teleiono Direccion
CDI cp
Regimen

Figura 32. Interfaz para crear un nuevo Cliente.

L1324, Col 48 Spaces2 UTF-B CHLF () JavaSaript 0

Figura 33. Codigo para actualizar un Cliente.
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Home Workspaces ~ AP| Network

2 MyWorkspace Haw  impor

» APl Decumentation Sreference.

v Clowd AP

= LERIM

T Get Samplings

T Update Sampiling

Figura 34. Uso de la API para actualizar un Cliente.

Actualizar Cliente

*BFC

Teléfono

AT @

221823456834

Reqgimen

Guardar

Explore

POAT Sond £

Updata Company

farm-data

]
m
[x]
%]
[a]
=]

Avenida Reforma 2202

7270

Figura 35. Interfaz para actualizar un Cliente.
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e Ver Clientes

3 |'-I.'|:|IHF
> TIMELINE
¥ P odewiop' ® @0A0 Wo tnl{oll Spaces2 UTF-B CHLF () JavaScript 0

= B usuarie Administrader

% Ordenes te Trabajo Chentes
| = Muevo Chante
Nombre Nombre def : R o :
Comea Elestranicn Teléfona Direccion Acciones  Eslabe
Comatcial responsable

Figura 37. Interfaz para ver a los clientes registrados.
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Sprint 4
Disefar la interfaz para el catdlogo de muestras con sus respectivas
funcionalidades como modificar y activar o desactivar el status de cada uno de
ellos. En la siguiente tabla se muestra el tiempo en que se realizaron las
siguientes tareas.
Sprint 4
Duracion del Fecha del Inicio de Fecha fin del

sprint Sprint Sprint

3 semanas 23/Octubre/2023 10/Noviembre/2023

AIWIN

Tabla 6. Sprint 4

Implementacion del Sprint 4
e Actualizar Muestras

IHE

> TIMELINE 5 ic + |
# Pdewiop' o @oho Wo UTF-8 CRLF [} JevsSenpt O

Figura 38. Cddigo para actualizar las Muestras.

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacion 42



Home Workspaces ~ AP| Network Explore

T Upaiate Sampling

2 My Workspace Waw  Import AT PO ®  POAT Send E

Updata Sampling

» APl Decumentation Sreference.

= LERIM

£ Ordars

5 MTA trust

» Pulpo Lite v1

Figura 39. Uso de API para actualizar Muestras.

Tienda - S revigara agua de lallave - 2091 - Hs/22

Datos

Determinaciones
sakmonella fihservacianes

Figura 40. Interfaz para actualizar Muestras.
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Figura 41. Cédigo para ver las Muestras.

=ty =

1 )'J‘ Ustarin Administrador
o

3 Ordenes de Trabajo

P b
fil Clientes
P 11,831 922 26 873
4 analisis
= Misestrns
A Ususarios
Nombre del
5 Roles Folio CURI Descripeion Tipo Andlisis Etapa Eslatus Acciones
Cliente
_— - Jua de |
ol 5/22 nda \gua e
( 2 Fonda Lupita alimentos enlatados £ oo — = e
2039 Al F

Agua E-cof Cenciudo Emregado e

Figura 42. Interfaz para ver las Muestras.

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacién 44



Sprint 5

Disefar la interfaz para el catalogo de ordenes de trabajo con sus respectivas
funcionalidades como agregar, modificar y activar o desactivar el status de cada
uno de ellos. En la siguiente tabla se muestra el tiempo en que se realizaron las
siguientes tareas.

Sprint 5
Duracion del Fecha del Inicio de Fecha fin del

sprint Sprint Sprint

3 semanas 13/Noviembre/2023 | 01/Diciembre/2023

QB WIDN

Tabla 7. Sprint 5

Implementacion del Sprint 5
e Crear Ordenes de Trabajo

3 OUTIENE

» TIMELINE
# Pdeveiopr @ @oha Wao Lol Coll Space? UTF-B CRIF () &F bwnScripe [

Figura 43. Cddigo para crear las Ordenes de Trabajo.
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Orden de Trabajo
No. de Folio 2093

Hombre del Responsable
REC

Wembre Comerzial:

Carten Electronios
Muestras

Obsarvaciones
Climnt Personal LERIM Rermitids al laboratorio

+ Congervaciin o= Musstra Congslads mefrgerads Temo. ambiene

Figura 44. Interfaz para crear las Ordenes de Trabajo.

¢ Ver Ordenes de Trabajo

on Fun

Pagado:/ Fag

+ DUFTEEME
> TIMELINE
in 220, Col 80 [12 selected)  Spacesz2  UTF-B

# B deveiop® o @ohg
Figura 45. Cdédigo para ver las Ordenes de Trabajo.

LHLF [} RavaScrip
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Ordenes de Trabajo

o2 Pare Lo Migus! Hemangez ° e e
Bt Terd et e ° @ @ °
: . : 00000
20E3 Agum Purficacs Onvica Maradlia u o o e a
Figura 46. Interfaz para ver las Ordenes de Trabajo
-
Enviar Resultados
+ Correo Electrénico
samuel. martinez1122@uppuebla.edu.mx
%

Figura 47. Interfaz para mandar los resultados de

UPPuebla - Ingenieria en Tecnologias de la Informacion

las muestras.

47



¢ Estas seguro de enviar los

resultados?

Sera visible en la parte de registro de Resultados

51, enviar Cancel

Figura 48. Interfaz para confirmar él envié de correo.

Figura 49. Interfaz de mensaje de confirmacion del envié del correo.
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& mailgoogie.com

Figura 50. Correo recibido.

3.4 Revision y Retrospectiva
Para la revision y retrospectiva se analizé con el Scrum Master y el equipo
Scrum.

3.4.1 Revisién de Sprints

. Elemento . Acciones
Sprint . Logros Desafios
Revisado propuestas
Instalacion  de | Disefo Fallo en la| Resolucion en
1 plantilla y disefio | aprobado por el | conexion de |la base de
del inicio de | Scrum Master la base de | datos
sesion datos
Disefio e | Disefo Correcciones | Realizar las
implementacion | aprobado por el | solicitadas correcciones
2 de catadlogos de | Scrum Master y | por el cliente. | que fueron
usuarios, roles y | el equipo Scrum solicitadas
analisis
Disefio e | Disefo Problemas Buscar cual es
3 implementacion | aprobado por el | con la | el problema
del catdlogo de | Scrum Master funcionalidad | que hay vy
clientes solucionarlo
Disefio e | Operaciones Problemas Buscar la
implementacion | CRUD con la | informacion
4 del catdlogo de | implementadas | funcionalidad | necesaria para
Muestras correctamente en el | poder
procesos de | solucionar el
pruebas error
Disefo e | Operaciones Correcciones | Realizar
5 implementacion | CRUD solicitadas cambios
del catalogo de | implementadas | por el cliente | necesarios
correctamente y
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Trabajo

Ordenes de

disefo
aprobado por el
Scrum Master

Tabla 8. Revisién de Sprints

3.4.2 Retrospectiva de Sprints

Sprint \ Lo bueno Lo malo Mejoras
Se acepto el |Errores en Revisar con
1 diseio de la | consultas con cuidado cada
interfaz Base de Datos parte del codigo
Implementacion Respuesta tardia | Hablar
correcta por parte de | constantemente
cliente con el cliente
Colaboracion Errores al realizar | Reuniones para
correcte por parte | las pruebas revision de
del Backend errores
Disefio  correcto | Cambios Darle opciones de
de las interfaces | constantes  por | disefio al cliente
del catalogo parte del Cliente
Las pruebas se | Respuesta tardia | Tener una mejor
realizaron por parte de | comunicacion con
correctamente cliente el cliente

Tabla 9. Retrospectiva de Sprints

3.5 Lanzamiento

Con el fin de validar los sprints, se ha decidido crear una lista de verificacién de

criterios de aceptacion.

3.5.1 Sprint1
Tarea Crlterlos. d € Completado
aceptacion
Instalacion de la plantilla | La instalacion se hizo X
correctamente
Disefar la interfaz para | Se implemento X
poder iniciar sesién correctamente
Hacer conexion a la | La conexion se hizo de
base de datos para | manera exitosa X
obtener usuario y
contrasena
Realizar pruebas Las pruebas se hicieron X

correctamente

Tabla 10. Verificacion de Sprint 1
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3.5.2 Sprint 2
Tarea

Disefiar catalogos de

Criterios de
aceptacion
El disefio fue aceptado

Completado

correctamente

usuarios, roles y analisis X
Realizar pruebas Las pruebas se hicieron,
y los resultados fueron X
correctos
Hacer las correcciones | Las correcciones se
necesarias hicieron 'y  funciono X

3.5.3 Sprint3

Tarea

L

Disenar el catalogo de

Tabla 11. Verificacién de Sprint 2

Criterios de
aceptacion

El disefio se realizd

Completado

correctamente

clientes correctamente 'y fue X
aceptado
Realizar pruebas para | Las pruebas se
revisar la funcionalidad | realizaron X
correcta correctamente
Hacer correcciones Las correcciones se
hicieron 'y funciono X

3.5.4 Sprint4
Tarea

Disefio de la interfaz y
consultar API de
muestras

Tabla 12. Verificaciéon de Sprint 3

Criterios de
aceptacion
El disefio fue avalado y
aceptado

Completado

X

Consultar tabla de
analisis para saber que
analisis se realizara a la
muestra que se entrego

Las consultas se
hicieron de manera
exitosa

Realizar pruebas en la
interfaz

Las pruebas se hicieron
correctamente

Tabla 13. Verificaciéon de Sprint 4
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3.5.5 Sprint5

Tarea Crlterlos. ’de Completado
aceptacion

Disefio del catalogo | EI disefio se realizo

ordenes de trabajo. correctamente y fue X
aceptado

Consultar las tablas de | Las consultas a la Base

muestras y clientes para | de Datos se hicieron de X

poder hacer la relacién. | manera correcta

Consultar API. La consulta se hizo X
correctamente

Realizar pruebas de | Las pruebas se hicieron X

funcionalidad. correctamente

Tabla 14. Verificacion de Sprint 5
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4 Conclusiones vy
recomendaciones

Quiero resaltar que la adopcién de la metodologia Scrum en el desarrollo de una
aplicacion web para un laboratorio microbiolégico proporciona agilidad y
flexibilidad. Scrum permite adaptarse rapidamente a los cambios en los
requisitos del proyecto, lo cual es esencial en entornos donde la investigacion y
los métodos pueden evolucionar.

Scrum fomenta la colaboracion entre los miembros del equipo, incluyendo
desarrolladores front-end, lo que es crucial para garantizar que la aplicacion web
satisfaga las necesidades especificas del laboratorio microbiolégico. La
comunicacion frecuente y transparente facilita la comprension de los requisitos y
expectativas.

Al iniciar la ejecucién de un proyecto de desarrollo de software, es imperativo
considerar exhaustivamente todos los requisitos y aspectos inherentes al mismo.
Esto se traduce en la identificacion de una metodologia que posibilite la creacion
del sistema de forma altamente eficiente, sin demoras, y alineada con los
estandares y objetivos preestablecidos. La piedra angular de este proceso radica
en los requisitos y una planificacion precisa, por lo cual subrayo la importancia
de dedicar una atencion especial y diligente para garantizar la resolucion
adecuada de estas fases cruciales. Ademas, la integracion de nuevas
tecnologias de desarrollo, tal como se emplean en este proyecto especifico,
puede ofrecer un apoyo sustancial en la creacion de sistemas diversos. Por
ultimo, enfatizo la recomendacion de aplicar esta metodologia, especialmente en
proyectos propensos a cambios significativos durante el desarrollo. La razén
subyacente es su capacidad para proporcionar una programacion organizada,
reducir la incidencia de errores y otorgar un control de versiones mas efectivo,
optimizando asi su implementacion.
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